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Guerra 101: The 101st Airborne in Normandy N. 40 (Aprile 99)
Puzzle 11th Hour (the) (Aprile 96)
Simulazione 1830 (Giugno 95)

1942: Pacific Air War
Pinball 3-D Ultra Pinball (Febbraio 97)
Puzzle 3D Lemmings (Gennaio 96)
Sport 3D Ultra Mini-Golf Deluxe N. 36 (Dicembre 98)
Arcade 3D Ultra NASCAR Pinball N. 39 (Marzo 99)
Pinball 3D Ultra Pinball: The Lost Continent N. 27 (Febbraio 98)
Azione 3DO Games: Decathlon N. 20 (Giugno 97)
Simulazione 5th  Fleet (Gennaio 95)
Strategia 7th Legion N. 26 (Gennaio 98)
Film interattivo A Fork In The Tale N. 19 (Maggio 97)
Simulazione A-10 Cuba! N. 18 (Aprile 97)
Azione Absolute Zero (Marzo 96)
Azione Abuse (Gennaio 96)
Simulazione Aces of the Deep (Febbraio 95)
Guerra Achtung Spitfire N. 25 (Dicembre 97)
Sport Actua Ice Hockey 2 Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Simulazione Actua Pool N. 41 (Maggio 99)
Sport Actua Soccer 3 N. 38 (Febbraio 99)
Sport Actua Tennis N. 36 (Dicembre 98)
Arcade Addiction Pinball N. 33 (Settembre 98)
Simulazione Aegis: Guardian of the Fleet (Luglio 94)
Strategia Age of Empires N. 25 (Dicembre 97)
Guerra Age of Sail N. 18 (Aprile 97)
Sparaspara Agile Warrior N. 19 (Maggio 97)
Azione AHX1 N. 27 (Febbraio 98)
Simulazione Air Havoc Controller (Gennaio 95)
Simulazione Air Power (Marzo 96)
Azione Air Warrior N. 30 (Maggio 98)
Gioco di Ruolo Al-Qadim (Luglio 94)
Arcade Alien Breed (Maggio/Giugno 94)
Avventura Alien Legacy (Agosto 94)
Avventura Alien Odyssey (Febbraio 96)
Avventura Alien Virus (Agosto 95)
Avventura Aliens (Febbraio 96)
Azione Aliens versus Predator N. 44 (Settembre 99)
Avventura Alone in the Dark 2 (Maggio/Giugno 94)
Avventura Alone in the Dark 3 (Maggio 95)
Strategia Alpha Centaury N. 40 (Aprile 99)
Puzzle Amber N. 19 (Maggio 97)
Strategia American Civil War (Settembre 96)
Avventura Amerzone Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Sparaspara Amok N. 19 (Maggio 97)
Corse Automobilistiche Andretti Racing N. 28 (Marzo 98)\
Avventura Angel Devoid (Maggio 96)
Gioco di Ruolo Anvil of Dawn (Marzo 96)
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Simulazione Apache (Ottobre 95)
Simulazione Apache Havoc Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Sport APBA Baseball (Ottobre 95)
Azione/Avventura Archemedean Dinasty N. 18 (Aprile 97)
Strategia Archon Ultra (Maggio/Giugno 94)
Guerra Ardennes Offensive N. 23 (Ottobre 97)
Azione Ares Rising N. 35 (Novembre 98)
Strategia Armored Command N. 31 (Giugno 98)
Simulazione Armored Fist (Febbraio 95)
Azione Army Men N. 33 (Settembre 98)
Azione Army Men II N. 41 (Maggio 99)
Azione/Strategia Art of Magic Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Azione/Avventura Asghan: The Dragon Slayer N. 38 (Febbraio 99)
Azione Assassin 2015 (Gennaio 97)
Arcade Assault Riggs (Agosto 96)
Arcade Asteroids N. 38 (Febbraio 99)
Arcade AstroFire (Ottobre 95)

ATF
Avventura Atlantis: The Lost Tales N. 24 (Novembre 97)
Azione Atomic Bomberman N. 23 (Ottobre 97)
Simulazione Back to Baghdad (Settembre 96)
Avventura Bad Day on the Midway (Agosto 96)
Avventura Bad Mojo (Febbraio 96)
Puzzle Baku Baku (Gennaio 97)
Gioco di ruolo Baldur's Gate N. 39 (Marzo 99)
Arcade Balls of Steel N. 31 (Giugno 98)
Azione Banzai Bug N. 19 (Maggio 97)
Azione Barrage N. 36 (Dicembre 98)
Simulazione Bass Master Classic T.E. N. 36 (Dicembre 98)
Arcade Batman Forever (Giugno 96)
Arcade Battle Arena Toshinden (Settembre 96)
Azione Battle Arena Toshinden 2 N. 31 (Giugno 98)
Azione Battle Beast (Dicembre 95)
Guerra Battle Bugs (Ottobre 94)
Strategia Battle Isle 2200 (Ottobre 94)
Guerra Battle of Britain (Novembre 94)
Strategia Battle of Britain Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Guerra Battleground: Ardennes (Gennaio 96)
Guerra Battleground: Gettysburg (Marzo 96)
Guerra Battleground: Waterloo (Agosto 96)
Strategia Battles in Time (Gennaio 96)
Strategia Battleship N. 18 (Aprile 97)
Gioco di ruolo Battlespire N. 29 (Aprile 98)
Corse BC Racers (Ottobre 95)

Beast (the)
Simulazione Beat the House N. 29 (Aprile 98)
Strategia in tempo reale Beatdown N. 45 (Ottobre 99)
Avventura Beavis & Butt-Head (Febbraio 96)
Arcade Beavis & Butt-head Bunghole in  One N. 41 (Maggio 99)
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Azione Bedlam (Gennaio 97)
Avventura Beneath A Steel Sky (Dicembre 94)
Gioco di ruolo Betrayal in Antara N. 23 (Ottobre 97)
Strategia Big 3 (The) (Maggio 95)
Arcade Bio Freaks N. 34 (Ottobre 98)
Avventura BioForge (Giugno 95)
Avventura Biosys N. 40 (Aprile 99)
Strategia a turni Birth of the Federation N. 44 (Settembre 99)
Strategia Birthright: The Gorgon's Alliance N. 25 (Dicembre 97)
Avventura Black Dahlia N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Avventura Blackstone Chronicles N. 38 (Febbraio 99)
Avventura Blackthorne (Gennaio 95)
Avventura Blade Runner N. 27 (Febbraio 98)
Azione Blake Stone: Planet Strike (Febbraio 95)
Strategia Blood & Magic N. 18 (Aprile 97)
Azione Blood II: The Chosen N. 38 (Febbraio 99)
Azione Blood Omen: Legacy of kain N. 25 (Dicembre 97)
Avventura Bloodwings (Settembre 95)
Puzzle Blown Away (Febbraio 95)
Arcade Blues Brothers' Jukebox Adventure (Ottobre 94)
Scacchi Bobby Fischer Teaches Chess (Marzo 95)
Strategia Bravo Romeo Delta (Giugno 95)
Strategia Breach 3 (Gennaio 96)
Puzzle Breakthru (Dicembre 94)
Sport Brett Hull Hockey (Luglio 95)
Simulazione Bridge Baron for Windows (Agosto 94)
Simulazione Bridge Olympiad (Settembre 94)
Simulazione British Open Championship Golf N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Sport Brunswick Circuit Pro Bowling N. 37 (Gennaio 99)
Arcade Bug! (Gennaio 97)
Avventura Bureau 13 (Maggio 95)
Avventura Buried in Time (Ottobre 95)
Azione Burn Cycle (Gennaio 96)
Simulazione Burnout N. 31 (Giugno 98)
Azione C&C: Sole Survivor N. 29 (Aprile 98)
Simulazione C.E.O. (Ottobre 96)
Avventura C.H.A.O.S. Continuum (The) (Maggio/Giugno 94)
Strategia Caesar II (Gennaio 96)
Simulazione Caesar's palace N. 27 (Febbraio 98)
Avventura Callahan's Crosstime Saloon N. 19 (Maggio 97)
Simulazione Campaign II (Maggio/Giugno 94)
Azione Cannon Fodder (Novembre 94)
Simulazione Capitalism (Dicembre 95)
Simulazione Carmageddon N. 23 (Ottobre 97)
Corse Carmaggeddon II N. 37 (Gennaio 99)
Azione Carnivores N. 40 (Aprile 99)
Guerra Carriers at War II (Luglio 94)
Corse automobilistiche CART Precision Racing N. 30 (Maggio 98)
Simulazione Casino Deluxe (Ottobre 95)
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Simulazione Casino Expert for Windows (Agosto 94)
Strategia Casino Tournament of Champions (Giugno 95)
Corse Castrol Honda Superbike N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Strategia Cave Wars N. 18 (Aprile 97)
Strategia Ceasar III N. 37 (Gennaio 99)
Strategia Celtic Tales (Settembre 95)

Central Intelligence
Sport Championship Manager 3 N. 40 (Aprile 99)
Arcade Chaos Control (Dicembre 95)
Strategia Chaos Gate N. 38 (Febbraio 99)
Strategia Chaos Overlords (Settembre 96)
Simulazione Chessnet3 (Novembre 94)
Avventura Chronicles of the Sword (Settembre 96)
Avventura Circle of Blood (Gennaio 97)
Simulazione Circuit Racer N. 24 (Novembre 97)
Guerra Civil War Generals II N. 27 (Febbraio 98)
Strategia Civil War: 1861-1864 (Maggio 95)
Strategia Civilization II: Test of Time N. 45 (Ottobre 99)
Strategia Civilization: Call to Power Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Puzzle Clandestiny N. 18 (Aprile 97)
Strategia Classic Five (Luglio 94)
Simulazione Classic Jackpot! (Settembre 94)
Gioco di piattaforma Claw N. 25 (Dicembre 97)
Gioco di piattaforma Claw N. 25 (Dicembre 97)
Azione Clockwerx (Luglio 95)
Guerra Close Combat II N. 40 (Aprile 99)
Guerra Close Combat: A Bridge Too Far N. 26 (Gennaio 98)

Colonization
Simulazione Comanche 3 N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Simulazione Combat Flight Simulator N. 38 (Febbraio 99)
Strategia Command & Conquer (Novembre 95)
Avventura Commander Blood (Maggio 95)
Strategia Commandos N. 33 (Settembre 98)
Strategia in tempo reale Commandos: quando il dovere chiama Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Strategia Conquer for Windows (Agosto 96)
Strategia Conqueror, A.D. 1086 (Marzo 96)
Avventura Conspiracy (Maggio/Giugno 94)
Azione Corridor 7 (Luglio 94)
Strategia in tempo reale Corsairs Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Simulazione Cowboy Casino (Settembre 94)
Azione Creature Shock (Marzo 95)
Azione Crime Patrol (Febbraio 95)
Azione Croc: Legend of the Gobbos N. 31 (Giugno 98)
Puzzle Crossword Wizard (Settembre 94)
Avventura Crusader: No Remorse (Dicembre 95)
Simulazione Crystal Caliburn (Dicembre 94)
Simulazione Curse You! Red Baron N. 45 (Ottobre 99)
Azione CyberBykes (Gennaio 96)
Avventura Cyberia (Aprile 95)
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Gioco di Ruolo Cybermercs Nø42 (Giugno 99)
Strategia Cyberstorm 2: Corporate Wars N. 34 (Ottobre 98)
Azione CyberStrike  2 N. 40 (Aprile 99)
Sport Cyclemania (Febbraio 95)
Azione Cyclones (Marzo 95)
Puzzle/Avventura Cydonia: La prima missione dell'uomo su Marte Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Avventura D (Giugno 96)
Guerra D-Day: America Invades (Ottobre 95)
Avventura Daedalus Encounter (Luglio 95)
Strategia Dark Colony N. 24 (Novembre 97)
Avventura Dark Earth N. 27 (Febbraio 98)
Avventura Dark Eye (the) (Agosto 96)
Azione Dark Forces (Maggio 95)
Avventura Dark Side of the Moon N. 41 (Maggio 99)
Gioco di Ruolo Dark Sun (Gennaio 95)
Azione Dark Vengeance N. 40 (Aprile 99)
Azione Darklight Conflict N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Avventura Darkseed II (Maggio 95)
Gioco di ruolo Darkstone N. 45 (Ottobre 99)
Simulazione Dawn Patrol (Marzo 95)
Corse Daytona USA Deluxe N. 27 (Febbraio 98)
Azione Dead Reckoning N. 40 (Aprile 99)
Strategia Deadlock II: The Shrine Wars N. 30 (Maggio 98)
Arcade Deadly Tide (Gennaio 97)
Avventura Deathgate (Aprile 95)
Azione Deathtrap Dungeon N. 33 (Settembre 98)
Simulazione Deer Hunter II: The Hunt Continues N. 38 (Febbraio 99)
Azione Delta Force N. 37 (Gennaio 99)
Avventura Dementia N. 27 (Febbraio 98)
Azione Descent (Maggio 95)
Azione Descent 3 N. 44 (Settembre 99)
Azione Descent II (Giugno 96)
Gioco di Ruolo Descent to Undermountain N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Azione Descent: Freespace N. 33 (Settembre 98)
Arcade Desert Strike: Return of the Gulf (Febbraio 95)
Strategia Destiny (Gennaio 97)
Azione Destruction Derby (Marzo 96)
Simulazione Destruction Derby 2 N. 18 (Aprile 97)
Arcade Dethkarz N. 40 (Aprile 99)
Gioco di ruolo Diablo N. 18 (Aprile 97)
Azione/Avventura Die by the Sword N. 31 (Giugno 98)
Azione Die Hard Trilogy N. 20 (Giugno 97)
Avventura Dig (The) (Febbraio 96)
Azione Diggers (Aprile 95)
Avventura Dinotopia (Giugno 96)
Strategia Dominion: Storm Over GIFT 3 N. 33 (Settembre 98)
Guerra Dominus (Gennaio 95)
Arcade Double Talk (Febbraio 95)
Avventura Dragon Lore (Maggio 95)
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Azione/Avventura Dreams to Reality N. 28 (Marzo 98)
Avventura Dreamweb (Gennaio 95)
Azione Drug Wars (Giugno 95)
Gioco di Ruolo Druid: Daemons of the Mind (Marzo 96)
Azione Duke Nukem 3D (Luglio 96)
Strategia Dune 2000 N. 36 (Dicembre 98)
Strategia in tempo reale Dungeon Keeper 2 N. 44 (Settembre 99)
Avventura Dust (Dicembre 95)
Strategia Earth 2140 N. 30 (Maggio 98)
Azione EarthSiege 2 (Giugno 96)
Arcade Earthworm Jim 1&2: The Whole Can of Worms (Agosto 96)
Guerra East Front N. 27 (Febbraio 98)
Strategia Eastern Front II N. 44 (Settembre 99)
Simulazione ECO: East Africa (Agosto 95)
Avventura Ecstatica (Febbraio 95)
Azione Ed Hunter Nø42 (Giugno 99)
Strategia Eddie Kanter's Bridge Companion (Aprile 95)
Simulazione EF2000 (Marzo 96)
Avventura Egypt N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Arcade Eliminator N. 39 (Marzo 99)
Strategia Emergency: Fighters for Life N. 35 (Novembre 98)
Strategia Emperor of the Fading Suns N. 19 (Maggio 97)
Guerra Empre II: The Art of War (Dicembre 95)
Strategia in tempo reale Enemy Infestation N. 41 (Maggio 99)
Gioco di Ruolo Entomorph (Gennaio 96)
Strategia Entrepeneur N. 28 (Marzo 98)
Azione Eradicator (Gennaio 97)
Sport ESPN: Baseball Tonight (Marzo 95)
Simulazione European Air War N. 38 (Febbraio 99)
Azione Evel Knievel 3D Stunt Game N. 40 (Aprile 99)
Gioco di ruolo EverQuest Nø42 (Giugno 99)
Azione/Avventura Excalibur 2555 AD N. 27 (Febbraio 98)
Arcade Expect No Mercy (Settembre 96)
Scacchi Expert Chess (Gennaio 95)
Strategia Exploration (settembre 95)
Azione Extractors (Luglio 95)
Azione Extreme Assault N. 23 (Ottobre 97)
Simulazione Extreme Chess N. 20 (Giugno 97)
Azione eXtreme Paintbrawl N. 40 (Aprile 99)
Sport Extreme Rodeo Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Azione Extreme Sports (Maggio 96)
Strategia Extreme Tactics N. 34 (Ottobre 98)
Sport Extreme Tennis N. 41 (Maggio 99)
Azione Extreme Wintersport N. 45 (Ottobre 99)
Azione/Avventura Extreme-G 2 N. 44 (Settembre 99)
Simulazione F-15 N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Simulazione F-16 Multirole Fighter/MiG 29-Fulcrum N. 40 (Aprile 99)
Simulazione F-22 Lightning 3 N. 44 (Settembre 99)
Simulazione F-22 Raptor N. 28 (Marzo 98)
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Simulazione F-22:Air Dominate Fighter N. 29 (Aprile 98)
Simulazione F/A - 18 Korea N. 29 (Aprile 98)
Simulazione F/A-18 Hornet 3.0 N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Simulazione F1 Racing Simulation N. 26 (Gennaio 98)
Avventura Fable N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Gioco di Ruolo Faery Tale Adventure II: Halls of the Dead N. 30 (Maggio 98)
Simulazione Falcon 4.0 N. 39 (Marzo 99)
Strategia Fallen Heaven N. 20 (Giugno 97)
Gioco di ruolo Fallout N. 26 (Gennaio 98)
Gioco di ruolo Fallout 2 N. 38 (Febbraio 99)
Strategia Fantasy General (Giugno 96)
Azione Fatal Abyss N. 39 (Marzo 99)
Sport Field Et Stream Trophy Buck N. 40 (Aprile 99)
Gioco di Ruolo/Strategia Fields of Fire N. 37 (Gennaio 99)
Sport FIFA 99 N. 38 (Febbraio 99)
Simulazione Fifa Soccer 97 N. 18 (Aprile 97)
Simulazione Fighter Duel (Gennaio 96)
Azione Fighter Pilot N. 38 (Febbraio 99)
Simulazione Fighter Squadron: Screamen' Deamons Over EuropeNø42 (Giugno 99)
Simulazione Fighter Wing (Giugno 95)
Azione Fighting Force N. 31 (Giugno 98)
Guerra Fighting Steel N. 44 (Settembre 99)
Strategia/Guerra Final Liberation: Warhammer Epic 40,000 N. 27 (Febbraio 98)
Arcade Fire Fight (Agosto 96)
Azione Fire Team N. 41 (Maggio 99)
Simulazione First Encounters (Agosto 95)
Strategia Fleet Command Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Azione Flesh Feast N. 34 (Ottobre 98)
Simulazione Flight Commander 2 (Marzo 95)
Simulazione Flight Unlimited (Settembre 95)
Simulazione Flight Unlimited II N. 30 (Maggio 98)
Simulatore Fly! N. 45 (Ottobre 99)
Simulazione Flying Corps N. 19 (Maggio 97)
Sport Football World Manager Nø42 (Giugno 99)
Simulazione Formula 1 N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Arcade Formula 1 97 N. 31 (Giugno 98)
Azione Forsaken N. 33 (Settembre 98)
Avventura Foxhunt (Maggio 96)
Sport FPS Football Pro N. 28 (Marzo 98)
Sport FPS: Ski Racing N. 30 (Maggio 98)
Strategia Fragile Alliance N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Sport Frank Thomas Big Hurt Baseball (Settembre 96)
Avventura Frankenstein (Febbraio 96)
Arcade Frogger N. 29 (Aprile 98)
Guerra Front Lines (Maggio 95)

Front Page
Avventura Full Throttle (Agosto 95)
Arcade Full Tilt Pinball (Marzo 96)
Azione Full Tilt! 2 Pinball N. 18 (Aprile 97)
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Azione Future Cop L.A.P.D. N. 38 (Febbraio 99)
Azione FX Fighter (Marzo 97)
Arcade FX Fighter Turbo N. 18 (Aprile 97)
Azione G-Nome N. 19 (Maggio 97)
Strategia Galactic Civilizations (Maggio 95)
Azione Galapagos N. 27 (Febbraio 98)
Azione Game Creation System (Giugno 95)
Strategia Gangsters N. 38 (Febbraio 99)
Strategia Gazillionaire (Aprile 95)
Arcade Gearheads (Giugno 96)
Arcade Get Medieval N. 34 (Ottobre 98)
Azione Gex N. 20 (Giugno 97)
Platform 3D Gex 3D: Enter the Gecko N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Strategia Global Domination N. 40 (Aprile 99)
Azione Glover N. 39 (Marzo 99)
Puzzle Golden Gate N. 19 (Maggio 97)
Sport Golden Tee Golf N. 35 (Novembre 98)
Simulazione Gone Fishin (Aprile 95)
Simulazione Grand Prix Legends N. 36 (Dicembre 98)
Avventura Grand Theft Auto N. 27 (Febbraio 98)
Corse Grand Touring N. 38 (Febbraio 99)
Simulazione Great Naval Battles Vol. II: Guadalcanal 1942-1943 (Luglio 94)
Simulazione Great Naval Battles Vol. IV: (Febbraio 96)
Sport Greg Norman Ultimate Challenge Golf (Marzo 96)
Avventura Grim Fandango N. 37 (Gennaio 99)
Simulazione Gripped: Off-Road Championship N. 27 (Febbraio 98)
Azione Gulf War N. 45 (Ottobre 99)
Azione H.U.R.L. (Agosto 95)
Azione Half-Life N. 37 (Gennaio 99)
Strategia Hammer of the Gods (Marzo 95)
Sport Hardball 4 (Marzo 95)
Sport HardBall 5 (Gennaio 96)
Sport HardBall 6 N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Azione Hardline N. 19 (Maggio 97)
Simulazione Harpoon 2 (settembre 94)
Arcade Head Extreme Destruction Zone N. 36 (Dicembre 98)
Avventura Heart of Darkness N. 35 (Novembre 98)
Azione/Simulazione Heavy Gear N. 27 (Febbraio 98)
Azione Heavy Gear II N. 44 (Settembre 99)
Sparaspara Helicops N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Avventura Hell (Marzo 95)
Gioco di ruolo Hellfire N. 30 (Maggio 98)
Azione Heretic (Aprile 95)
Azione Heretic II N. 38 (Febbraio 99)
Strategia Heroes of Might & Magic N. 41 (Maggio 99)
Azione Hexen II N. 25 (Dicembre 97)
Azione Hexen: Beyond Heretic (Febbraio 96)
Gioco di Ruolo Hexplore N. 35 (Novembre 98)
Azione Hi-Octane (Settembre 95)
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Sport High Heat Baseball N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Sport High Heat Baseball 2000 Nø43 (Luglio/Agosto 99)

High Seas Trader (Giugno 95)
Hive (The) (Maggio 96)

Puzzle Hodj 'n' Podj (Ottobre 95)
Avventura Hollywood Monsters N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Azione House of the Dead N. 35 (Novembre 98)
Avventura I Have No Mouth and I Must Scream (Gennaio 96)
Avventura I Muppet nell'isola del tesoro N. 24 (Novembre 97)
Puzzle Icebreaker (Agosto 96)
Simulazione iF-16 N. 28 (Marzo 98)
Simulazione iF-22 N. 23 (Ottobre 97)
Simulazione iF/A-18E Carrier Strike Fighter N. 36 (Dicembre 98)
Avventura/Azione Il Quinto Elemento N. 35 (Novembre 98)
Simulazione iM1A2 Abrams N. 20 (Giugno 97)
Strategia Imperialism N. 24 (Novembre 97)
Strategia a turni Imperialism II Nø42 (Giugno 99)
Strategia Imperium Galactica N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Azione In Pursuit of Greed (Agosto 96)
Avventura In the First Degree (Dicembre 95)
Azione Incoming N. 33 (Settembre 98)
Puzzle Incredible Machine 2 (Gennaio 95)
Strategia Incubation N. 26 (Gennaio 98)
Azione Independence Day N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Azione Independence War N. 35 (Novembre 98)
Avventura Indiana Jones and His Desktop Adventures (Settembre 96)
Strategia Industry Giant N. 35 (Novembre 98)
Simulazione IndyCar Racing II (Febbraio 96)
Simulazione Inferno (Maggio 95)
Azione Interstate '76 N. 20 (Giugno 97)
Simulazione iPanzer '44 N. 33 (Settembre 98)
Simulazione Iron Assault (Agosto 95)
Guerra Iron Cross (Gennaio 95)
Gioco di ruolo Ishar 3 (Marzo 95)
Azione Island Peril (Agosto 96)
Simulazione Israeli Air Force N. 36 (Dicembre 98)
Sport Jack Nicklaus 5 N. 28 (Marzo 98)
Sport Jack Nicklaus 6 Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Strategia Jagged Alliance (Luglio 95)
Strategia a turni Jagged Alliance 2 N. 44 (Settembre 99)
Platform Jazz Jackrabbit 2 N. 29 (Aprile 98)
Arcade Jazz Jackrabbit CD (Giugno 95)
Azione Jedi Knight: Dark Forces II N. 25 (Dicembre 97)
Azione Jedi Knight: Mysteries of the Sith N. 29 (Aprile 98)
Simulazione Jet Fighter: Full Burn N. 34 (Ottobre 98)
Arcade Jet Moto N. 29 (Aprile 98)
Simulazione Jetfighter III N. 18 (Aprile 97)
Puzzle Jewels of the Oracle (Luglio 95)
Avventura Johnny Mnemonic (Settembre 95)
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Corse Jonny Herbert's Grand Prix World Champions N. 40 (Aprile 99)
Avventura Jonny Quest: Cover-Up At Roswell (Gennaio 97)
Simulazione JSF: Joint Strike Fighter N. 29 (Aprile 98)
Azione Jungle Strike (Giugno 95)
Avventura King's Quest: Mask of Eternity N. 37 (Gennaio 99)
Avventura Kingdom O' Magic (Giugno 96)
Avventura Kingdom: The Far Reaches (Settembre 95)
Azione Kingpin: Life of Crime N. 45 (Ottobre 99)
Avventura Kings' Quest VII (Marzo 95)
Strategia in tempo reale KKND2 Kossfire N. 38 (Febbraio 99)
Azione Klingon Honor Guard N. 36 (Dicembre 98)
Puzzle Knight Moves (Marzo 95)
Avventura Knight's Chase (Settembre 96)
Strategia Knights and Merchants N. 37 (Gennaio 99)
Strategia Krush Kill 'N Destroy N. 19 (Maggio 97)
Strategia Kuba N. 34 (Ottobre 98)
Gioco di ruolo Lands of Lore III Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Gioco di ruolo Lands of Lore: Guardians of Destiny N. 26 (Gennaio 98)
Arcade Last Bronx N. 29 (Aprile 98)
Avventura Legend of Kyrandia (Gennaio 95)
Avventura Leisure Suit Larry in Love for Sail N. 20 (Giugno 97)
Azione Lemmings Paintball (Settembre 96)
Avventura Liath N. 39 (Marzo 99)
Strategia Liberation Day N. 33 (Settembre 98)
Sport Links Extreme N. 44 (Settembre 99)
Sport Links LS 1999 N. 37 (Gennaio 99)
Sport Links LS 98: 1998 Edition N. 23 (Ottobre 97)
Simulazione Lion (Marzo 96)
Avventura Litil Divil (Gennaio 95)
Sport Live Action Football (Aprile 95)
Simulazione Longbow 2 N. 27 (Febbraio 98)
Strategia Lords of Magic N. 28 (Marzo 98)
Gioco di Ruolo Lords of Midnight (Febbraio 96)
Puzzle Los Angeles Times Crossword (Maggio 95)
Rompicapo Lose Your Marbles N. 24 (Novembre 97)
Avventura Lost Eden (Giugno 95)
Gestionale Lula: The Sexy Empire N. 31 (Giugno 98)
Simulazione Lutwaffe Commander N. 41 (Maggio 99)
Strategia M.A.X.  2 N. 35 (Novembre 98)
Strategia M.A.X. : Mechanized Assault & Exploration N. 20 (Giugno 97)
Simulazione M1 Tank Platoon II N. 31 (Giugno 98)
Avventura Maabus (Giugno 95)
Azione Machine Hunter N. 24 (Novembre 97)
Strategia in tempo reale Machines Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Corse Mad Trax N. 38 (Febbraio 99)
Simulazione Madden NFL 98 N. 27 (Febbraio 98)
Sport Madden NFL 99 N. 36 (Dicembre 98)
Azione Mageslayer N. 25 (Dicembre 97)
Azione Mageslayer N. 25 (Dicembre 97)
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Azione Magic Carpet (Aprile 95)
Strategia Magic: The Gathering N. 20 (Giugno 97)
Azione Magic: The Gathering -- Battle Mage N. 19 (Maggio 97)
Guerra Man of War N. 25 (Dicembre 97)
Strategia Man of War II: Chains of Command N. 44 (Settembre 99)
Arcade Manic Karts (Agosto 96)
Arcade Manx TT SuperBike N. 27 (Febbraio 98)
Avventura Martian Chronicles (the) (Febbraio 96)
Azione Mass Destruction N. 30 (Maggio 98)
Gioco di Ruolo Master of Magic (Gennaio 95)
Strategia Master of Orion II: Battle at Antares N. 18 (Aprile 97)
Azione MDK N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Azione/Avventura Meat Puppet N. 23 (Ottobre 97)
Strategia MechCommander N. 33 (Settembre 98)
Simulazione MechWarrior 2 (Settembre 96)
Azione MechWarrior 3 N. 44 (Settembre 99)
Guerra Medieval N. 35 (Novembre 98)
Azione/Avventura Men in Black N. 28 (Marzo 98)
Gioco di Ruolo Menzoberranzan (Febbraio 95)
Azione Metal Marines (Maggio 95)
Azione Metaltech: Battleldrome (Aprile 95)
Azione Metaltech: EarthSiege (Marzo 95)
Sport Microsoft Baseball 3D N. 33 (Settembre 98)
Sport Microsoft Golf 1998 N. 33 (Settembre 98)
Simulazione Microsoft Space Simulator (Marzo 95)
Corse Midtown Madness Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Gioco di Ruolo Might and Magic VI: the Mindate of Heaven N. 33 (Settembre 98)
Gioco di ruolo Might and Magic VII: For Blood And Honor N. 44 (Settembre 99)
Strategia Millenia: Altered Destinies (Gennaio 96)
Avventura Mirage (Ottobre 95)
Avventura Mission Critical (Febbraio 96)
Avventura Mode (Gennaio 97)
Simulazione Monaco GP N. 35 (Novembre 98)
Avvenrura Monkey Island III N. 26 (Gennaio 98)
Giochi di società Monopoli: Star Wars Edizione CD-ROM N. 27 (Febbraio 98)
Corse Monster Truck Madness 2 N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Azione/Enigmi Montezumas's Return N. 36 (Dicembre 98)
Avventura Morpheus N. 40 (Aprile 99)
Arcade Mortal Combat Trilogy N. 28 (Marzo 98)
Arcade Mortal Kombat 4 N. 34 (Ottobre 98)
Arcade Mortal Kombat II (Maggio 95)
Arcade Mortal Kombat III (Ottobre 95)
Simulazione MotoRacer N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Arcade Motorhead N. 31 (Giugno 98)
Strategia MTG: Spells of the Ancients N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Simulazione Multimedia Celebrity Poker (Settembre 95)
Avventura Muppets Inside (the) (Settembre 96)
Strategia Myth II: Soulblighter N. 41 (Maggio 99)
Strategia Myth: The Fallen Lords N. 27 (Febbraio 98)
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Puzzle Nahan: The Ultimate 3D Puzzle Game N. 31 (Giugno 98)
Shooter in Prima Persona NAM N. 34 (Ottobre 98)
Simulazione NASCAR Racing (Febbraio 95)
Simulazione NASCAR Racing 2 N. 18 (Aprile 97)
Corse NASCAR Revolution Nø42 (Giugno 99)
Simulazione Navy Strike (Febbraio 96)
Sport NBA Action 98 N. 30 (Maggio 98)
Sport NBA Full Court Press (Gennaio 97)
Sport NBA Live 95 (Giugno 95)
Sport NBA Live 96 (Maggio 96)
Sport NBA Live 98 N. 26 (Gennaio 98)
Sport NBA Live 99 N. 38 (Febbraio 99)
Simulazione NCAA Basketball Final Four '97 N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Sport NCAA Football 98 N. 27 (Febbraio 98)
Sport NCAA Football 99 N. 35 (Novembre 98)
SImulazione NCAA: Road to the Final Four 2 (Febbraio 95)
Azione Need for Speed II N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Corse Need for Speed III: Hot Pursuit N. 36 (Dicembre 98)
Corse Need for Speed: High Stakes N. 44 (Settembre 99)
Azione Net WAR N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Strategia Netstorm N. 26 (Gennaio 98)
Simulazione New Horizons (Luglio 95)
Corse Newman/Haas Racing N. 41 (Maggio 99)
Arcade NFL Blitz N. 37 (Gennaio 99)
Sport NFL Gameday 99 N. 35 (Novembre 98)
Sport NFL Pro League Football (Ottobre 95)
Simulazione NFL Quarterback Club 96 (Maggio 96)
Sport NHL 98 N. 25 (Dicembre 97)
Sport NHL 98 N. 25 (Dicembre 97)
Sport NHL 99 N. 36 (Dicembre 98)
Simulazione NHL Hockey 95 (Gennaio 95)
Sport NHL PowerPlay 96 (Agosto 96)
Sport NHL Powerplay 98 N. 27 (Febbraio 98)
Corse NHRA Drag Racing N. 39 (Marzo 99)

Nick Carter
Azione/Avventura Nightmare Creatures N. 29 (Aprile 98)
Azione Nihilist N. 18 (Aprile 97)
Avventura grafica Nirvana N. 18 (Aprile 97)
Avventura Noctropolis (Febbraio 95)
Avventura Normality (Settembre 96)
Strategia North vs. South Nø42 (Giugno 99)
Azione Novastorm (Febbraio 95)
Azione Nuclear Strike N. 26 (Gennaio 98)
Azione/Avventura O.D.T. N. 39 (Marzo 99)
Avventura grafica Obsidian N. 19 (Maggio 97)
Arcade Oddworld: Abe's Exoddus N. 41 (Maggio 99)
Azione Oddworld: Abe's Oddysee N. 29 (Aprile 98)
Avventura Of light and Darkness: The Prophecy N. 33 (Settembre 98)
Corse Official Formula 1 Racing Nø43 (Luglio/Agosto 99)
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Simulazione Old Time Baseball (Febbraio 96)
Arcade One Must Fall: 2097 (Febbraio 95)
Simulazione Operation Airstorm (Aprile 95)
Azione Operation Body Count (Febbraio 95)
Avventura Orion Conspiracy (Settembre 95)
Azione/Avventura Outcast N. 44 (Settembre 99)
Azione Outlaws N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Strategia Outpost 2 N. 24 (Novembre 97)
Azione Outwars N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Guerra Over the Reich N. 18 (Aprile 97)
Azione Overboard! N. 28 (Marzo 98)
Guerra Pacific General N. 24 (Novembre 97)
Arcade Pandemonium 2 N. 30 (Maggio 98)
Simulazione Panzer Commander N. 33 (Settembre 98)
Arcade Panzer Dragoon (Maggio 96)
Guerra Panzer General (Febbraio 95)
Guerra Panzer General II N. 26 (Gennaio 98)
Avventura Paparazzi! (Ottobre 95)
Strategia Pax Imperia: Eminent Domain N. 27 (Febbraio 98)
Sport PBA Bowling (Maggio 96)
Simulazione PC Calcio 7 N. 41 (Maggio 99)
Strategia People's General N. 36 (Dicembre 98)
Guerra Perfect General II (Agosto 95)
Arcade Pinball Arcade N. 37 (Gennaio 99)
Arcade Pinball Illusions (Gennaio 96)
Strategia Pizza Tycoon (Giugno 95)
Azione Plane Crazy N. 30 (Maggio 98)
Simulazione Pod N. 20 (Giugno 97)
Azione Pod Gold N. 31 (Giugno 98)
Strategia Police Quest: SWAT 2 N. 35 (Novembre 98)
Sport Pool Champion (Giugno 96)
Strategia Populus: The Beginning N. 39 (Marzo 99)

Power
Arcade Powerboat Racing N. 31 (Giugno 98)
Simulazione Powerhouse (Settembre 95)
Azione Powerslave N. 19 (Maggio 97)
Corsa Powerslide N. 40 (Aprile 99)
Azione Privateer 2: The Darkening N. 18 (Aprile 97)
Sport Pro 18 World Tour Golf N. 45 (Ottobre 99)
Simulazione Pro League Baseball 97 N. 19 (Maggio 97)
Sport Pro Pinball: The Webb (Maggio 97)
Azione Pro Pinball: Timeshock! N. 23 (Ottobre 97)
Arcade Pro-Pinball Big Race USA N. 39 (Marzo 99)
Guerra Pure Wargame (Luglio 95)
Azione Quake II N. 27 (Febbraio 98)
Sport Quarterback Attack (Marzo 96)
Avventura Queensryche's Promised Land (Agosto 96)
Gioco di Ruolo Rage of Mages N. 36 (Dicembre 98)
Strategia/Gioco di ruolo Rage of Mages II: Necromancer N. 45 (Ottobre 99)
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Strategia Railroad Tycoon II N. 38 (Febbraio 99)
Arcade Rampage: World Tour N. 34 (Ottobre 98)
Gioco di Ruolo Ravenloft: Stone Prophet (Maggio/Giugno 94)
Arcade Rayman (Giugno 96)
Corse Re-Volt N. 45 (Ottobre 99)
Avventura Reah N. 37 (Gennaio 99)
Avventura Realms of the Haunting N. 20 (Giugno 97)
Arcade Rebel Assault II (Febbraio 96)
Azione Recoil Nø42 (Giugno 99)
Simulazione Red Baron II N. 28 (Marzo 98)
Strategia Red Ghost (Giugno 96)
Azione/Avventura Redguard N. 39 (Marzo 99)
Avventura Redjack: revenge of the Brethren N. 33 (Settembre 98)
Corsa/azione Redline Nø42 (Giugno 99)
Arcade Redline Racer N. 30 (Maggio 98)
Sparaspara Redneck Rampage N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Azione Redneck: Rampage Ride Again N. 33 (Settembre 98)
Avventura Relentless: Twinsen's Adventure (Gennaio 95)
Azione Renegade II (Giugno 96)
Azione Renegade: Battle for Jacob's Star (Maggio 95)
Azione Requiem: Avenging Angel Nø42 (Giugno 99)
Azione/Avventura Resident Evil N. 24 (Novembre 97)
Azione/Avventura Resident Evil 2 Nø42 (Giugno 99)
Azione/Strategia Return Fire 2 N. 36 (Dicembre 98)
Arcade Return of Arcade (Maggio 96)
Gioco di ruolo Return to Krondor N. 39 (Marzo 99)
Arcade Revenge of Arcade N. 34 (Ottobre 98)
Avventura Ring N. 41 (Maggio 99)
Avventura Ripper (Maggio 96)
Azione Rise of the Triad (Giugno 95)
Strategia Rites of War N. 45 (Ottobre 99)
Puzzle Riven N. 26 (Gennaio 98)
Azione Road Warrior (Marzo 96)
Arcade Rogue Squadron 3D N. 39 (Marzo 99)
Sport Roland Garros 1998 N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Corsa Rollcage Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Strategia Rollercoaster Tycoon Nø42 (Giugno 99)
Strategia Romance of the Three Kingdoms IV: Wall of Fire (Maggio 96)
Strategia ruthless.com N. 39 (Marzo 99)
Corse S.C.A.R.S. N. 37 (Gennaio 99)
Simulazione Sabre Ace N. 27 (Febbraio 98)
Strategia in tempo reale Saga: l'Ira dei Vichinghi N. 45 (Ottobre 99)
Simulazione Sail Simulator (Ottobre 95)
Avventura Sanitarium N. 33 (Settembre 98)
Arcade Savage Warriors (Ottobre 95)
Azione SCARAB N. 20 (Giugno 97)
Arcade Sci-Fi Pinball Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Azione Scorched Planet N. 20 (Giugno 97)
Arcade Screamer 2 (Gennaio 97)
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Menageriale Calcio Scudetto 97/98 N. 31 (Giugno 98)
Simulazione Sega Rally Championship N. 19 (Maggio 97)
Arcade Sega Touring Car N. 29 (Aprile 98)
Sport Sega Worldwide Soccer N. 24 (Novembre 97)
Guerra Semper Fi N. 31 (Giugno 98)
Sport Sensible Soccer N. 33 (Settembre 98)
Puzzle/Sratetgia Sentinel Returns N. 37 (Gennaio 99)
Strategia Settlers II (Settembre 96)
Strategia in tempo reale Settlers III N. 39 (Marzo 99)
Strategia Seven Kingdoms N. 28 (Marzo 98)
Azione/Avventura Shadow Man N. 45 (Ottobre 99)
Azione Shadow Master N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Azione Shadow Warrior N. 25 (Dicembre 97)
Azione Shadow Warrior N. 25 (Dicembre 97)
Azione Shadows of Cairn (Giugno 95)
Azione Shadows of Empire N. 25 (Dicembre 97)
Puzzle Shangai: Great Moments (Luglio 95)
Azione Shattered Steel (Gennaio 97)
Arcade Shellshock (Giugno 96)
Avventura Shivers (Marzo 96)
Puzzle Shivers II: Harvest of Souls N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Azione Shogo: Mobile Armour Division N. 36 (Dicembre 98)
Guerra Sid Meyer's Gettysburg! N. 26 (Gennaio 98)
Simulazione Sierra Pro Pilot N. 30 (Maggio 98)
Avventura Sign of the Sun N. 27 (Febbraio 98)
Simulazione Silent Hunter (Giugno 96)
Avventura Silent Steel (Dicembre 95)
Azione Silent Thunder (Giugno 96)
Avventura Silver N. 41 (Maggio 99)
Simulazione Sim Tower (Agosto 95)
Strategia SimCity 3000 N. 41 (Maggio 99)
Simulazione SimIsle (Gennaio 96)
Simulazione SimTown (Settembre 95)
Azione Sin N. 37 (Gennaio 99)
Sport Ski Racing 1999 N. 36 (Dicembre 98)
Gioco di Ruolo Sky Realms of Journe: Alien Logic (Marzo 95)
Sport Skydive N. 45 (Ottobre 99)
Azione Slipstream 5000 (Luglio 95)
Strategia Small Soldiers N. 36 (Dicembre 98)
Puzzle Smart Games Challenge 1 (Settembre 96)
Arcade Snow Wave Avalanche N. 40 (Aprile 99)
Corse Snowmobile Racing N. 40 (Aprile 99)
Strategia Soldiers at War N. 33 (Settembre 98)
Azione Soul Reaver N. 45 (Ottobre 99)
Azione/Puzzle Soultrap N. 19 (Maggio 97)
Azione South Park Nø42 (Giugno 99)
Simulazione Space Bucks (Maggio 96)
Azione Space Bunnies Must Dies N. 40 (Aprile 99)
Azione Space Hulk: Vengeance of the Blood Angles (Settembre 96)
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Arcade/Sportivo Space Jam N. 18 (Aprile 97)
Avventura Space Quest 6 (Settembre 95)
Simulazione Spearhead N. 35 (Novembre 98)
Azione Spec Ops; Rangers Lead the Way N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Corse Speed Busters N. 37 (Gennaio 99)
Corse Sports Car GT N. 44 (Settembre 99)
Avventura Spycraft: The Great Game (Giugno 96)
Guerra Stalingrad (Maggio 95)
Strategia Star Command: Revolution N. 20 (Giugno 97)
Strategia Star General N. 18 (Aprile 97)
Simulazione Star Rangers (Gennaio 96)

Star Trail: Realms of Arlania
Avventura Star Trek: DS9 - Harbinger (Giugno 96)
Azione/Simulazione Star Trek: Starfleet Academy N. 24 (Novembre 97)

Star Trek: The Next Generation, A Final Unity
Azione/Avventura Star Wars Episodio I: La Minaccia Fantasma N. 44 (Settembre 99)
Corse Star Wars Episodio I: Racer N. 44 (Settembre 99)
Strategia Star Wars: Rebellion N. 31 (Giugno 98)
Azione Starfighter N. 18 (Aprile 97)
Azione Stargunner N. 20 (Giugno 97)
Avventura Starship Titanics N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Arcade Starshot: Space Circus N. 40 (Aprile 99)
Azione Starsiege Nø42 (Giugno 99)
Azione Starsiege: Tribes N. 40 (Aprile 99)
Guerra Steel Panters III: Brigade Command 1939-1999 N. 27 (Febbraio 98)
Gioco di Ruolo Stonekeep (Febbraio 96)
Strategia Stratosphere N. 35 (Novembre 98)
Azione Streets of Sim City N. 28 (Marzo 98)
Azione Strife (Agosto 96)
Sparaspara StrikePoint N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Simulazione SU-27 Flanker (Febbraio 96)
Azione(Avventura Sub Culture N. 26 (Gennaio 98)
Azione Subspace N. 31 (Giugno 98)
Arcade Super Street Fighter II Turbo (Agosto 95)
Corse Superbike Wordl Championship N. 41 (Maggio 99)
Arcade SuperKarts (Agosto 95)
Azione Syndicate Wars (Gennaio 97)
Gioco di Ruolo System Shock (Gennaio 95)
Gioco di ruolo System Shock 2 N. 45 (Ottobre 99)
Azione T-MEK N. 20 (Giugno 97)
Azione Take no Prisoners N. 25 (Dicembre 97)
Azione Take no Prisoners N. 25 (Dicembre 97)
Azione Tanarus N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Arcade Tank Commander (Agosto 95)
Azione/Avventura Tarzan Action Game N. 44 (Settembre 99)
Simulazione Team Apache N. 34 (Ottobre 98)
Azione TekWar (Febbraio 95)
Sport Tennis Ace 98 N. 33 (Settembre 98)
Arcade Terminal Velocity (Ottobre 95)
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Azione Terra Nova (Maggio 95)
Azione Terracide N. 25 (Dicembre 97)
Avventura Terror T.R.A.X. (Settembre 96)
Arcade Test Drive 4 N. 29 (Aprile 98)
Corse Test Drive 4x4 N. 39 (Marzo 99)
Corse/Arcade Test Drive 5 N. 39 (Marzo 99)
Simulazione Test Drive off Road N. 20 (Giugno 97)
Avventura grafica Tex Murphy: Overseer N. 31 (Giugno 98)
Strategia The 3d Millennium N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Avventura The Abyss N. 37 (Gennaio 99)
Avventura grafica The Arrival N. 20 (Giugno 97)
Sport The Golf Pro N. 31 (Giugno 98)
Avventura The Journeyman Project 3: Legacy of Time N. 29 (Aprile 98)
Avventura The Last Express N. 20 (Giugno 97)
Strategia The Operational Art of War II: Modern Battles, 195 N. 44 (Settembre 99)
Avventura The Space Bar N. 23 (Ottobre 97)
Avventura The X-Files N. 33 (Settembre 98)
Simulazione Theme Hospital N. 20 (Giugno 97)
Azione Thief: The Dark Project N. 38 (Febbraio 99)
Azione Thunder Brigade N. 41 (Maggio 99)
Sport Tiger Woods 99 N. 35 (Novembre 98)
Combattimento Time Warriors N. 24 (Novembre 97)
Avventura Titanic N. 36 (Dicembre 98)
Sport Title Fight Pro Boxing for Windows (Febbraio 96)
Sport TNN Outdoors Pro Hunter N. 39 (Marzo 99)
Corse TOCA 2 N. 44 (Settembre 99)
Simulazione Tom Clancy SSN N. 18 (Aprile 97)
Strategia Tom Clancy's Politika N. 30 (Maggio 98)
Azione/Strategia Tom Clancy's Rainbow Six N. 34 (Ottobre 98)
Azione/Avventura Tomb Raider II N. 27 (Febbraio 98)
Azione Tomb Raider III N. 38 (Febbraio 99)
Sport Tony La Russa Baseball 3 (Luglio 95)
Avventura Toonstruck (Gennaio 97)
Simulazione Top Gun: Fire at Will (Maggio 96)
Azione Top Gun: Hornet's Nest N. 41 (Maggio 99)
Simulazione Total Air War N. 37 (Gennaio 99)
Strategia Total Annihilation N. 26 (Gennaio 98)
Strategia Total Annihilation: Kingdoms N. 44 (Settembre 99)
Strategia Total Control N. 19 (Maggio 97)
Avventura Total Distortion (Maggio 96)
Arcade Total Knockout Championship Female Boxing (Agosto 96)
Azione Total Mayhem (Agosto 96)
Simulazione Transport Tycoon (Marzo 95)
Azione/Avventura Trespasser N. 37 (Gennaio 99)
Sport Triple Play 99 N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Simulazione Trophy Bass (Febbraio 96)
Arcade/Corse Trucks N. 27 (Febbraio 98)
Azione/Avventura Tunguska N. 40 (Aprile 99)
Azione Turok 2: Seeds of Evil N. 41 (Maggio 99)
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Azione Turok: Dinosaur Hunter N. 28 (Marzo 98)
Avventura Twinsen's Odissey N. 23 (Ottobre 97)
Azione Twisted Metal N. 28 (Marzo 98)
Azione Tyrian (Ottobre 95)
Strategia Ubik N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Sport UEFA Champions League Nø42 (Giugno 99)
Arcade Ultim@te Race Pro N. 29 (Aprile 98)
Gioco di ruolo online Ultima Online N. 28 (Marzo 98)
Sport Ultimate Soccer Manager N. 33 (Settembre 98)
Avventura Under A Killing Moon (Gennaio 95)
Sport Unnecessary Roughness (Maggio/Giugno 94)
Azione Unreal N. 33 (Settembre 98)
Azione/Strategia Uprising N. 27 (Febbraio 98)
Azione/Strategia Uprising 2: Lead and Destroy N. 41 (Maggio 99)
Azione/Strategia Urban Assault N. 34 (Ottobre 98)
Scacchi USCF Chess N. 30 (Maggio 98)
Corse V-Rally N. 41 (Maggio 99)
Azione/Strategia Vangers N. 34 (Ottobre 98)
Casin• Vegas Fever High Roller Edition N. 45 (Ottobre 99)
Azione Vigilance N. 38 (Febbraio 99)
Arcade Virtua Fighter 2 (Dicembre 97)
Picchiaduro Virtua Fighter 2 N. 25 (Dicembre 97)
Arcade Virtua Squad (Gennaio 97)
Azione Virtua Squad 2 N. 30 (Maggio 98)
Strategia Virtual Chess (Settembre 95)
Arcade Virtual Karts (Maggio 96)
Simulazione Virtual Pool (Luglio 95)
Sport Virtual Pool 2 N. 27 (Febbraio 98)
Sport Virtual Snooker (Giugno 96)
Strategia/Azione Virus N. 30 (Maggio 98)
Azione Virus 2000 N. 35 (Novembre 98)
Avventura Vitae N. 36 (Dicembre 98)
Sport Viva Football Nø42 (Giugno 99)
Sport VR Baseball 2000 N. 37 (Gennaio 99)
Sport VR Soccer (Agosto 96)
Strategia Wages of War: The Business of Battle N. 18 (Aprile 97)
Simulazione Wall Street Trader N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Strategia War Games N. 34 (Ottobre 98)
Strategia War Wind (Gennaio 97)
Strategia War, Inc. N. 25 (Dicembre 97)
Strategia Warbreeds N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Strategia WarCraft II (Marzo 96)
Strategia WarCraft: Orcs and Humans (Marzo 95)
Azione Wargasm N. 38 (Febbraio 99)
Strategia Warhammer (Maggio 96)
Strategia Warhammer: Dark Omen N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Strategia Warlords III N. 23 (Ottobre 97)
Strategia WarWind II: Human Onslaught N. 29 (Aprile 98)
Strategia Warzone 2100 Nø42 (Giugno 99)
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Strategia Waterworld: The Quest for Dry Land N. 30 (Maggio 98)
Guerra Western Front N. 39 (Marzo 99)
Arcade Whiplash (Giugno 96)
Azione Wild Metal Country Nø42 (Giugno 99)
Add-on per simulatori di volo Win Planner Plus N. 28 (Marzo 98)
Azione Wing Commander III (Marzo 95)
Azione Wing Commander IV (Maggio 96)
Azione Wings of Glory (Maggio 95)
Guerra Wooden Ships and Iron Men (Gennaio 97)
Avventura Woodruff & Schnibble (Agosto 95)
Sport World League Soccer N. 33 (Settembre 98)
Strategia Worms (Marzo 96)
Guerra Worms 2 N. 27 (Febbraio 98)
Strategia a turno Worms Armageddon Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Corse Wrecking View N. 33 (Settembre 98)
Avventura WuKung (Settembre 95)
Arcade WWF Wrestlemania (Febbraio 96)
Simulazione WWII Fighters N. 39 (Marzo 99)
Strategia X-COM Apocalyps N. 23 (Ottobre 97)
Azione X-COM Interceptor N. 33 (Settembre 98)
Azione X-Wing vs. TIE Fighter N. 21 (Luglio-Agosto 97)
Azione X-Wings Alliance Nø42 (Giugno 99)
Simulazione automobilistica XCAR Experimental Racings N. 24 (Novembre 97)
Azione Xenocracy N. 32 (Luglio-Agosto 98)
Simulazione Yoot Tower Nø43 (Luglio/Agosto 99)
Trivia You Don't Know Jack (Marzo 96)
Simulazione Zapitalism (Settembre 96)
Puzzle Zig Zag (Agosto 95)
Azione Zone Raiders (Aprile 96)
Avventura Zork Grand Inquisitor N. 27 (Febbraio 98)
Avventura Zork Nemesis (Luglio 96)
Azione Zorro (Giugno 95)
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HIGHS,C,185
Ricco d'atmosfera;  combattimenti avvincenti; autencità nei dettagli
E grande da vedere e da ascoltare.
Un approccio unico e piacevole a un soggetto familiare.
Grafica ottima; controlli tattici opzionali per la portaerei; dettagli gradevoli
Ottima grafica; Il piano innovativo fornisce maggiori colpi
Un grande nuovo look, moltissime opzioni di controllo e moltissimi livelli che vi terranno impegnati per settimane intere.
Bellissima grafica, animazioni divertenti, bello lo swing True Putt
Bella grafica e riferimento a NASCAR; buona fisica della pallina
Bellissima grafica; bella ambientazione
Giocatori splendidamente animati, compatibile per la rete.
La facilità di gioco maschera la profondità dei dati autentici di questo game. Scene entusiasmanti.
Azione frenetica; valide la grafica e la musica; alcune idee innovative.
Molta comicità: Full Motion Video di buona qualità.
Modello di volo dettagliato e vivace; suono notevole; grafica liscia e semplice.
Giocare nei ruoli di diversi personaggi dà profondità ad  Absolute Zero
Grande idea, molte trovate nascoste
Quando tutto funziona come si deve, AOD è drammatico e convincente.
Battaglie attanaglianti. Ricco contesto storico. Campagna coinvolgente.
Semplicità d'uso; opzioni numerose e complete; livello di difficoltà ben calibrato
14 modalità di gioco e molti tavoli a disposizione; bella grafica; divertentissimo contro gli amici o in multu-player
Videoclip introduttivo splendido; database aggiornato; presenza della B; giocabilità buona
Ottimo sonoro; grafica e ambientazione di buon livello; nomi dei giocatori reali
Grafica vivace e molto colorata; la pallina si muove in modo molto convincente; buona musica
Un simulazione realistica ma maneggevole si una delle più sofisticate navi del mondo
Interfaccia intuitiva. Grafica attraente. Ottimo editor di mappe
Enorme numero di scenari; solida modalità di campagna; eccellente editore di battaglia
Numerose missioni da compiere; molte munizioni con le quali giocare.
Può essere d'aiuto ai novellini per i primi passi.
Animazione tridimensionale davvero magnifica e suono stereo realistico.
Concetto ed elementi strategici ricchi  di immaginazione; grafica magnifica
Grafica migliorata; supporto 3D; missioni a tonnellate; force-feedback; IA notevole
La serie sfide facilitate  rende il gioco accessibile anche ai principianti.
E divertentissimo
Liscio e impegnativo con una grafica solida ed una trama intrigante.
Bella grafica, ambientazioni coinvolgenti
Nitida grafica ad alta risoluzione; semplice interfaccia del tipo punta-e-clicca.
Grande grafica e scenari taglienti
Atmosfera da brividi; il deathmatch multi-player è stupendo
Grafica e sviluppo del gioco eccezionale assicurano divertimento per tutti tranne che per i giocatori più affaticati.
Movimenti fluidi, enigmi e gioco inventivo, ed una bella atmosfera.
Giocabilità estremamente coinvolgente e dall'enorme spessore
Un inizio promettente; bella grafica.
Equilibirio eccellente fra aspetti politici e militari.
Storia appassionante; atmosfera suggestiva
Azione rapida e frenetica; si esegue direttamente dal CD.
Auto Indy e di serie; buona scelta dei circuiti; gioco multi-player divertente e configurabile.
Buon uso della tecnologia video.
Un'interfaccia facile da imparare, azione da gioco di ruolo.
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Magnifici modelli volanti, innumerevoli opzioni e missioni, grande giocabilità.
Grafica del terreno eccellente; sistema di campagne ingegnoso; buon modello di volo
Minuto per minuto di Harwell, grande SFX, replay realistici.
Grande grafica; sofisticato motore; trama coinvolgente.
Gioco via Modem; strategicamente impegnativo
Intelligenza artificiale buona, un'ottima versione per computer del wargame da tavolo.
Sistema di posta elettronica; trama interessante; ottimo radar.
Enfasi sulla tattica e non sulla forza bruta, grande libertà di movimento, interessante visuale 3D dell'azione
Buon editore di missione e qualche piacevole azione di sparatoria.
Frenetico e a tratti difficile, ma molto coinvolgente
Sono stati introdotti scenari casalinghi; giocabilità immediata; multiplayer divertente
Trama cinvolgente; varietà incredibile di magie; supporto multiplayer ottimo; musiche stupende
Draghi; ancora draghi; scenari spettacolari; telecamera mobile; arco da polso
Doppiaggi fatti dalla rauca voce di Adrienne Barbeau sono ben fatti.
Azione rapida ai livelli superiori; ampia gamma di opzioni per la visione
Giocabilità pari a quella dell'originale da sala; intermezzi in full motion video di buona qualità; grafica attuale; contiene l'Asteroids originale
La versione più bella di Asteroids che abbiamo mai visto; funziona bene anche sui 286
Splendida grafica; molti aerei ad alta tecnologia da far volare.
Grafica a tratti splendida. Gioco divertente a sufficienza. Buon a varietà di scene
Azione frenetica; multiplayer fino a 10 persone; un diversivo godibile.
Molte opzioni, ricreazione completa degli strumenti, modalità radar, ecc.
Uno stile allucinato vi fa volerne ancora
Assolutamente unico; ben pensato ed eseguito. Intenso e impressionante.
Animali resi in modo piacevole; modalità per due giocatori.
Mondo vastissimo, grafica e sonoro d'eccezione, interfaccia immediata e facile da utilizzare. Multiplayer implementato con cura. Coinvolgente
Numerose tavole; buona fisica delle biglie; classifica su Internet
Molta originalità; buoni la grafica e il sonoro; bei trucchi in tutto il gioco.
Grafica notevole; giocabilità immediata; azione non ripetitiva.
Un mucchio di dettagli e scelte; laghi 3D con totale movimento
Molti gadget  diversi.
Azione di combattimento rapida e colorata.
Numerosi personaggi
Grafica stupenda, storie ingegnose, e umorismo idiota a vagonate
Interfaccia a prova di idiota; buffe animazioni; e un sistema di aiuto in linea
Un gioco strategico pieno di dettagli e di sottigliezze affascinanti.
Dà un'impressione realistica dell'impegno del  comando RAF nell'autunno del 1940.
Acuratezza storica; strategia complessa e riccamente dettagliata
Gioco colorato e dinamico, interfaccia di prima classe, uso eccellente del video.
Magnifica grafica, interfaccia quasi perfetta; notevolissimo uso di video-clip
Semplice da imparare: scenari "che cosa succede se?" daranno ore di valore di ripetizione.
Un buon gioco tattico-strategico con moltissimi contorcimenti unici. La solito supporto  Head to Head della QQP
Ehi, è BattleShip, con degli spezzoni e un grande supporto multi-player
Sistema di creazione del personaggio; progettazione dei livelli; multi-player
Grande musica, animazione umoristica, corsa difficile.
Copione superbo, video eccellenti, bella "ripresa" del lupo mannaro.
Ottimi tutorial e insegnate virtuale; divertente la variante Sklansky
Premessa audace anche se travisata; colonna sonora intrigante
Una vera avventura da matti con tutti i divertenti elementi dello show MTV
Divertente la prima volta; voce di Mike Judge
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Facile da controllare, molte esplosioni.
Uno dei dialoghi più divertenti e una interfaccia semplice; funziona interamente senza CD
Tema coinvolgente; interfaccia collaudata; area di gioco grande.
Un gioco sinceramente ben intenzionato con alte aspirazioni di progetto
Grafica e animazione eccellenti. Gameplay innovativo
Un buon mix di azione e di risoluzione di enigmi; animazione e grafica notevoli.
Ambientazione e trama coinvolgenti; ottima sezione simulativa; buona interazione; manuale esauriente
Interessanti caratteristiche diplomatiche; alcune interessanti interazioni tra le diverse razze
Sezione strategica dettagliata. Modi diversi di giocare.
La storia avvincente e la grafica fenomenale terranno gli appassionati d'avventure inchiodati per ore...
Avventura di stile classico; visuali d'atmosfera; storia avvincente
La grande animazione e molto bang-bang fanno di questo gioco una grande azione-avventura.
Atmosfera incredibile; fedele al film; produzione lussuosa; elementi originali.
Quattro livelli di abilità, alcuni mostri estremamente cattivi ed un'impressionante capacità di fuoco.
Grande varietà di terreni, buona grafica (per VGA), grande gioco singolo
Mostri d'impatto;  atrmosfera raccapricciante; tutto il sangue che riuscite a sopportare
Buona giocabilità. Ottima storia. Molto vario.
Facile da installare; effetti sonori e musica di alta qualità.
Buon video a tutto schermo e alcuni enigmi davvero buoni.
Un gioco d'avventura spensierato e divertente, giocabile anche senza disco!
Eccellente per i principianti.
Genera molta tensione; offre una meravigliosa sensazione di realtà..
Interessante combattimento di squadra. Buon costruttore di missioni.
Assomiglia molto a Tetris ma con più campane e fischietti
Grandi animazioni del portiere e dei giocatori.
La forza fondamentale del gioco è la sua migliore caratteristica, ma c'è molto di più
Interfaccia fluida e buona grafica permette un gioco rapido contro forti avversari.
Facile per i non iniziati; atmosfera grandiosa; grafica superlativa; buon commento.
Stupefacente modello con comportamento realistico dei birilli; interfaccia facile da usare; bella grafica
Bei paesaggi, buon controllo.
Interfaccia semplice, una buona varietà di enigmi e ottimo da giocare più di una volta.
Grafica splendida, una trama vigorosa ed un'ottima colonna sonora.
Atmosfera cyberpunk, grande colonna sonora, la linea della storia è complessa
Interfaccia efficace; grafica nitida; sonoro ben realizzato
Non bisogna pagare rate orarie o mensili per giocare
Una buona simulazione di treni e di autobus.
Grafica e sonoro impressionanti
Grafica magnifica elementi strategici bene bilanciati; dà molta assuefazione, gratificante.
La grafica è sufficientemente buona.
Ci sono alcune battute divertenti. Il gioco è non troppo semplice nè troppo difficile.
Ai fan dell'originale probabilmente piacerà
Gioco   incredibile. Motore grafico solido. Buoni gli effetti sonori
Larga e profonda simulazione, coadiuvata da un insegnamento eccellente
Tanta azione e spargimenti di sangue! Molto coinvolgente.
Ottima grafica; 40 veicoli da guidare; 10 differenti ambientazini; notevole longevità
Grafica del terreno e animazioni splendide
Interfaccia semplice, una marea di informazioni, e diversi scenari ne fanno un vincitore.
Modello di guida realistico; bella grafica; setup molto particolareggiati
Una grafica magnifica, rappresentazioni accurate dei popolari giochi da casinò.
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Non si rischia molto anche se il gioco non piace
La caratteristica di giocare via modem  significa che non dovete aspettare il sabato per un pokerino.
Modello di guida interessante; buona difficoltà; numerose opzioni selezionabili
Un concetto nuovo, con un mondo a parecchi livelli e un curioso ambiente sotterraneo.
Grafica davvero stupefacente; gioco molto appassionante ed "epico"
Controllo dettagliato, grande sfondo storico, trama coinvolgente.
Avrebbe potuto essere una grande premessa.
Per quanto riguarda la completezza delle informazioni il simulatore di Eidos è il primo della classe.
La grafica e l'animazione sono buone
Eccellente sistema di gioco tattico a turni. Mondo ricco e vario
Potrebbe essere piacevole su Internet.
Questo programma è il programma principale per giocare attraverso BBS di terze-parti, in connessione diretta via modem
Bella grafica ad alta risoluzione e un discreto motore di gioco.
Interfaccia semplice; grafica nitida e molto bella; enigmi complicati.
Funziona su sistemi di scarsa potenza; richiede soltanto 7MB
La campagna comprende tutta la Guerra Civile; abbondanza di dettagli storici.
é pieno di dettagli e raggiunge un grande equilibrio tra la strategia e la tattica.
La giocabilità al cuore di Civ è solida come una roccia; le mappe multiple sono un'aggiunta valida
Nuove unità e tecnologie interessanti; città costruite nello spazio e sull'acqua; semplificato
Belle rese e c'è un libro nascosto con alcune buone  ricette scozzesi. Animazione semplice, dialoghi brutti, enigmi scadenti.
L'interfaccia mouse è facile da usare; molti giochi per un solo prezzo
Cinque giochi veloci da casinò; l'ideale per le pause.
Bellissime animazioni. Decisamente interessante la modalità a 64 giocatori. Adatto anche ai bambini.
Bellissime animazioni. Decisamente  interessante la modalità a 64 giocatori. Adatto anche ai bambini.
Un sistema di movimento aggiunge una nuova dimensione ad un gioco ad enigma standard.
Grafica molto accurata; ottima giocabilità; una modalità di gioco "campagna" molto migliore di quella della due edizioni precedenti
Un  nuovo, grande editor di battaglie.
Un'efficace interfaccia per un gioco complesso che soddisfa il giocatore più esigente.
Gioco divertente e con un motore di grafica molto preciso.
Modelli di volo eccelsi. Missioni coinvolgenti. Incredibile grafica del terrneno ad alta quota
Un grande gioco di guerra in tempo reale su un fondale ben eseguito.
Di sicuro non c'è niente altro di simile.
Avvincente e impegantivo; grafica elegante e dettagliata; interfaccia efficace; multiplayer originale
Gli scenari ispirati a fatti storici sono forti; gli enigmi sono impegnativi
Esplorazione e combattimento strategici belli e rapidi
E grande da vedere e da sentire e le battaglie sul campo sono divertenti
Il video-clip e la migliore esecuzione di Donal Sutherland è finalmente fuori
Azione  ,  molto da fare e alcune sorprese extra.
Ambientazione affascinante; grafica vivace; stile di gioco accattivante; ottimo tutorial
L'interazione con ogni personaggio è buona per alcune risate a pancia all'aria
Grafica incredibile, grande atmosfera. Ho già citato la grafica incredibile?
Video bello e brillante; una bella colonna sonora da film di serie B.
Grafica vivace; progettazione dei personaggi di ottimo livello
Facile da usare, tonnellate di enigmi, e una quantità di opzioni per personalizzare il gioco
Grafica, sono e svolgimento del gioco incredibili..
Grafica realistica combinata con un'avventura scorrevole rende questo gioco un classico
Costa poco; buon motore grafico
Supporta il gioco head-to-head via modem o attraverso network. Inoltre c'è un editor integrato per creare livelli personalizzati
Molta azione da sala giochi e grafica che prende.
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Gli errori di grammatica rendono spassoso il manuale
Moltissime unità; grande varietà nelle missioni; profondità strategica.
Buona giocabilità multiplayer; grafica del terreno ad effetti di luce discreti
I fondali video di movimento sono piuttosto nitidi in alta risoluzione.
Ha tutte le cose positive che fanno scattare il tiratore in prima persona.
La quantià di enigmi assicura dozzine di ore di gioco
Ha un buon ritmo, è avvincente e fa veramente paura.
Bellissima grafica, giocabilità liscia come la seta, eccezionale profondità storica.
Video scorrevole e magnifico, svariati tipi di gioco e  una gran quantità di enigmi.
Buona la grafica e valida combinazione di unità, si può giocare nella parte dei "Gray"
Belle animazioni e gli scenari; enigmi logici; azione intrigante.
Una presentazione veramente inspirata alle storie di Poe
Magnifica atmosfera da Guerre Stellari, tonnellate di armi e vera azione tridimensionale.
Sceneggiatura grandiosa, recitazione di qualità, grafica meravigliosa; verrete coinvolti a livello emotivo
Una solida interfaccia con dei combattimenti giocabili ed una buona interazione con gli NPC.
Tre personaggi giocanti; tre missioni diverse; moltissime armi
Grafica magnifica, effetti speciali e missioni ricche impossibili.
I disegni e i fondali di Giger creano un'atmosfera minacciosa.
Bello da vedere; una gioia da giocare; infonde nuova vita in un vecchi genere
Una delle migliori grafiche aeree con una fisica del volo bizzarra.
Grafica e controlli migliorati; tre nuovi circuiti; sottofondo musicale piacevole.
L'idea di fondo non è affatto male, editor di livelli semplice
E' grande, complesso e a turni
Una grafica davvero bella, una modalità semigiocabile di sparatorie a 360 gradi.
Grandi elementi visivi, storia insolita e coinvolgente, una gran quantità di enigmi difficili.
Bella grafica; livelli realizzati con cura; molti mostri; assomiglia a Tomb Raider
Nuove armi e località; la possibilità di camminare nei luoghi di caccia
Azione intensa, buon controllo, ottimi effetti audio; gioco su Internet affidabile. Divertimento assicurato
Fantasioso nelle ambizioni e nei personaggi. Schermate dettagliate.
Grafica splendida, azione non stop e vero movimento tridimensionale.
Grafica di prim'ordine; design dei livelli mozzafiato; intelligenza artificiale grandiosa; un sacco di opzioni multi-player
Grandi le nuove armi e la grafica.
Implementazione eccellente del sistema e delle regole dell'universo AD&D di Forgotten Realms
Ottima grafica e buon controllo. Potente editor di missioni e opzioni multiplayer
La grafica è decente e le missioni sono varie.
Il gioco a livello strategico possiede un grande dettaglio.
Una grande azione tutta urti e rumori violenti; gioco per modem e rete
Grafica sensazionale, azione spacca-ossa; duro come una pioggia di incudini.
Si corre e si fa esplodere tutto! Le auto e gli scenari sono i fantastici
Magnifico scenario; interfaccia lineare; supporto multi-player.
Grafica solida e grande giocabilità; sistema di controllo innovativo
Cattura con successo lo spirito di Die Hard in tre stili di gioco diversi e piacevoli.
Buona storia, enigmi stimolanti e soddisfazione nel giocare
La varietà di attrezzature mantiene il gioco interessante.
Grafica ricca; dettagli deliziosi e creativi; storia avvincente.
La maggior parte dele unità sono ben progettate e graficamente dettagliate; buon sistema di waypoint
La capacità di creare i vostri mostri e di scoprire nuovi incantesimi è un punto a suo favore.
Un solo punto positivo: il PC opera come un comodo timer.
Grande grafica, una trama interessante e abbastanza azione per mantenere tutto interessante.
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Diverso; enigmi originali; moltissimi scenari
Storia e stile decisi e un'esplorazione quasi illimitata.
C'è molto da sparare e con l'ALG Game Gun, Drug Wars può essere giocato come in sala giochi.
Storia e contenuti pieni di inventiva; semplice sistema di incantesimi
Grafica incredibile; molta violenza; editore di livelli; azione multi-giocatore
Eccellenti sequenze video full-motion e missioni impegantive
Grafica stupefacente; senso dell'umorismo meravigliosamente perverso; gameplay appassionante
Ambiente tridimensionale realistico; personaggi molto interattivi.
Magnifica introduzione; clone accurato di C&C
Superbe la grafica SVGA e la musica; molte missioni e buona interfaccia.
Animazione e progetto dei livelli eccellenti, azione impegnativa che non diventa mai stantia.
Atmosfera ruvida e paludosa; un'infinità di battaglie interessanti.
Ottime grafica e interfaccia; enorme assortimento di scenari e campagne
Splendida grafica, argomento d'attualità, buon concetto.
Movimenti ultrarealistici dei personaggi, dimensionamenti quasi perfetti e favolosi panorami grafici.
Il greatest hits degli Iron Maiden; ambientazioni tratte dalle copertine degli album
Buone lezioni su come giocare "quelle" mani difficili.
Grafica all'avanguardia; buon motore di volo
Se si dimenticano tutti gli aspetti negativi, si vede qualche bella immagine di tanto in tanto
Giocabilità immediata; occupa solamente 20MB sul disco fisso; si disinstalla facilmente
Potete dimostrare il vostro sdpirito umanitario in diverse missioni.
Pieno di gioco estremamente profondo e molto emozionante
Il sistema di costruzione di giochi di guerra più potente e flessibile mai pubblicato.
Buona la storia; effetti delle armi interessanti
Sia le sequenze di animazione che la grafica sono grandiose. Anche gli enigmi sono magnifici.
Interfaccia semplice; buon supporto multiplayer; senso dell'umorismo
PIP; nuovi nemici da uccidere; alcune buone armi.
Riuscite a sentire Dam Patrick mentre dice "fiuuuu" quando un battitore batte fuori.
Un sacco di aerei e campagne; fisica di volo ottima; interfaccia stellare; tonnellate d'opzioni
Il fatto cha ad ogni incidente il computer si blocca vi terrà costantemente con il fiato sospeso
Grafica splendida; interfaccia grandiosa; un mondo enorme da esplorare
Una manciata di validi elementi avventurosi.
mosse finali sanguinose; una gran quantità di sangue e budella.
La grafica è la parte migliore, con una gran quantità di pezzi buffi.
Un'aggiunta buona e seria a un genere molto popolare.
Una buona varietà di strumenti minerari, un gioco difficile e molti livelli.
Grafica incredibile; azione frenetica; presentazione fluida.
Potente motore; molti giochi classici; ottime caratteristiche di analisi.
La scatola e il manuale sono riciclabili
Nel manuale c'è un'offerta speciale per il calendario "Donne del Rodeo" 1999
Un'idea unica, gioco vario; buoni comandi.
Progettare le unità è divertente; non si è costretti a produrne alcune prima delle altre
E' meglio di eXtreme PaintBrawl; la grafica è decente
La sezione di snowbording è divertente; grafica più che passabile
Ottima grafica accelerata; armi ben riuscite; non dovrebbe costare molto
Ambientazione, modelli e avionica fenomenali; quasi tutto quello che potreste desiderare da un simulatore di volo
Splendida grafica; gioco multi-player gratuito; editor di missioni facile da usare
Gioco su Internet solido come una roccia; notevole tecnologia Voice-Over-Net; bombe nucleari
Giocabilità estrema con il piacere di un'azione quasi immediata; ottima grafica non accelerata.



Sheet1

Page 26

Sistemi di armi dettagliati; modalità AWAC elegante; grafica sontuosa.
Buon modello di volo; grafica nitida; manuale e video di addestramento dettagliati
Velivoli e sistemi modellati su quelli autentici
Grafica senza precedenti. La riproduzione dei circuiti è pressoché perfetta.
Scenari "da favola"; buon doppiaggio; enigmi non contorti
Grafica splendida; area di gioco vasta; varietà di oggetti, creature e territori
Spessore senza precedenti; tutorial dettagliati; grafica stupenda
Un approccio semplice che consente di giocare rapidamente.
Ottima introduzione; trama appassionante; effetti visivi e musica affascinanti.
Personaggio approfondito, area di gioco enorme, quest impegnativo
Ottimo, colorato; moltissime unità e incantesimi strani.
I limiti di profondità aggiungono un po' di originalità a una formula ormai sfruttata
Animazione dei cervi migliore che in altre simulazioni; buona varietà di armi
E' unico, innovativo, e non si prende troppo sul serio
Beh, tutti i miglioramenti sono miglioramenti veri. Si gioca meglio ed è più bello da vedere del predecessore
Gioco autentico e divertente; presentazione squisita.
Duelli aerei notevoli, velocità eccellente su sistemi modesti.
Grafica carina; molto facile da imparare
Eccellente modello fisico e degli oggetti. Interessante assortimento d'aerei
E' bello da vedere e le partite a più giocatori a bassa risoluzione possono essere divertenti.
Bella grafica, ambientazione 3D
Grafica splendida, specialmente nelle battaglie notturne; interfaccia ben progettata
Giocabilità eccellente con l'atmosfera del classico boardgame.
E rapido, è bello, è pieno di azione ed è multi-giocatore
Il sistema di comunicazione  a viva voce è una conquista notevole; comunità del gioco supportata da Moltitude
Incredibile profondità e varietà; bella grafica.
Grafica 3D eccellente; i controlli semplificati rendono più comprensibile la complessità dei combattimenti navali
E' pieno di zombie!
Una simulazione ben pensata, intelligente e che, in realtà, al momento non ha concorrenti
La miglior grafica mai vista in una simulazione aerea. Un'eccellente scuola di volo con istruttore
Grafica incredibile; volo realistico; splendida riproduzione del traffico
Cockpit dettagliato e interattivo; modello di volo dignitoso
Graficamente magnifico. Modello di volo dettagliato; gioco forte.
Piuttosto semplice e ordinato. Meno spartano di altri concorrenti quanto alla grafica. In regalo più la versione completa di World Football 98, simulatore di gioco
Grafica mai vista; arcade "impegnativo"
Riproduzione dei cicuiti eccellente; ottimo aspetto strategico per un arcade
Grafica stupenda e giocabilità all'altezza
La commedia "facile" e le buffonerie rendono le sequenze divertenti.
Interfaccia migliorata; simulazione ricca di spessore; modalità fast-sim
Bell'assortimento di articoli da sci; effetti sonori ben realizzati
Produzione di tutto rispetto; buone idee (prese da altri giochi)
Un eccellente modo di gioco e grandi statistiche.
Belle immagini e atmosfera "doc".
Grafica carina; colonna sonora saltellante.
Una grafica magnifica, un'interfaccia facile ed una grande varietà di scenari di missioni.
Grafica SVGA splendida e realistica; la migliore simulazione di football in circolazione
Un'avventura in cui gettarsi a capofitto che vi toglierà il fiato sin dall'inizio.
Buoni effetti sonori; grafica piacevole
Grandi la grafica e il sonoro; molte migliorie rispetto al gioco originale.
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Sparatorie grandiose. Grafica solida e multipalyer discreto
Il miglior gioco di combattimento mai creato per l'epoca dei PC.
Il gioco in rete è positivo.
Bella grafica; la possibilità di entrare nei robot e negli edifici nemici aggiunge varietà.
Grande Intelligenza Artificiale; i giocatori computerizzati hanno personalità distinte.
Intelligenza artificiale rivoluzionaria; progetto grafico splendido.
Un'interfaccia semplice, molti attrezzi ed una biblioteca di oggetti con i quali iniziare.
Sistema di gestione della gang molto dettagliato; notevole longevità
Crea dipendenza; non si riesce a smettere di visitare ancora un altro pianeta.
E un gioco divertente e appassionante.
Gameplay semplice e immediato; in quattro è divertente
Alcune interessanti aggiunte al genere, e potete spegnere la voce di Gex!
Grande giocabilità, notevole ironia, grafica molto bella
Chi non vorrebbe uccidere i malvagi del mondo?
Grafica colorata; idea originale, anche se strana
Grafica in stile acquerello ben fatta.
Metodo di tiro semplice ma efficace; buon modello fisico; gioco su Internet di qualità
Cattura la sensazione rilassata ed emozionante della pesca. é semplice e crea dipendenza.
Modello di guida realistico e senza precedenti; grafica e sonoro eccellenti; intelligenza artificiale molto buona; opzione replay completa e spettacolare; manuale all'altezza del gioco.
Effetti grafici e sonori coinvolgenti, stile di gioco provocatorio.
Replay in stile televisivo; discreta riproduzione grafica delle vetture.
Un'intensità che avvince, grande grafica/suono, eccezionale complessità.
Grande grafica e suono, azione immensa.
Esclusivo profilo del gofista e grande grafica
Trama, sonoro e grafica eccezionali; enigmi ben integrati alla storia
Grafica accelerata attraente; editor di tracciati; opzioni multigiocatore
Una piacevole dose di massacri; nemici e terreno ottimi in 3dfx
C'è l'idea per un grande gioco non violento per i ragazzi con le qualità di Doom.
Gameplay superlativo e contenuti di grande spessore; atmosfera e suspense eccezzonali
Vichinghi, questo è il vostro gioco.
Incredibile grafica SVGA, statistiche più ricche dei precedenti giochi Hardball.
Un eccellente gioco d'azione con miglioramenti e opzioni per modem.
Buon gioco su Internet; buone opzioni di configurazione; IA decente
La qualità del video è buona; la grafica sexy sicuramente farà rizzare a capelli a molti.
Potete creare scenari e giocare al grande ammiraglio.
Concept originale; 225 teste; multi-player divertente
Buone le animazioni e l'audio; livelli ben progettati; gameplay vecchio stile
Storia avvincente; generatore di guerra virtuale stupendo, specialmente su Internet.
Grandioso misto di gestione delle squadre e azione; meravigliosi effetti; varietà di Gear; superba IA
Simpatica atmosfera da gioco arcade; solida (anche se asettica) grafica; interessanti tocchi di giapponesità
Grandi la storia, gli enigmi e la grafica, e una recitazione credibile.
Qualità paragonabile all'originale; nuovi personaggi e incantesimi
Bella grafica, nuovi nemici e la possibilità di trasformare i vostri nemici in polli.
Elementi di gioco nuovi e interessanti; effetti speciali esplosivi
Immediato e tremendamente coinvolgente; stile unico; grande varietà di elementi
Grafica, mostri ed effetti speciali stupendi.
Bella realizzazione, con una grande varietà di armi e azione non-stop. Sviluppi imprevisti.
La nuova tecnologia vocel è interessante. Molto gameplay, mostri, oggetti, segreti, enigmi.
Sensazione reale della velocità, grande grafica e tanta azione armata.
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Fantastico gioco arcade; la migliore intelligenza artificiale di baseball
Interfaccia battitore-lanciatore brillante; gli stadi più belli in circolazione; spessore eccezionale
Una simulazione commerciale buona e seria con un numero di variabili sufficiente.
Magnifica parte visiva e molto uso dei pulsanti.
Un gioco fatto per tutta la famiglia.
Costa 35mila lire; buona ambientazione; molte ore di gioco
Ambientazione horror; possibilità di scegliere il personaggio da gestire
Elementi narrativi che vanno in profondità.
Fa decisamente ridere, musiche accattivanti, adatto a tutta la famiglia.
Se vi  piacciono i giochi a enigmi potreste dedicargli un po' di tempo
Buon modello di volo; buona giocabilità
La prima versione dettagliata di F-22 Raptor.
Ottimo modello di volo; buona avionica; poderoso generatore di campagne; opzioni per le missioni
Ambientazioni suggestive e azione a volontà
Un gioco eccitante e impegnativo; con una grafica solida, un sonoro eccellente e molta azione
Originale coinvolgente e divertente, per conoscitori della strategia grezza
Rifinisce ulteriormente un sistema di gioco efficace e sostanzioso. Consente infinite ore di gioco
E' una prova elegante, stimolante, che non vi lascia più, basata sulla strategia spaziale
Una variante sull'idea del gioco d'azione; discreto gioco a scontro diretto
Spezzoni video di buona qualità; buona la recitazione e la trama.
Ci sono alcuni dei migliori effetti grafici mai visti in un gioco
Una modalità fatelo-da-voi ed una giocabilità quasi infinite.
Buon supporto multi-player; impegnativo; buon utilizzo della grafica tridimensionale.
Dall'aspetto è ottima e funziona bene su un PC con caratteristiche minime (anche se alte)
Grafica grandiosa, modello di volo eccellente, missioni appassionanti.
Semplice da giocare, requisiti di hardware modesti
E divertente accudire e veder crescere un intero mondo personale.
Grafica e suoni stupendi; macchine molto ben dettagliate.
Grafica notevole e musica fuori dal comune.
Premessa originale; grandi il  gioco e la grafica; supporto per Internet incorporato.
Gli interni dei carriarmati sono realistici
Facile da gestire; divertente per due persone negli scenari cittadini.
Molto più attraente della guerra vera.
Accurato sviluppo dei  personaggi, grafica sontuosa ed un vasto mondo da esplorare.
Sta tutto in una directory, perciò è facile da cancellare.
Numerosi aerei e missioni; un'alternativa al conflitto Est-Ovest
Gioco e visuali migliorati; l'editor dei percorsi è migliore che mai
Gioco su Internet impeccabile; grafica sbalorditiva; fisica della pallina grandiosa; editor di percorsi appassionante
Un'esperienza assolutamente monopolizzante, pari ai migliori giochi di ruolo fantastici.
Personaggi ricchi e divertenti; interessante modello gestionale; azione appassionante
Grafica e audio creano un'atmosfera intrigante; un prezzo di lancio aggressivo non superiore alle 79.000 lire
Grafica magnifica, grande musica ed azione ad alta velocità.
Magistralmente realizzato. Splendidamente presentato. Incredibilmente divertente.
Mostri, armi, livelli e poteri della Forza nuovi; livelli ben realizzati; abbondanza d'opzioni
Accessibile, giocabile; divertente
Grande senso di velocità; abbondanza di percorsi ben realizzati
Grande azione; notevoli la grafica e i comandi.
Una generosa scelta di buoni enigmi logici ben integrati nelle scene SVGA.
é un passo nella giusta direzione sulla strada dei giochi IM.



Sheet1

Page 29

Adatto ai principianti; ottima grafica per chi ha una 3Dfx; supporto Force Feedback eccellente
Valori di produzione eccellenti per l'animazione e il sonoro.
Grafica valida con o senza HW 3D; buone opzioni per gli scontri testa a testa
Buona intesa e azione di sparatorie
Bellissima grafica 3D; combattimento ben fatto; buona longevità
Dialogo divertente; l'inaspettato è l'unica cosa sulla quale potete contare.
Musica e suono eccellenti. Vi metterà addosso la nostalgia di Dragon's Lair.
Grafica degli scenari stupenda; le ferite e le morti più raccapriccianti che sis siano mai viste; enigmi
Sierra propone sempre avventure grafiche carine e gradevoli.
Abbondanza di elementi di gioco. grafica chiara, ottima documentazione e una rara assenza di bug
Armi fantastiche; storia avvincente; ottima giocabilità
Un concetto che combina gli scacchi con riflessi da arcade
Graficamente incredibile; interfaccia semplice.
Piacerà ai megalomani che devono provare tutti i giochi din strategia. La grafica è okay
Grafica curata, bella varietà, decenti opzioni multi-player.
Molto fedele all'originale da tavolo piacerà molto a chi già lo conosce.
Molti incantesimi, accessori; armi e creature; trama appassionante
Enorme mondo dettagliato. Eccellente trama. Buon equilibrio.
Grafica accattivante; movimenti credibili; frenetico; buone opzioni
Grandi caratteristiche, interfaccia semplice.
Grande grafica; umorismo contorto; interfaccia basata sul testo (opzionale)!
Grafica colorata, interfaccia facile da usare.
Buona grafica
Buon gioco a turni che unisce combattimento, costruzione di edifici e miglioramento delle unità
Le due piste sono belle; l'azione è divertente per qualche attimo
La grafica; la fisica della palla; gioco illimitato; modalità online fluida; nuovi metodi di tiro.
Visuali incredibili; predisposto per il gioco su Internet; ricco d'opzioni.
Un'altra bella simulazione di predatori in libertà
Un grande personaggio che dà il titolo al gioco, un gioco vario, belli la grafica ed il suono.
Una buona dose di rapida azione NFL. Buon video ed eccellente audio minuto per minuto.
Nuovi elicotteri; multiplayer; grande grafica.
Grande profondità strategica; unità ben progettate; intelligenza artificiale robusta
Lords of Midnight possiede veramente una o due buone idee.
Interfaccia facilissima; opzione per giocare in torneo.
Coinvolgente. Originale.  Ottima grafica e sonoro.
Splendida grafica, magnifica musica e ambientazione originale.
Idea originale; veste grafica accattivante
Dettagliato; storicamente accurato; modello generale di volo buono; solida struttura delle missioni
Missioni estremamente varie, moltissime le unità presenti.
Grande equilibrio fra unità e strutture; opzioni multi-player; alto valore di ripetizione.
Una risucita miscela di tattica e azione, con una grafica che le dà vita
La grafica e l'animazione non sono male.
Azione coinvolgente. La strategia unica consente un gioco variato.
Oggetti e terreno 3D realistici; interfaccia efficiente e facile da usare
Grafica accattivante e fluida; buona intelligenza artificiale; numerose opzion
Buona intelligenza artificiale; ampia scelta a squadre; facile.
Una notevole spettacolarità sui sistemi molto potenti; parecchie caratteristiche opzionali; la modalità di gioco Team Manager, in pratica un gioco nel gioco
Belli grafica e sonoro. Modalità multiplayer solida.
Belli grafica e sonoro. Modalità multiplayer solida.
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Grafica incredibile, magnifici l'azione ed i suoni.
Rimane fedele al gioco di carte; intelligenza artificiale veramente intelligente.
Cerca di catturare la sensazione di giocare in tempo reale.
Splendida prospettiva in prima persona. Buon editor di scenari e ottima campagna.
Vi mette nel cuore della battaglia; grafica e sonoro immersivi; interfaccia intuitiva
Grafica nitida; possibilità di migliorare il vostro go-kart.
Grafica molto attraente; Molto divertente per i primi giri.
Le interviste a Ray Bradbury sono interessanti.
Vagonate di oggetti da distruggere, che corrispondono a un'azione coinvolgente
Il mondo fantastico ha una grande serie di gare, incantesimi e unità da combattimento.
Illimitato valore di ripetizione; grazie agli universi generati in modo casuale e alle variabili di gioco.
Performance liscia come la seta; livelli difficili; grafica incredibile
Animazione dei personaggi notevole; musiche ed effetti sonori ottimi.
Le configurazioni e le operazioni di Mech vi immergono nel mondo di BattleTech; buona grafica
Immagini e suoni a livello cinematografico; controlli lisci come la seta; missioni impegnative.
Classici massacri fra Mech; grafica e valori di produzione al top
Elementi di gioco di gran qualità; scenari esaltanti; massacri a iosa
Gli sfondi sono decisamente belli
Buoni la grafica ed il suono, finalmente una buona trama.
Deliziosi la grafica e le animazioni; azione veloce e furibonda..
Possibilità di giocare attraverso il modem o in rete.
Pieno d'azione e un ampio grado di controllo.
Buona replica dell'atmsofera da stadio; texture e animazioni ben fatte
Grafica carina; buon sonoro; buona selezione di opzioni
Incredibile grafica ad alta risoluzione, approccio realistico ai viaggi spaziali.
La città è "viva"; ottima grafica; totale libertà di movimento; si presta a future espansioni
Un mondo sconfinato, vivo e interessante. Ottima esplorazione in gruppo vecchio stile
;oltissimi accessori; buona varietà di mostri; molte missioni e abilità; vasto mondo di gioco
Un approccio innovativo che combina viaggio nel tempo, strategia ed elementi narrativi.
La grafica è davvero molto bella. Ma solo le schermate valgono il prezzo
Bella grafica e bei suoni, interfaccia ottima, grande sceneggiatura.
Battere il tasto escape vi fa uscire dal gioco molto in fretta.
Grafica delle piste eccellente; completo nelle opzioni; modalità retr•.
Grafica stupenda; enigmi ben congegnati; musiche come sempre bellissimi.
Giocabilità collaudata e chicche multimediali.
Grafica molto curata; opzione multiplayer completa e funzionante; guida semplice
La versione 3Dfx offre animazione e grafica accattivanti; azione e puzzle sono innovativi e convolgenti
Trama coinvolgente; buona giocabilità; grafica accurata; enigmi non elementari ma neanche assurdi; ottimo sonoro
Ottima giocabilità; molte mosse speciali cruente; tutti i personaggi della serie sono inclusi
Gioco frenetico; le fatlity sono divertenti
Tutto il sangue ed il gioco della versione per sala-giochi. Un controllo eccezionale con un gamepad.
Opzione per i network, tantissime mosse speciali.
Immediato; splendido con una scheda 3D
Grafica fluida anche su macchine non dotate di 3Dfx; semplicità d'uso; macchina governabile con qualsiasi periferica
144 nuove carte; è presente la nuova opzione Sealed Deck Tournament
Belle riprese video in movimento; interfaccia semplice ed intuitiva
Colorato piacevole e facile da usare.
Grafica brutale, multiplayer grandioso; modello fisico ben realizzato
Motore e grafica rivoluzionari; terreni realmente 3D e fisica realistica.
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Ampio assortimento di puzzle, tessere e grafica
Il gioco multiplayer può essere molto divertente
Grande grafica, suono agitato, azione da far rizzare i capelli.
Grafica, velocità, interfaccia migliorate; grandi opzioni multi-player
Alcune animazioni grandiose e grafica succulenta; modelli di auto e texture davero ottimi
Grafica buona; la modalità campagna offre una nuova dimensione al modo di giocare.
Giocabilità molto buona e istintiva; presenti tutti i giocatori NBA
Ottima presentazione; grande commento; ciò che vi aspettereste da una licenza NBA.
Tutto NBA Live '95 è una festa per gli occhi e per le orecchie.
Aggiunge squadre, la creazione di giocatori, chiamata di schemi e multiple angolazioni TV a un gioco già grande.
Splendidi gli elementi visivi, la presentazione e l'interfaccia; nuove caratteristiche che migliorano il gioco.
Grafica e animazioni brillanti; gioco eccitante; IA migliorata.
Varietà senza precedenti di mosse preimpostate
Azione molto veloce; animazioni fluide; varietà di squadre.
Grafica sbalorditiva; atmosfera perfetta; gameplay stupendo
Tre stagioni sui campi del torneo NCAA; bella grafica ed un po' di azione emozionante.
Grafica carina; molte pennellate graziose; azione multiplayer
La grafica al massimo del dettaglio è splendida; auto favolose
Modalità di carriera a categorie multiple; gioco gratutio su Internet; impressionante scuderia di super automobili; scenografie impeccabili
Buona grafica, gioco di squadra bilanciato, gioco online divertente
Originale e impegnativo. Unità ingegnose. Progettato per Internet.
Grazie alla sua grande varietà, potrete giocare molte volte  traendone sempre grande soddisfazione.
E' bello a vedersi; modalità replay
Falli a gioco fermo; grafica favolosa; grandi trucchi; multi-player divertente
Buoni il commeto e il sonoro; gioco d'azione in solitario robusto
Tantissimi giocatori, squadre e statistiche. Possibilità di vedere i risultati in un batter d'occhio.
Un livello di controllo senza precedenti sul campo, insieme a grandi animazioni e a un completo libro di schemi
Grafica sbalorditiva. Gioco veloce. Ottima intelligenza artificiale.
Grafica sbalorditiva. Gioco veloce. Ottima intelligenza artificiale.
La presentazione non è seconda a nessuno; controllo più preciso e risultati realistici
Presentazione professionale e grande giocabilità.
Azione rapida; animazioni dettagliate dei giocatori.
Stile di gioco accettabile; richieste hardware modeste.
Buona grafica; eccellente interfaccia di gara
Buona trama; personaggi in alta definizione; situazioni divertenti.
Azione continua;  grafica incredibile e una fantastica atmosfera raccapricciante
La colonna sonora è vagamente rockeggiante.
Il gioco vi invita a riflettere e dedurre e non è mai banale.
Magnifica grafica SVGA ed enigmi difficili ma  onesti.
Buona interfaccia di navigazione e in generale buoni enigmi
La compelssa struttura di comando piacerà ai più fanatici del realismo bellico
Un buon gioco di sparatorie; usa le migliorie del CD-ROM invece di esserne limitato
Grande grafica; azione intensa; presentazione molto suggestiva.
La combinazione di incantesimi e armi conferisce profondità al gameplay; begli effetti grafici; buona la storia
Grandi la grafica e il sonoro, ottima la trama.
Divertimento in stile videogames bello e innovativo con alcuni enigmi molto ben congegnati
Ricco di personalità; senso dell'umorismo costante
Ambientazioni magnifiche; si può rigiocare
Modello di guida; sonoro; semplicità; opzioni; distribuzione della difficoltà
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Bella grafica, specialmente la presentazione degli stadi.
Mosse e varietà eccellenti: proprio quello che serve per una carneficina senza spargimento di sangue.
Le istruzioni computerizzate per l'assemblaggio del modello sono abbastanza buone.
Avere dei compagni da controllare è bello ed è una delle migliori idee che si siano viste.
Una trama intricata ed un buon cast di personaggi..
Affascinante misto di azione e avventura ambientato in un vasto mondo di gioco
Buona grafica e scenografia; azione di multigioco e risultato musicale ottimi
Le missioni delle campagne sono varie; Gioco su Internet gratuito.
Buoni gli elementi di strategia; buona la varietà delle missioni
Interfaccia elegante; battaglie eccitanti; gioco di campagna avvincente.
Animazioni buffe; valida colonna sonora; azione divertente in stile console
Gli scenari singoli sono belli e storicamente realistici.
Grafica molto bella e coloratissima; ottima giocabilità; molti livelli
Molti tank, buona simulazione del terreno; editor di missioni; ricco di scenari avvincenti
Grafica bellissima; più interazione del solito.
Un magnifico gioco di guerra superbamente equilibrato e che crea un'enorme dipendenza.
Grafica incredibile; gioco soddisfacente; un eccellente editor di scenari.
Un'idea originale, alcune battute divertenti su Hollywood.
Complesso; intelligenza artificiale competitiva; le partite non sono mai le stesse.
Grande azione di bowling; interfaccia intuitiva; bella grafica.
C'è tutto il calcio, da tutti i punti di vista, per tutti i gusti
Molte caratteristiche nuove e interessanti; grafica stupenda; un mucchio di unità esotiche
Un gioco bello, che si gioca con facilità, che crea dipendenza e che dà soddisfazione.
Grafica e realismo; sette tavole molto diverse; aiuti; cronologia e quiz
Nuove opzioni di inquadratura; fantastici i controlli e l'azione del flipper; immagini e suoni autentici.
Un dettagliato gioco di strategia/risorse aggraziato da una buona grafica..
Grafica stupefacente; gioco molto originale
Ottimi stile, grafica e sonoro; supporto tecnico completo; sito Web dedicato
Grafica spettacolare; 32  piste; opzione multiplayer completa
Lo sviluppo delle tattiche e delle strategie eè molto accattivante.
Una modalità avventura unica lo fa interessante.
Un mondo selvaggio in continuo mutamento; gli incantesimi e gli effetti speciali sono interessanti
Buon gioco di strategia con poche regole; un potenziale per strategie complesse.
Semplicità d'uso; richieste hardware ragionevoli; split screen per quattro giocatori
Impegnativa miscela di economia, strategia ed affari sporchi. Dettagliata grafica SVGA.
Buona progettazione dei livelli, buona musica. Buone intenzioni...
Buona grafica; mondi immensi in cui correre; fisica acrobatica
Grande grafica; buona recitazione; molte armi e molte navi.
Interfaccia per lo swing inedita e efficace; ampia selezione di golfisti virtuali; opzioni
Potete inventarvi partite impossibili, tra giocatori di tempi diversi.
Una tavola ben disegnata, una grafica nitida, molto simile ai veri flipper
Realistica in ogni aspetto;  tavolo molto ben progettato.
Ottima modalità multiplayer; grafica eccezionale, grande realismo, spessore  e giocabilità
Bello da vedere, facile da giocare e impregnato di autenticità.
Grafica stupenda e giocabilità da urlo; un gioiello di programmazione.
Un discreto video e un'interfaccia semplice
I video rock saranno interessanti per gli appassionati
Precisione nei particolari; dinamicità dell'azione; ottima combinazione tra strategia e gioco di ruolo
Un mucchio di cose da trovare; missioni non lineari; molti livelli; gameplay vario
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La piacevolissima grafica e la stupenda interfaccia aumentano una giocabilità già solida e coinvolgente
Mantiene la formula dell'originale Rampage; l'opzione per tre giocatori è divertimento puro
Motore, suoni, grafica e progetto: grandi come quelli degli altri titoli della stessa serie
Grande animazione; molta varietà.
Mappe dettagliate; motore fisico fenomenale; IA combattiva
Grafica splendida; audio eccellente; enigmi difficili
Grande mondo di gioco; enigmi contorti; atmosfera da brivido.
Bellissime immagini, grandi effetti sonori e una bella trama.
Esplosioni pirotecniche; interfaccia flessibile
Eccellente modalità di campagna; molte missioni; effetti sonori superbi
Molte opzioni; possibilità di salvare quando le cose si fanno difficili.
Un vastissimo mondo di gioco con dozzine di personaggi e puzzle impegantivi
elementi tipici dei giochi d'avventura; esterni ben realizzati; bella grafica
Grafica grandiosa e stragi a non finire
Grafica eccellente; ottimo controllo con qualsiasi tipo di periferica
Presentazione audiovisiva eccellente; humour
Se trovate un altro shooter spirtioso come questo vi regalo la mia birra e le mie cotiche di maiale
Bello da vedere, interfaccia estremamente facile da usare e piacevoli effetti sonori.
Attraente grafica in SVGA, caratteristiche multi-giocatore.
Grafica molto bella da vedere ed alcuni interessanti elementi di gioco di ruolo..
Siete in missione per conto di Dio! Poteri  angelici. Ottima grafic
Ottima grafica. Atmosfera coinvolgente. Basta e avanza per gli appassionati dello splatter.
Fare a botte con i non-morti è sempre divertente; atmosfera da incubo
Grande giocabilità; effetti visivi e colonna sonora meravigliosi
Perfette copie di classici giochi da sala-giochi.
Trama avvincente; grande quantità di oggetti, incantesimi, armi e pozioni; ottimo sistema di combattimento
Ms. Pac Man è sempre Ms. Pac Man
Trama, personaggi, dialoghi, immagini, musica, enigmi
Grande grafica, un'impegnativa serie di enigmi e una semplice interfaccia.
Livelli ampi e complessi; caratteristiche multi-giocatore; opzione per smorzare la violenza.
Grafica raffinata; unità esotiche; interfaccia chiara
Splendida grafica, buon sonoro.
Un suono e una grafica superiori e una grande trama, lo distanziano dalla massa
Ottima grafica; azione veloce; un sacco di dettagli da sballo
Volevate giocare a tennis? In breve sarete pronti per competere con i migliori
Gameplay esaltante e grafica stupenda
Splendida grafica; interfaccia collaudata; varietà di gisotre e parchi realistici; possibilità di progettare le attrazioni
La migliore grafica della serie.
Potete essere immorali e sleali a piacere
Grafica curata e molto colorata; per bambini
Ottimo soggetto; qualche buon effetto grafico; missioni interessanti
Possibilità di schiavizzare gli avversari; intelligenza artificiale buona; audio superiore alla media
Riporta accuratamente tutti gli aspetti della vela...
Ottima integrazione degli enigmi; trama avvincente; dozzine di personaggi con cui interagire
Una colonna sonora di alta qualità, una buona varietà di personaggi, fondali molto colorati.
Il gioco su Internet è divertente;  un buon titolo per gli appassionati di Powerslave
Cinque tavoli davero unici; buoni gli effetti sonori; funziona bene anche sui sistemi più lenti
Splendida grafica, buon gioco e un bel veicolo da controllare.
Incredibile grafica; una grande "sensazione" di guida da sala-giochi.
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Simulazione molto approfondita e realistica; ottimo editor; notevole longevità
Grande grafica, controllo fluido; eccellente gioco su Internet.
Modello di guida interessante e originale; ottima officina per essere un arcade
Divertente e vario; interfaccia semplice; ricco di dettagli.
Il controllo via mouse è facile da usare; è un wargame realistico e accurato
Semplicità d'uso; aspetto manageriale interessante
Interfaccia e design rendono il gioco accessibile a giocatori di tutte le età
Grafica affascinante, alcune buone variazioni su un tema classico.
Nuova grafica e animazione notevoli; diversi insediamenti interdipendenti
Strategia profonda e sottile; multiplayer divertente
Grafica impressionante; cattivi davvero forti; acrobazie a non finire
Begli effetti di luce riflessa. Grande animazione e design dei mostri
Livelli ben progettati. Un gioco di deciso carattere.
Livelli ben progettati. Un gioco deciso e di carattere.
Bella la grafica.
Alcuni mini-giochi di Shadows of Empire sono davvero belli...
Magnifica grafica, animazioni piacevoli, gioco appassionante.
Grafica bella e rapida; grande gioco in rete; azione fra grandi robot.
Moltissime cose da distruggere.
Grafica spettacolare, trama ben concepita
Intreccio complicato che richiede tutta la vostra abilità di detective e bravura in enigmistica
Grafica accelerata strepitosa; livelli frenetici; ambientazione eccellente
Il gioco, la grafica, L'IA e il motore sono modello meticolosi dei giochi strategici.
Cockpit bellissimo; ottimi strumenti di comunicazione e navigazione
La storia va avanti senza incepparsi, con una grafica a tratti accattivante.
Bella grafica, grande gioco, controllo realistico.
L'eccellente video, recitazione e sceneggiatura fanno funzionare il dramma.
Meravigliosa grafica del terreno; azione.
Semplice; grafica spettacolare e varia; combattimenti in tempo reale articolati e divertenti; testi e dialoghi in intaliano
Ottima grafica SVGA e un concetto interessante. Oh, sì, e piccoli uomini su cui fare da padrone.
Tutti i concetti innovativi e lo spessore che hanno reso leggendari i giochi della serie Simcity
Impegnativo mix di interessi economici e ambientali.
C'è molto da esplorare e molta varietà.
Ottima grafica; armi fortissime; multi-player divertente e stabile
Una buona sensazione della discesa
Una grafica magnifica ed una trama avvincente.
Nessuno vi obbliga a comprarlo
Un'azione serrata ed una grafica assolutamente magnifica
Giocabilità immediata; grafica carina; personaggi divertenti
Molta varietà; buoni enigmi.
Grande divertimento in stile arcade; accurata grafica 3D
Non sono molti i giochi che vi permettono di cavalcare una "capra"
Molte armi; molti scenari; immersivo
Struttura originale; enigmi accattivanti
Bella grafica e sistema di gioco unico.
Cartman vi farà ridere una volta o due
Buon concetto; grafica pulita e gradevole
Divertente satira sul trash cinematografico
Grafica nitida atmosfera minacciosa.
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Azione divertente e possibilità di giocare fino in 6 sul computer.
Una moltitudine di quesiti e stoccate fantascientifiche come ormai ci si aspetta dalla serie Space Quest.
Azione immediata; grafica efficace; ottimo sonoro; multi-player; editor di missioni
Grandi atmosfere; grafica accelerata fluida; missioni avvincenti
Grafica accattivante; musiche e audio cinematografici; supporto multi-player
Auto e piste belle da morire; vasta gamma di livelli di difficoltà
Enigmi e video di qualità mettono Spycraft: The Great Game in testa al gruppo dei concorrenti.
Il magnifico motore di "World at War" è stato ulteriormente raffinato.
Molte unità; alcuni nuovi concetti di gioco; campagna lunga e non lineare.
Buon gioco nel quale entrare immediatamente con lo stile di gioco di Panzer General
Un entusiasmante mix di strategia e di guerra.
Un gioco di ruolo incredibilmente dettagliato; tonnellate di opzioni e un'interfaccia precisa.
Buona trama, grafica nitida.
Molta roba per i fan, il multi_player aumenta la longevità.
I visi e le voci familiari  dovrebbero far felici tutti gli appassionati di Star Trek.
E' Star Wars: bei suoni tratti dai fil; aerobica con la spada laser
Velocità incredibile; grande design delle piste; grafica notevole
Convincente utilizzo dei personaggi di Guerre Stellari nell'ambito di un gioco di strategia
Grafica fluida; abbondanza di missioni; le esplosioni sono veramente belle.
Un puro gioco di sparatorie da sala giochi di buona qualità; grafica pulita e nitida.
Ai fan dei giochi Infocom piacerà spremersi le meningi sui rompicapi
Personaggi, situazioni e dialoghi spassosi; divertimento infantile; grafica splendida; possibilità di spostarsi tra i pianeti
Grafica; manuale dettagliato; opzioni per personalizzare i veicoli
Grafica molto accurata; ottima giocabilità via Internet; combattimenti furibondi
Il grande stile di gioco SP II, con un buon livello di comando.
Effetti sonori davvero fantastici; bella grafica, interfaccia semplice ed intuitiva.
Storia interessante; accurata costruzione di fortezze; vasta documentazione sulle unità
Si disinstalla facilmente; alcuni brani del leggendario violinista Darol Anger
Buona trama; belle modifiche al motore di Doom
Richieste hardware modeste, obiettivi vari
Modelli di volo dinamico, bellissime missioni e ottimo editor, avversari agguerriti, profondità di gioco.
Ottimamente sviluppato nella trama e dal punto di vista grafico.
Veloce; lag basso; si gioca gratis; uno dei migliori multiplayer in circolazione
Grande grafica, controllo saldo, azioni di combattimento da sbiancare le nocche delle dita.
Riproduzione delle piste senza precedenti; modello di guida realistico; grafica eccellente; sonoro ottimo; replay fedelissimo al modello televisivo; gioco unico nel suo genere
Moltissime piste con ingegnosi pericoli; buone opzioni per modem e rete.
Impegnativa azione in tempo reale; sensazione tetra e intensa.
Il controllo del movimento più incredibile mai presente in un gioco.
Storia incredibilmente dettagliata; atmosfera grandiosa; gameplay terrificante
Due modalità di gioco; buona velocità
Buona grafica e sonoro (specialmente con scheda 3D). Armi intelligenti.
Buoni grafica e sonoro (specialmente con una scheda 3D). Armi intelligenti.
Buona grafica; connessione veloce; gameplay potente; lo potrete giocare a lungo
Alcune buone caratteristiche (punti intermedi, viste dall'elicottero) e azione multi-giocatori.
Grafica graziosa e sistema di controllo semplice, ideali per il pubblico a cui si rivolge; Non porta novità al genere; piuttosto omogeneizzato
Originale metodo di comando per il volo; semplice modello di volo; buone visuali.
L'ambientazione del gioco è vivace grazie ai veicoli in movimento e ai civili innocenti.
Eccellente gioco online; buon controllo del tiro; la classifica di Blue Byte
Di grande giocabilità, veloce, crea dipendenza, con una curva di apprendimento piatta.
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Buona interfaccia e costruttore di missioni incorporato.
Belle esplosioni ed effetti luce. Bella scatola.
Qui c'è del materiale da fare davvero paura...
Ottimo supporto 3Dfx; bei percorsi; auto affascinanti
A mio figli di 9 mesi sono piaciuti i colori brillanti
Stupefacente grafica del terreno su una varietà di piste realistiche; l'aspetto delle auto è fantastico
Il gioco via rete va bene; buona colonna sonora
Per un pubblico vasto, con suggerimenti nel gioco; atmosfere noir
Ottimi filmati; idea interessante; bella colonna sonora
Un gioco divertente per tutta la famiglia; giocabile su un Pentium 75
Magnifici la grafica e il sonoro, affascinante, misterioso e pieno di atmosfera.
Ottima sensazione di gioco; splendida grafica dei percorsi
grafica; enigmi ben integrati con la storia; grande trama e informazioni storiche
La grafica e la bella ambientazione sono affiancate da una ricca trama
Scenari ben bilanciati e drammatici; l'editor  è ancora un'opera di meravigliosa bellezza
Dialoghi spiritosi; enigmi validi; interfaccia eccellente.
Buona recitazione: trama originale (ma datata)
Molto originale, profondamente coinvolgente e divertente da guardare.
Gameplay all'avanguardia; grande grafica e atmosfera; uso innovativo dell'audio
Molte missioni; paesaggi voxel pieni di colore
Bella presentazione; numerose opzioni; bella grafica
E' divertente sentire l'annunciatore dire che "Ha vinto Dany"
Il gioco suggerisce l'emozione dell'esplorazione sottomarina, tuttavia...
Tanti pugili; storicamente accurato; gira su quasi qualsiasi PC.
Questa è la miglior simulazione di caccia mai uscita...
Modello di guida; 16 piste; possibilità di gareggiare con 8 auto molto diverse tra loro; supporto multi-player completo ed efficace; condizioni meteo variabili in corsa
Grande atmosfera, sonoro magnifico e molto gioco.
Vi offre la possibilità di vedere che aspetto ha un gioco in Java; un romanzo gratuito
Bellissima presentazione; ottima grafica, controllo eccellente, buona fase tattica, entusiasmante gameplay
Splendide visuali; ambientazioni migliori; veicoli stupendi!
Mosse e veicoli nuovi; storia intrigante
Grafica eccezionale, ottime statistiche e gioco di carriera e di campionato da vera bomba.
Grande presentazione confezionata a una solida avventura.
Bel video di movimento; missioni di addestramento ben fatte; manuale semplice.
La grafica del terreno non è male; James Tolkan è un mito
Motore di campagna dinamica in tempo reale e pianificatore di missioni
Splendida grafica; 50 missioni per un giocatore singolo; intelligenza artificiale astuta.
IA migliorata; esperienza single-player immensamente godibile; molte missioni
Una buona varietà di armamenti ed edifici da gestire.
Bella grafica, suono strepitoso e un curioso senso dell'umorismo
Un'azione in vero stile da sala-giochi a un prezzo da vero affare
Bella grafica; buona musica; opzioni multi-giocatore
Ha tutto: una magnifica grafica, un'interfaccia quasi perfetta, ed una possibilità di giocare come dio.
Ricco d'atmosfera; sistema di controllo innovativo; IA stupenda
Suono e grafica sono ancora i migliori in giro; chili di opzioni
Grande grafica, tante opzioni e un buon "nemico"
Buone musiche, alta giocabilità.
Ambientazioni suggetsive
Eccellenti rappresentazioni dei nemici; l'impatto dei danni varia in funzione del punto colpito; numerose armi divertenti
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Nemici realistici; armi stupende
Ambientazione e personaggi bizzarri; area di gioco molto vasta;  splendida grafica
Buon controllo; scenari ben progettati, distruzione a volontà
La grafica è bellissima, l'azione è continua.
Bella trama; grafica ben disegnata
Immediato e fluido; calciatori e squadre reli, anche del passato; opzioni varie; possibilità di editare le tattiche della squadra
Sistema di controllo molto divertente e immediato; grafica superlativa e ottimo sonoro; ottimo supporto multi-player
Grafica splendida; interfaccia semplice; un mondo sconfinato da esplorare; documentazione insufficiente, poche abilità all'inizio; molti bug
Nel genere delle simulazioni manageriali è completo, versatile e abbastanza intuitivo
Un video veramente interattivo con dei personaggi, un testo e degli enigmi di notevole qualità, e puzzle.
Eccellenti l'azione da sala-giochi e il progetto
Grafica e sonoro superlativi, molte cose da distruggere
Frenetico, originale e coinvolgente, ottimi grafica, controlli e sonoro.
Grafica eccellente; navi e strutture eleganti; interfaccia tirata a lucido
Mondo, nemici e missioni ben congegnati e interessanti
Buona intelligenza artificiale, che è il cuore di ogni programma di scacchi
Semplicità d'uso; buona varietà di piste, split-screen e supporto multiplayer; nomi delle auto reali
Bella resa grafica della superficie dei pianeti; ambientazione complessa
Il contesto del gioco è ricreato in modo discreto...
Premessa interessante; un sacco di armi e uno stile di gioco piacevole...
Animazioni sconvolgenti. Ottimo controllo. Ricco di sorprese.
Animazioni sconvolgenti. Ottimo controllo. Ricco di sorprese.
Spettacolare da vedere e intensamente divertente nei primi tempi.
Sparatorie e distruzioni in grande quantità; un solido supporto 3D
Un potente motore di scacchi; grafica nitida e molti extra.
I menù sono diretti, il gioco via rete può essere divertente
Una delle simulazioni più realistiche che si siano mai viste, tali da portare alla dipendenza.
Ottima grafica; interfaccia intuitiva; ampia sezione tutorial; moltissime opzioni.
Una grande simulazione di una fantastica sfida biliardo.
E' incluso anche l'antivirus McAfee; l'idea è grande
Molti mondi da esplorare; buona longevità; bella grafica.
Buona l'atmosfera, suggestiva la coreografia
Il motore di gioco è un'interessante alternativa a quello di Fifa 99
L'interfaccia lanciatore/battitore è ben fatta; l'intelligenza artificiale è buona.
Ottimo da vedere, buono da sentire e ha moltissime opzioni.
Non ci sono molti fronzoli, ma il gioco è solido e  soddisfacente.
Parte piano e cresce bene, coinvolgendo a fondo
Efficace motore 3D; vaste mappe a obiettivi variabili
Dettagliato approccio al gioco strategico in tempo reale, con un ricco background.
Impegnativo. Elementi ben equilibrati con la ricca dose d'azione.
Lo zoom e al raccolta del DNA sono interessanti...
Gioco variato e impegnativo, un eccellente editore di missioni, tecnicamente superbo, a scontro diretto
Buona grafica, opzione per due giocatori e valore di gioco imbattibile.
Game-play vario; grande grafica; visuali intercambiabili
Un gioco solido con una buona ambientazione fantastica.
Grafica superba; gameplay fresco; una traduzione fedele del gioco di miniature
Programma solido; grafica carina; intelligenza artificiale e scenari ben fatti; supporto TCP e IPX.
Missioni interessanti e impegnative con una vera storia ed  elementi da gioco di ruolo
Grafica 3D spettacolare; interfaccia completa e funzionale; varietà di armi e sistemi di difesa; elementi innovativi
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Se vi è piaciuto il film gli spezzoni video vi piaceranno
Grafica eccellente; scenari interessanti; alto valore di rigiocabilità grazie all'editor di scenari; opzioni online
Piste divertenti; magnifica grafica ad alta risoluzione.
Immediato e divertente; garfica e audio eccellenti
Semplicità di utilizzo per chi ha familiarità con i flight simulator. Manuale molto chiaro
Una grande festa per gli occhi e per le orecchie. Buona recitazione.
Sequenze video incredibili con standard di produzione hollywoodiani; varietà di scene da combattimento.
Grafica magnifica, suono superbo, modelli volanti credibili, un testo semplice ma piacevole.
Bella grafica; interfaccia meravigliosamente intuitiva; un buon generatore di scenari.
Ha un aspetto molto bello, la trama è divertente e dettagliata, le sfide serie e logiche.
Un simulatore di calcio che non tradisce nell'essenziale: scesi in campo, si gioca davvero
Un buon progetto, bella grafica e moltissimo divertimento per più di un giocatore
Ogni partita dura da pochi minuti a svariate ore, e ogni volta è una nuova sfida.
Divertentissimo; buono per sessioni lunghe e brevi; adattabile; requisiti di sistema poco esigenti
Divertenti testa a testa con un avversari in carne e ossa
E un'idea promettente. Alcune animazioni in stile cartone animato e interfaccia semplice.
Grossi personaggi, e un buon controllo.
Grafica ed effetti visivi stupendi; grandi la varietà di missioni, la flessibilità e gli aerei
Un gioco altamente godibile. Incontri ravvicinati condizionanti.
Forte elemento strategico; la sezione di combattimento spaziale non è male; le navi aliene sono realizzate con cura
Grafica superiore, buone possibilità di multiplayer; missioni di squadra di buona fattura
Grande storia, grafica stupenda; battaglie spettacolari
Personalizzabile , fluido; idea originale.
Display personalizzabili; sistema di controllo discreto; informazioni; ricerca
Conserva tutto il divertimento del costruire che aveva SimTower
Bel gioco a quiz; progetto pulito e ben pensato
Mondo del gioco molto originale e creativo; gioco via Internet.
Un rompicapo di classe che metterà alle corde anche il migliore esperto di giochi di parole.
Un'idea eccellente con agili veicoli
Personaggi e situazioni divertenti; enigmi ben congegnati; belle musiche.
Bella grafica, rotazione a 360 gradi in Z-vision,  e enigmi che danno un senso effettivo al contesto della storia.
I video clip a tutto movimento sono simpatici e ben fatti..
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LOWS,C,253
Inizialmente difficile; o soldati sono molto lenti
Gli enigmi non sembrano collegati alla storia del gioco; innovazioni limitate.
Il progetto è centrato troppo su di una piccola area di un argomento di vasto respiro, e non permette in effetti un gioco a briglie sciolte e con molte possibilità.
Richiede un HW adatto per grafica ad alta risoluzione; effetti sonori fini.
Il modello fisico è da dimenticare per i puristi di pinball
I controlli possono essere un po' difficili anche per degli appassionati di Lemmings duri a morire.
Vista della buca difficoltosa; una volta che si è finito il percorso non c'è gusto a giocare ancora
Tavole non impegnative; varietà delle tavole insufficiente
Troppi obiettivi che tolgono il divertimento al gioco; giochini stupidi; l'aggiunta della trama non funziona.
presentazione sterile, dita con i crampi a causa della pressione sui pulsanti.
Gli amanti della micro-gestione ad alta tecnologia, in stile Harpoon, possono trovarlo troppo semplice.
Scarsa intelligenza artificiale; unità limitate; non esistono alleanze nel multi-player.
Storia noiosa e non interessante; gioco banale; ripetizioni frustranti.
Comandi difficili; manca il manuale stampato; solo 12 missioni.
Solo i giocatori tenaci riusciranno ad occuparsi di un gioco così lineare
Ci vuole un po' di tempo per abituarsi all'interfaccia e, perciò, non ne rimarrete appassionati subito.
Può succedere che non sempre tutto funzioni bene; in certi punti, la grafica è deludente.
Se siete abituati ai simulatori di volo, questo gioco vi sembrerà troppo astratto.
Animazioni a scatti; spazio richiesto su hard disk eccessivo; l'azione del giocatore è ridotta al passaggio e al tiro, niente finte o colpi spettacolari
Modello fisico leggermente impreciso; alcuni problemi per le schede video Direct3D; musica fastidiosa
Realizzazione poco accurata; divise dei giocatori approssimative; telecronaca imprecisa e poco coinvolgente
Scarsa giocabilità; classifica assente, punteggio mal visualizzato
Le tavole sono piuttosto lente;  mancanza di opzioni riguardanti la giocabilità; ci sono solo due tavole
C'è forse troppa tecnologia sofisticata; la mancanza di uno schermo pieno di battaglia toglie intensità al gioco
Intelligenza artificiale fastidiosa. Molta microgestione.
Controllare dei grandi scontri troppo spesso significa allontanare la prospettiva e perdere una parte del divertimento.
Panorami insignificanti; controllo a scatti; obiettivi difficili da trovare.
Grafica a scatti; nessun supporto 3D; niente multiplayer; giocabilità decisamente insufficiente.
Manca il dispositivo per salvare o ripristinare gli scenari. Poche varianti di gioco.
I comandi sembrano non rispondere; comandi da tastiera insoliti
Le partite single-player sono meno avvincenti delle partite multi-player
La serie di sfide facilitate potrebbe non soddisfare i giocatori esperti.
Non ha molte varianti
Accadono le stesse cose ogni volta che si gioca, così diventa troppo facile ingannare il destino
I nemici appaiono deboli e poco motivati.
Gioco molto lento. Siete un fabbro dell'era spaziale che tenta di aprire delle porte solo per poter giocare.
Voce e dialoghi molto scarsi; il tempo di soluzione degli enigmi rendono la maggior parte del gioco frustrante.
Poco ambizioso; problemi di latenza multi-player; non si puo' salvare
Alone 2 difetta della atmosfera e dei puzzle indiretti che hanno fatto il successo del gioco originale.
Trovare una buona angolazione di tiro è difficile; è ancora un po' come Alone in the Dark.
Alcuni bug di minor conto; curva di apprendimento piuttosto ripida
Enigmi illogici; sfondi per lo più statici; quantità di gioco molto limitata.
Alcuni aspetti si chiariscono solo dopo molte ore di gioco; il manuale potrebbe essere migliore.
Immagini non sempre in grado di soddisfare le aspettative, organizzazione mediocre dell'interattività
Frustantemente difficile; limitante sistema di password; nessun supporto per mouse e joystick.
Aggiornamento lento dei fondali; i controlli stentano con schermo affollato
Noie di compatibilità; i giocatori meno pazienti possono avere difficoltà.
Mediocri la grafica e gli effetti sonori
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La grafica delle esplosioni potrebbe essere più drammatica.
Requisiti di sistema alti; risoluzione della cabina limitata a 640X480; texture discontinuo
Un'integrazione alquanto goffa tra i moduli del gioco.
Funziona lentamente su macchine vecchie, gioco lineare, non ci sono opzioni multi-player.
Molto povero per quanto riguarda i driver per schede audio e mouse
Alcune condizioni di vittoria opinabili; aspetto un po'  tetro.
Il sistema di controllo si dimostra una vera seccatura. Grafica superata e a dir poco scialba. Poca atmosfera.
Grafica così così; missioni troppo difficili; interfaccia scomoda
Grafica imprecisa, mancanza di opzioni importanti, gioco frustrante.
Controlli scomodi. Alcune missioni sono ermetiche e richiedono ripetuti tentativi
Quasi identico al suo predecessore; l'intelligenza artificilae non è sempre all'altezza della situazione; pochi livelli;
Struttura rigidamente lineare; grafica non eccezionale; il corvo Hermes dopo un po' rompe...
Motore grafico imperfetto; vicoli ciechi; sistema di comabttimento frustrante
Il gioco è molto breve, non molto impegnativo e, a parte le sequenze filmate, sembra molto datato.
Lento a partire; animazione dei menù da impazzire; punti di vista poco indovinati.
E' troppo breve e la difficoltà risulta dosata male. Il prezzo di vendita è eccessivo per un gioco che offre così poco.
Bella o meno, è ancora Asteroids; niente musica, si carica lentamente sui 286
Molto spesso troppo difficile; i requisiti hardware sono ancora piuttosto notevoli.
I soliti enigmi. I soliti dialoghi. Personaggi poco "umani".
Troppo spazio sull'hard disk; i livelli sono tutti accessibili; la grafica degli sfondi è orribile.
Elevati requisiti di sistema, terreno non spettacolare.
Alle volte troppo sofisticato per il proprio bene; curiose angolazioni di ripresa; un po' di grafica astratta
Per alcuni potrebbe essere troppo intenso e impressionante (e probabilmente troppo facile)
Per alcuni può essere troppo "carino"; la conversione per PC perde qualcosa.
Scarsa interazione con il mondo del gioco
Installazione problematica con alcune schede video; effeti esagerati quando si "spinge" la tavola
Progettazione con troppi errori; spesso frustrante da giocare; tecnicamente spartano.
Cinque missioni sono troppo poche; requisiti hardware spettacolari almeno quanto la grafica
Gafica scadente; motore 3D debole; tutorial non interattivo
La rozza interfaccia rende l'uso dei gadget una vera sofferenza; il gioco è poco originale.
Animazione poco nitida e controlli lenti, senza un <<grande>> hardware.
Controllo pessimo. Anche con un acceleratore 3Dfx, grafica e animazione lasciano a desiderare
I controlli sono lenti; la mancanza di una struttura "da torneo" porta a combattimenti ripetitivi.
La modalità a due giocatori soffre molto della mancanza di un supporto modem.
Curva di apprendimento ripida; regole strambe saranno motivo di rinuncia da parte dei giocatori che trovano eccessiva la massa dei dettagli.
Questo è tutto. La grafica è smorta e non c'è sufficiente profondità di gioco
I dettagli sovrabbondanti fanno piegare il gioco sotto il suo stesso peso
Alcuni giocatori semplicemente non vorranno un'altra Battle of the Bulge, per quanto ben fatta possa essere.
Ci sarebbero stati bene alcuni scenari potenziali
Dovete essere molto "dentro" la storia napoleonica per ricavare il massimo da questo gioco
Grosse armi tendono ad essere di impaccio nella sezione strategica.
Gli spezzoni si rifiutano di andare via, e durante la modalità scenario non c'è un'opzione per il combattimento a turni.
lento, scattoso, pieno di bug; visuali ravvicinate orrende; non sfrutta Win93 e DirectX; niente supporto 3D.
Non è possibile personalizzare il concorrente e neppure giocare in rete o tramite modem.
Requisiti di sistema estremi; se venite presi dal gioco, dovete avere un CD-ROM a quadrupla velocità.
Il Craps è realizzato in modo pessimo
Offensivo, discutibile, progettato in modo rozzo, mostra una totale mancanza di creatività
Occorre una macchina abbastanza veloce, e i giocatori che non hanno Win '95 sono sfortunati.
Solo un percorso; i commenti ripetitivi stancano; gioco lento
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Non c'è la modalità multi player; progettazione dei livelli discutibile; noiosi cacce agli interruttori; nemici troppo semplici da uccidere.
La difficoltà degli enigmi nel terzo finale del gioco é eccessiva
Il gioco a tratti è ripetitivo; interfaccia migliorabile; manca il tocco professionale dello scrittore.
Lo scaling non funziona. Gli elementi del gioco sono oscuri,  non c'è vera strategia
La visuale tende a confondersi durante le fasi più movimentate e la grande quantità di sangue potrebbe non essere gradita a tutti
C'è veramente troppo testo da leggere; richieste di sistema notevoli.
Bastano pochi pomeriggi per finirlo; le locazioni visitabili sono tutt'altro che numerose; grafica migliorabile
Strategia ridotta all'ossoe poco ispirata; non vslorizza le potenzialità della sua licenza; combattimento noioso
Poco equilibrato e incompleto. Le avventure sono mediocri.
... fino alla sequenza di metà gioco con labirinti ed enigmi confusi.
Sensazione di vuoto a causa della mancanza d'interazione con personaggi reali; alcuni elementi scadenti
Vi troverete a fare la stessa cosa mille volte; scarse animazioni dei nemici.
Le alternative rischiano disfarvi perdere qualche scena; qualche interpretazione mediocre.
Può diventare un po' ripetitivo, la grafica è solo nella media.
Effetti sonori piatti, necessità di cliccare costantemente sui personaggi di base.
Caricamenti lunghi; IA zoppicante; alcuni livelli sono blandi
Grafica un po' confusa.
Animazione incostante, grafica così-così, gioco poco interessante
Il video e gli enigmi sono molto meglio separati che combinati; non molto interattivo.
Grafica scadente; azioni ripetitive una colonna sonora deludente
Nella modalità di gioco, la grafica vi riporta ai tempi dell'EGA.
Ogni tanto lascia molto perplessi per quello che succede
Grafica datata, mancanza di potenza narrativa.
L'azione e la strategia diventa subito familiare, poi frustrante e probabilmente stancante
Gli elementi limitati penalizzano BH 95 nella classifica dei giochi di simulazione.
Se non vi piace il bridge, non può interessarvi
La giocabilità è leggermente ostacolata dalla mancanza di opzioni  minori quali, il gioco automatico, le mosse forzate e la cancellazione una partita
Solo due percorsi; l'assenza di opzioni Internet è un errorone.
Pochi angoli di inquadratura; pubblico ridicolo
Il gioco stesso è incredibilmente arido e poco ispirato. Non è il miglior titolo della Sega da scegliere per essere trasportato su PC.
Numerosi difetti vi frustreranno; la recitazione è talmente brutta da creare imbarazzo.
All'inizio, è  facile sentirsi frustrati a causa dell'interfaccia. Il funzionamento è lento su un 486.
La grafica è spesso grossolana. La trama troppo lineare
Ci vorrebbero più auto classiche. Il supporto di Mplayer non è ancora pronto
Gioco monotono e mal concepito, che si riduce a un semplice cliccare a casaccio
Non diventa mai un tutt'uno. Goffi gli elementi progettuali ed il gioco; scarsi i dati statistici.
Piuttosto corto come gioco effettivo
Alcuni possono trovare la routine di costruzione della città monotona; il livello di frustrazione può essere un po' alto
Difetti fastidiosi in ogni singolo gioco del programma
Ci sono alcune battute poco divertenti. Enigmi senza senso.
Questo gioco ha una grafica scadente e un'interfaccia goffa e sequenze d'avventura molto confuse. Non è molto divertente
Talvolta è difficile prendere il controllo esatto dell'interfaccia del mouse
Troppo complicato per alcuni giocatori; troppo noioso per altri
Incompleto e non rifinito; motore grafico fiacco; troppi altri piccoli difetti.
Multi-player solo in rete locale; molte scelte truculente
Ci vuole troppo tempo per portarsi a tiro della preda; solo tre armi e  quattro dinosauri pericolosi
La grafica potrebbe essere migliore, e una modalità di campagna più decente non sarebbe male.
Curva di apprendimento ripidissima; presentazione povera
Nessuna opzione per gare multi-giocatori, scarse indicazioni strategiche.
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Non si può proprio perdere perché non si bara. Le partite sono nella media.
Un'interfaccia meno che intuitiva provoca un sacco di ritardi e di click non necessari.
Le piste sono finite; IA scarsa; audio mediocre; senza un joystick analogico il controllo è problematico
Mancanza di maschere di aggiornamento, diplomazia, integrazione, operazione di personalizzazione. AGGIORNAMENTO
L'economia è sempre contro il giocatore; manca un editor di mappe interno
Gioco confuso, poche istruzioni per i principianti.
Non divertente, non entusiasmante, in realtà non é un gran gioco.
Il ritmo medio è da campionato del Liechtenstein. I testi in italiano sono pieni di refusi e di parole non tradotte
E un gioco difficile, dovrebbe avere più varianti
Potete combattere solo con gli Ultramarine. Il supporto per la tastiera è minimo. Alcuni bug
Grafica mediocre e gioco noioso e monotono.
Questo gioco, come avversario di scacchi in modalità stand-alone,
Non c'è abbastanza storia.
La recitazione non è propriamente professionale; alcuni enigmi richiedono troppa caccia al pixel.
Grafica piatta più o meno del 1995, manca un convincente senso di velocità, gioco poco ritmato.
Il sistema di vittoria incoraggia le azioni suicide; l'effetto dei cannoni è stato sottovalutato.
Lo stile grafico può respingere come attrarre, soprattutto le scene di battaglia in stile-miniatura.
Grafica scura e opaca; non è compatibile con i vecchi file SCN; non rimpiazza Multiplayer Gold
Manca di mordente; interfaccia goffa; super-unità troppo potenti; prestazioni mediocri; manca il salvataggio automatico
Animazione semplice, dialoghi brutti, enigmi scadenti.
Niente campane e fischietti; probabilmente desidererete un avversario più intelligente.
Tre dei giochi richiedono un po' di abilità, e non c'è aiuto in linea per gestire gli altri due
Noioso. Cerca di riciclare un genere morto.
Noioso. Cerca di riciclare un genere morto.
La mancanza di umorismo e la limitata varietà di enigmi influenza la longevità del gioco.
L'artiglieria al di fuori della mappa non è controllabile e la sua incidenza è limitata; manca il supporto aereo
Il tempo reale potrebbe togliere interesse ai giocatori di guerra. Il realismo confonderà gli appassionati di C&C. Lo status della campagna è gestito in modo poco preciso.
La grafica potrebbe essere migliore e anche una modalità di campagne sarebbe benvenuta.
Pilota non eccellente; ambiente di gioco limitato; bassa intelligenza artificiale.
Richiede un hardware potente. Missioni delle campagne predefinite
Si sarebbe potuto fare di più per migliorare il motore di Dune II, come un ulteriore livello di zoom.
Una volta passata la novità, non c'è motivo per  mantenere  molto tempo il vostro interesse
Da soli è troppo difficile; alcune limitazioni artificiose; sistema di controllo migliorabile; parlato pessimo.
Interfaccia pesante; design a enigmi troppo severo; restrizioni stupide alle unità
Davvero brutto; una copia smaccata di un gioco migliore.
Controllo del mouse senza speranza nelle giostre, grandi buchi logici, non c'è guerra d'assedio, numerosi dettagli risparmiati che avrebbero potuto essere corretti facilmente
A parte il nuovo nucleo ad alta tecnologia, questo gioco è scarno con una trama lineare e un tono confusionario.
Il sonoro e la grafica  non sono gran che.
Design limitato e non al passo coi tempi; interfaccia scomoda; manuale povero
Gioco limitato, non è molto impegnativo
La giocabilità è modesta, ogni tanto i controlli sono frustranti.
Un po' di recitazione di qualità davvero cattiva; scarsa l'interazione.
L'inquadratura della telecamera non assiste il giocatore durante i salti, che rappresentano il 90% del gioco
Ovviamente se non vi piacciono le parole crociate questo gioco non è fatto per voi
Grafica violenta non indicata per i più giovani; niente supporto per il joystick
Nessuna opzione di scorrimento-video; gli effetti sonori potevano essere migliori.
Pochissime opzioni; alcuni bug; semplicistico
grafica poco convincente, colonna sonora irritante, svolgimento del gioco indisponente
I giocatori esperti possono rimanere delusi da questa strana galleria di personaggi.
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Gameplay blando, noioso e ripetitivo
L'azione in tempo reale riesce a rovinare tutto quello che c'è di buono; il manuale è orrendo
Modalità single-player povera, con pessima IA e missioni caotiche
La grafica è grossolana in modalità a tutto schermo e la prospettiva può essere frustrante.
Muoversi mentre si sta sparando alle volte può essere goffo.
Quasi nessuna interazione del personaggio, trama esilissima, interfaccia utente grezza e pessima grafica
Il gioco è troppo lineare, semplice, breve; c'è scarso valore di ripetizione.
Potreste trovare il combattimento un po' troppo claustrofobico per i vostri gusti
Periodi eccessivamente lunghi in cui si aspetta troppo, e qualche dialogo veramente stupido.
Non è troppo originale, unità quasi identiche per entrambe le parti. Mediocre intelligenza artificiale.
Storia complicata; il livello di difficoltà e la trama lo rendono adatto solo ai giocatori pazienti.
Il contenuto effettivo di "gioco" è scarso; la struttura può creare confusione.
Nessun supporto per il gioco per più giocatori ed alcuni dei livelli un po' troppo pieni.
Numerosi cambi di disco; alcuni enigmi molto difficili
La grafica è scarsa, le necessità di hard drive sono orrende ed il maneggio degli oggetti è difficile..
Inquadrature precarie, sistema di combattimento pessimo
Mancanza di modem o opzioni TCP/IP; comandi insufficienti e supporto limitato del joystick; missioni estremamente difficili.
Cattivi dialoghi, cattiva animazione.
Gli esperti lo troveranno facile; i personaggi hanno fame troppo spesso
La fisica del volo è troppo indulgente; molte missioni sono identiche; comandi da tastiera confusi
Anzianità di progetto; non è presente il supporto D3D; effetto clipping e deformazione delle texture.
Pieno di bug, single-play facile e senza mordente; grafica mediocre; niente supporto su Internet
La micro-gestione richiesta potrebbe scoraggiare qualcuno; l'interfaccia è barocca
Peccato davvero che sia un gioco standard di sparatorie su binario. Diventa veramente noioso molto rapidamente.
La mancanza di animazione può deludere i giocatori che cercano un qualcosa di più "moderno".
Ogni tanto si rimane bloccati in qualche stanza; manca la possibilità di giocare in Internet; assomiglia a Tomb Raider
Aspettare e camminare non sono attività molto eccitanti; le animazioni bitmap vanno a scatti
E' disponibile soltanto la risoluzione 800x600
Sonoro fastidioso, soluzioni degli enigmi un po' troppo macchinose, movimento dei personaggi rigido.
Ci potrebbe volere un po' di tempo per maneggiare con sicurezza i complessi controlli.
L'IA del Robot Guida a volte è un po' problematica; requisiti di sistema alti
Livelli claustrofobici o simili a labirinti, molto, molto difficile.
Grafica, motore e storia poveri; caricamenti lunghi
Campagna singleplayer troppo breve; storia esile. Gioco su Internet un po' lento
Storia da bambini, controllo incerto ed alcuni effetti sonori davvero fastidiosi.
La modalità del combattimento tattico e tridimensionale non funzionano proprio. Il sistema delle scoperte è spiegato male.
Gli avversari computerizzati sono deboli
I requisiti hardware sono notevoli se volete le prestazioni massime.
Imparare i controlli non è facile e rende faticoso l'inserimento nello spirito del gioco
Caricamento lungo per PC lenti; operazioni limitate con le armi ravvicinate.
Il sistema VSIM è difficile da usare (specie con un mouse). Le visuali dinamiche possono far venire la nausea
Per giocarlo al massimo servono alti requisiti di sistema, comandi un po' lenti, diventa un po' ripetitivo.
Inizia in sordina; alcuni enigmi iniziali sono un po' fumosi.
Controllare i vostri minatori alle volte può sembrare un problema più grande di quello che sia.
Alcuni episodi non sono alla pari degli altri; alle volte, alcuni complessi comandi di movimento possono provocare frustrazione.
La gestione delle risorse è frustrante; la grafica delle ambientazioni è inferiore allo standard; l'intelligenza artificiale vi farà impazzire
Il manuale potrebbe essere migliore, è facile perdersi nell'interfaccia.
Questi giochi di parole si possono sopportare solo fino ad un certo punto.
Le animazioni dei personaggi sono molto rigide e molte delle creature sono irriconoscibili.
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Difetti tecnici e bug di varia natura; 3Dfx solo sotto DOS puro; clipping a livelli inaccettabili
Finestre di visione piccole danno al gioco un look datato; una maggiore profondità sarebbe gradevole.
Il video è piuttosto sgranato; l'azione ripetitiva significa che giocato più volte è poco interessante.
Interfaccia confusa, combattimenti ripetitivi
Alcuni livelli disorientano e alcuni boss sono molto difficili
Grafica del gioco decisamente noiosa, intelligenza artificiale debole, gameplay fin troppo risaputo
Il multi-player è scialbo e pieno di bug; il livello di difficoltà non impostabile diminuisce il valore di rigiocabilità
Molto dialogo; trama lenta.
Le unità sono poco visibili e hanno scarso senso dell'orientamento
Comandi complessi, requisiti di sistema elevati e missioni poco varie.
Alle volte, controlli sensibili; livelli molto difficili; sciocco sistema di password/salvataggio.
Molte imperfezioni e un manuale che si rivela inutile.
Materiale riciclato; le regole per gli approvigionamenti sono ancora bizzarre e fastidiose
Gioco monotono, non c'è abbastanza azione per mantenere l'interesse.
L'estrema violenza e un pizzico di nudità potrebbero essere offensivi per qualcuno.
Incompetente; ripetitivo; noioso; grafica datata
Mancano completamente le teorie sulle puntate avanzate
Richieste di sistema molto elevate; alcuni difetti minano il realismo
Voleva essere un "gioco culturale", ma il gioco, semplicemente, non c'è
Controllo dell'astronave preistorico; molto monotono; intelligenza artificiale inferiore a quella di una  betulla
Gioco confuso, intelligenza artificiale maldestra
Manuale inadeguato; curva di apprendimento stratosferica; il gioco individuale diventa un impegno gravoso.
Alcuni scenari predefiniti sono patetici; il costruttore di scenari è iinauditamente complesso e pessimamente spiegato.
Numerosi difetti di design lo rendono difficile da giocare; parlato dilettantesco; difficoltà e velocità di gioco non regolabili
La trama tende al caotico e spesso lascia confuso il giocatore. Anche gli enigmi sono magnifici.
Spesso è difficile da capire l'andamento degli affari; qualche consiglio in più non avrebbe guastato
Alcune armi cattive; livelli difficili; musica ripetitiva e poco ispirata.
Una volta superati gli schermi di setup, la visione è "cattiva", con una grafica vecchia di cinque anni.
Il supporto multiplayer va migliorato; molti elementi e opzioni assenti
Giocabilità, grafica, animazioni, audio, manuale e scatola
Server precari; manuale terribile; altri problemi minori
Combattimenti orribili; livelli claustrofobici; il sedere della protagonista è sempre ben visibile.
Comandi assurdi enigmi da poco; l'accoppiamento con un film non è d'aiuto.
Debole Intelligenza Artificiale, scarsi controlli del tempo, e niente gioco via modem.
Grafica sotto la media  troppo simile ad altri giochi strategico/commerciali.
Trama e personaggi strani; l'interfaccia spesso si dimostra più difficile degli enigmi.
Controlli complessi; difficoltà troppo alta sin dall'inizio.
Scarsa documentazione; ogni tanto interfaccia scomoda e confusa; manca il gioco per Internet
Il CD non è biodegradabile, il motore grafico è vecchio di 4 anni, l'intelligenza artificiale è così scarsa da risultare comica
Oh, potremmo andare avanti tutto il giorno. Innanzitutto gameplay idiota e grafica inetta
Valore di ripetizione limitato, troppo pochi percorsi e grafica scarsa.
Esaurita la sorpresa il gioco si rivela semplicistico e ripetitivo
Pessimo schema di controllo; porgrammazione trasandata; problemi di compatibilità; avversari computerizzati scarsi
Poche piste; design a volte irritante; audio pessimo
Niente multi-player; sistema di password frustrante; sonoro poco ispirato
Multiplayer mediocre; curva di apprendimento ripida; risorse esose
Qualche bug; pubblicità ingannevole sulla modalità cooperativa e sul realismo; supporto 3D non per tutti
Campagne predefinite; missioni brevi; manuale inutile; troppo semplice per i giocatori più seri
Pochi miglioramenti rispetto al predecessore; intelligenza artificiale scarsa; nessun supporto per schede 3D
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La linearità delle campagne può risultare frustrante; alcune imperfezioni grafiche con Direct3D
Punti deboli (interfaccia, struttura della campagna, controllo sulle missioni) ereditati da Hornet 3.0
Non c'è vero e proprio combattimento, non molte missioni; piuttosto ostico per i principianti
Modello di guida a volte frustrante. Sonoro migliorabile. Scarsa intelligenza artificiale.
La sceneggiatura è mediocre, l'inventario è voluminoso e il livello più difficile è basso. Il finale cosiddetto "riveduto" è poco convincente
Interfaccia povera e scomoda per movimento e combattimenti
Richieste hardware molto elevate; qualche bug e difetto grafico
Troppo poche unità. La notevole facilità di distruzione delle unità in un gioco a turni in realtà non funziona. Manca il multi-player.
L'interfaccia di movimento può essere un po' scomoda. Notevoli requisiti di sistema.
Molti bug; il ritmo iniziale è lentissimo.
Minore profondità di Warlords II; blocchi casuali richiedono frequenti salvataggi.
Nessun supporto Direct3D (solo 3Dfx); grafica superata; gioco poco originale e noioso; controlli poco efficaci
I controlli non possono essere personalizzati; gli alberi sono solo sprite 2D, modalità di carriera priva di interesse
Non si può considerare una seria simulazione delle guerre di frontiera americane
Qualche dettaglio qua e là nella gestione dei calciatori. In modalità solitaria dopo un po' diventa difficile aumentare gradualmente la difficoltà
I giocatori ogni tanto si comportano in modo strano; le modalità torneo potrebbero essere definite meglio.
Gioco scarso per giocatore singolo
Il ritmo lento e lo stile semplicistico rendono il gioco noioso e poco impegnativo
Modello di volo arcade. Cockpit frustrante. nebbia eccessiva. Niente sole. Manuale orrendo
Tremendamente lento anche sui sistemi migliori.
Longevità non delle migliori; un po' troppo statico; l'ambientazione 3D poteva essere sfrutata in modo migliore
Ripetuti crash e blocchi del computer; modellli delle navi incompleti; dettagli mancanti
La grafica dell'unità è spesso brutta; ci volevano più razze.
Solo 18 missioni per il giocatore singolo, e chi è solo?
Un magro arsenale; scarsità di aversari e di compagni di squadra; schema dei controlli goffo
Può essere dolorosamente ripetitivo ed il combattimento è frustrantemente difficile.
L'interfaccia è a volte molto scomoda; mancano alcune informazioni e funzioni di controllo, manuale povero
Grafica mediocre; nessun supporto per il gamepad; interfaccia di gioco pessima; noisoso e senza atmosfera
Può essere troppo piacevole per molti appassionati di simulazioni di volo; ma la grafica è pedestre.
Avrete bisogno di un Pentium 90 prima che il gioco possa davvero funzionare.
L'enfasi sul realismo può essere noioso per alcuni; area di volo ristretta; richieste di sistema elevate
Richiede hardware di fascia alta; terreno povero di dettagli; non ci sono crash
Modalità per Win95 inutile; scomoda disposizione dei tasti e poco felici opzioni di visione.
Tanti piccoli particolari che alla fine fanno un bel mucchio
Richieste hardware esose
Intelligenza artificiale insufficiente; modello di guida migliorabile; opzione multiplayer incompleta
Livelli contorti; alcune sleali tattiche nemiche; le armi non restano passando di livello
Brutto video; lunghi tempi di caricamento; poca interazione.
L'azione di gioco è orrenda; presentazione decrepita
difficile all'inizio; grafica insipida; poca varietà d'eventi
Temi già consumati; gioco noioso; ripetitività, troppe oscillazioni dello schermo
Da dimenticare i controlli tramite tastiera.
L'esplorazione diventa inutilmente frsutrante; potreste annoiarvi.
Controlli terribili; è difficile orientarsi per lo scarso raggio visivo
Ai giocatori di guerra esperti probabilmente sembrerà di averlo già visto.
Notevoli requisiti di sistema; pochi motivi per fare l'upggrade.
I giocatori veterani finiranno presto il gioco; il modo di giocare è rigidamente lineare.
Solo tre flipper diversi; per alcuni, opzioni grafiche insufficienti
Vorremmo che avesse cinque o sei tavole, invece che tre.
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Alcuni problemi di puntamento; alcuni dialoghi sono davero dozzinali
Manuale limitato; alcune caratteristiche extra sarebbero state apprezzate.
Grafica inferiore, poca innovazione e controlli difficili.
Animazione grossolana; controllo lento; manuale inadeguato.
Per questo gioco, avete bisogno di OS/2; la grafica potrebbe essere migliore.
Decisamente molto breve; troppi difetti di giocabilità
Il motore base non ha possibilità contro l'attuale messe di giochi tridimensionali.
Sezione di tempo reale troppo semplificata con frequentissime e poco realistiche sparstorie.
Sarebbe bello se ci fossero altri pianeti tra i quali scegliere.
Può diventare vecchio in fretta; perciò è meglio prenderlo in piccole dosi.
E' Gauntlet con una grafica migliore e batute spiritose
Grafica così-così; non molto divertente.
Requisiti hardware da primato; in alcuni passaggi le visuali rendono il gioco frustrante
Con due sole visuali, pessima documentazione e un'interfaccia frustrante, forse è meglio lasciare che i malvagi abbiano
Controllo difficile; giocare con la tastiera è praticamente impossibile; trama senza senso; sistema di gestione della telecamera ubriaco
Recitazione davvero brutta; enigmi noiosi; mancanza assoluta di originalità; uno dei finali più brutti della storia.
Niente replay e avversari computerizzati; solo tre percorsi e due modalità di gioco.
In alcuni punti, il disegno potrebbe essere migliore e per alcuni l'azione potrebbe essere troppo ridotta.
Apprendistato lungo e indispensabile; gli aversari controllati dal computer in modalità principiante sono troppo veloci
Un solo punto di vista, dall'alto, Contenuto un tantino cruento.
Modello di guida scadente; tempi di caricamento di una lunghezza irritante; intelligenza artificiale ai minimi storici
Un'intensità che avvince, grande grafica/suono, eccezionale complessità.
Rimane una simulazione molto complicata, specie se non avete giocato con le simulazioni precedenti.
Caratteristiche insufficienti per renderlo competitivo
Alcuni bug mandano in crash il gioco; qualche enigma non è ben studiato
Supporto solo per le schede Rendition-Veritè. Richieste hardware esagerate per l'accelerazione software.
Parti noiose; intelligenza artificiale ridicola; multi-player banale
Non è molto difficile, non soddisfa e non diverte.
Una maggiore varietà di personaggi non giocanti vostri alleati non avrebbe guastato l'atmosfera
Se tutto ciò che è nordico vi dà fastidio, probabilmente non lo prenderete.
Gioco sul campo irrealistico, effetti sonori deludenti.
Statistiche dei giocatori non realistiche.
Grafica e sonoro molto standard. Telecamere inefficaci, stadi carenti e statistiche sballate
Tenuto insieme dalle peggiori sequenze da sala-giochi mai viste a memoria d'uomo.
Se non siete dei comandanti di marina vi annoierete un poco.
Grafica spartana; livelli lineari e poco estesi; azione ripetitiva
I movimenti sono poco fluidi; il gioco è difficile da impazzire
Troppo deserto; Alcuni elementi della grafica migliorabili; richieste hardware onerose per una resa ottimale.
Qualche problema grafico; schermo di personalizzazione confuso
Nessuna particolarità degna di nota riguardo al tipo di velivolo; poca possibilità di replay
La nudità, la violenza e il linguaggio forte potrebbero essere un po' troppo per alcuni
Niente multi-player; grafica a tratti confusa
L'ambientazione mistica di Heretic non eguaglia Doom nell'atmosfera spaccaossa.
Tempi di caricamento lunghi; Corvus si incastra; qualche stereotipo di troppo nei dialoghi
Multi-player lento; ha perso un pizzico della sua semplicità; i cantanti lirici sono scomparsi
Progettazione dei livelli ineguale. Alcuni enigmi discutibili. Niente mappa.
Il gioco si limita alla solita carneficina senza scopo dei vecchi video giochi. Non ci sono molti segreti o enigmi.
Brutta grafica; l'interfaccia è frustratnte; la storia non è molto speciale.
La partita finisce e basta, ed anche troppo in fretta.
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Brutta grafica in battuta; alcuni bug; la mancanza di alcune opzioni deluderà i manager nati
Molti bug, piccoli ma frustranti; alcuni dettagli di velocità andrebbero perfezionati
Non c'è null'altro da fare oltre che commerciare: troppi schermi immobili.
Gioco inconsistente, il progetto sparatorie su binario limita l'interazione.
I giocatori veterani hanno già visto tutto ciò che viene presentato qui.
Alcuni enigmi sono troppo difficili; il doppiaggio non è sempre all'altezza
Si finisce anche in meno di un'ora; grafica poco curata; privo di atmsofera.
Un soggetto molto sinistro significa che il gioco non è propriamente divertente
Enigmi facilissimi, qualche battuta incomprensibile.
I comandi sono a dir poco penosi, l'uso del mouse è proibito e il movimento è limitato
Poco fluido; grafica mediocre; niente gioco su Internet
La grafica non è poi così bella; troppe richieste hardware; alcuni difetti pesanti.
Strapieno di bug. Grafica del terreno mediocre. Fa piantare il computer. Intelligenza artificiale migliorabile
Il motore grafico mostra qualche limite sotto sforzo; la possibilità di salvare solo al termine dei livelli obbliga a ricominciare da capo.
La presentazione grafica ha aspetti poco raffinati
Condizioni artificiali per la vittoria, mappe degli oceani difficili da gestire, mancano le opzioni di editing.
Troppo simile all'originale. Il bisogno sempre crescente di cibo diventa noioso da gestire
L'interfaccia non è agile e il manuale invece di aiutare confonde
Non impegnativo
Sarebbe meglio se ci fossero più casi da risolvere; tempi di accesso un po' lenti.
L'azione diventa presto ripetitiva nonostante l'abbondanza dei veicoli; la modalità di gioco strategico è deludente
Una grafica così-così" tranne in modalità Windows. L'interfaccia può essere un ostacolo.
I rari filmati sono di modesta qualità.
Difficile, ripetitivo e ingovernabile con un joystick analogico
Nessuna mappatura di tastiera. Strana riproduzione del filmato introduttivo.
La struttura ripetitiva significa una vita dalla durata limitata; grafica modesta.
Non molto originale. Seguire i trasporti diventa subito un compito di routine.
Avrete bisogno di un Pentium veloce per godervi la grafica SVGA.
I complessi comandi da tastiera rendono quasi necessario un controllore programmabile.
Notevoli requisiti hardware; alcune missioni frustranti.
Mappe orrende, grafica datata, soldati ridicoli e un'interfaccia complicata come quella del simulatore di Abrams
Primitive animazioni dei nemici ed aree di gioco mal concepite.
Non ha nulla a che vedere con la guerra vera.
Il sistema di combattimento è scadente e la funzione di auto-mappatura è limitata.
Grafica terribile, suono anemico, recitazione agghiacciante, gioco non interessante
Alcune missioni hanno la tendenza ad essere troppo enigmatiche; la grafica del terreno è a bassa risoluzione; richieste hardware eccessive
Assenza livelli di difficoltà; i golfisti del computer sono lenti
Il putting da lunga distanza è problematico; effetti di sabbia e ruvido deludenti
Ci sono miliardi di cose di cui tenere conto, e questo lo rende frustrante.
Occupa uno spazio enorme su disco fisso; combattimento troppo semplicistico; grafica a volte imperfetta
Qualche difficoltà nel seguire il coniglio in tutti i suoi movimenti a causa delle ridotte dimensioni del personaggio
Il controllo con un joystick standard può essere abbastanza difficile.
Finisce troppo presto, e dopo questi 20 livelli ne vorrete ancora.
Alcuni livelli sono troppo enigmatici; troppe luci colorate
Tutto nel gioco fa pensare a qualcosa di vecchio; controlli non intuitivi
Controlli un po' troppo imprecisi; piste difficili da sbloccare; le pubblicità sono in numero eccessivo e danno fastidio
Modello fisico impreciso, notevoli richieste di sistema. Non c'è l'opzione multi-player
Una grafica irregolare e delle animazioni instabili; l'azione è ridotta al minimo.
Sostanziose richieste di sistema, confuso, non molto buono da giocare una seconda volta.



Sheet1

Page 48

Malgrado le premesse non è un simulatore realistico; abitacoli mediocri; in giro c'è di meglio
Tutto troppo facile. Gli enigmi hanno una natura troppo infantile.
La carenza di dati rende le campagne vaghe; controlli fastidiosi; nessun tutorial
L'azione può diventare ripetitiva ed il suono piuttosto debole.
Tempi di caricamento lunghi; esose richieste hardware; insoddisfacente supporto Direct 3D
Il gioco non lineare vi può lasciare sperduti; tornare spesso indietro lo rende noioso.
é ripetitivo, frustrante e quasi arbitrario nei molti modi in cui vi uccide.
Intelligenza artificiale mediocre; gioco online difettoso; tempi di caricamento lunghi (e frequenti)
L'interfaccia non lascia molto da fare al giocatore ed il sistema di salvataggio del gioco è scadente.
E' stato già fatto tutto prima  d'ora; le diverse razze non sono così diverse.
Richieste hardware esigenti; qualche bug; l'ottimo motore Epic non è stato migliorato
L'interfaccia tridimensionale è scomoda
Gli enigmi oscuri richiedono molta fortuna; cattive inquadrature.
Obiettivi delle missioni confusi. Intelligenza artificiale patetica. C'è una frustrante mancanza di controlli sui lavoratori
Debole intelligenza artificiale. Missioni estremamente difficili.
Quando rimangono poche biglie il gioco diventa frustrante
Grafica di bassa qualità; terribile recitazione in lingua originale; tempi di caricamento orribilmente lunghi
Motore tridimensionale datato. Certe  transizioni fra le scene possono risultare stonate. Alcune prestazioni sono meno che brillanti.
Se non fosse un gioco di Sega PC, lo si potrebbe considerare un clone spudorato di Virtua Fighter. Ci limitiamo a sottolinearne le molte  somiglianze
Grafici così-così tranne che in modalità Windows.
Fattore "stato lì, fatto tutto" abbastanza alto, alle volte l'umorismo ironico stanca.
Enigmi difficili nei livelli più elevati
Interfaccia di gioco decisamente scomoda; trama un po' confusa; longevità ridotta; interazione ai minimi termini
Le missioni sembrano dei puzzle; grafica solo sufficiente; funzione di salvataggio inaffidabile; nessuna campagna aliena
Una volta stanchi della novità, vi rimane un gioco scadente
Il nuovo stile di gioco nella sabbia è discutibile; il PowerStroke potrebbe essere migliore
Qualche incompatibilità; alcuni bug.
Non c'è molto da fare tra un pasto e l'altro
I labirinti tortuosi possono stancare; alcuni elementi del gioco spesso si ripetono.
Le sequenze video diventano presto ripetitive.
Il multiplay supporti pochi giocatori; i wingmen potrebbero essere più indipendenti; manca il registratore di missioni.
Il sistema di combattimento è scomodo; alcuni problemi nell'interfaccia; le prime versioni con alcuni bug
Brutti suoni, brutta grafica, svolgimento impenetrabile.
Si tratta di un semplice gioco di parole incrociate; i non principianti è meglio che non partecipino.
Controlli da tastiera non configurabili. Niente gioco su Internet!
Dietro la premessa innovativa, spuntano alcuni vecchi clichè dei giochi di avventura.
Struttura di gioco molto ripetitiva; come businnes game manca di profondità; difficoltà notevole
Sensazione di incompiutezza; molti bug; brutta grafica del terreno; intelligenza artificiale debole
Nessun tutorial; i bug  sono un'infinità; alla sua uscita il gioco non era di fatto completo.
Manca il supporto per Internet; il manuale avrebbe potuto essere migliore
Mancano elementi cruciali. Alcuni difetti nell'interfaccia. Documentazione piena di errori
Un'interfaccia lenta, una documentazione vaga ed un'infinità di morti inevitabili.
Grafica non particolarmente brillante, gioco lento su alcuni sistemi.
Goffa gestione delle basi; mediocri procedure di direzionameto per le unità amiche; ritmo lento dell costruzioni
Automobili che si guidano come hovercraft; piste troppo simili fra loro; supporto multiplayer insufficieete
Grafica confusa; presentazione e commenti noiosi; non si può personalizzare il gioco.
Richiede tutta una serie di aggiustamenti dei settaggi del livello di gioco e di difficoltà. I requisiti di sistema sono elevati
Lo stile di gioco è identico al vecchio Gauntlet. Sarebbe stato bello poter giocare almeno in due su un solo computer.
Lo stile di gioco è identico al vecchio Gauntlet. Sarebbe stato bello poter giocare almeno in due su un solo computer
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Non c'è modo di salvare il gioco in mezzo ad un livello che può richiedere ore per essere completato.
L'elemento di avventura non è molto interessante; manca il supporto multi-player, alti requisiti di sistema.
Non riesce a raggiungere il suo obiettivo in nessun modo
La grafica della propria nave è povera. I comandi sono vaghi e non sempre precisi.
Il volume della musica copre importanti indizi sonori; le visuali ravvicinate sono pixellose
Nessun incidente, nessuna spinta fuori corsa
In controlli imprecisi lasciano insoddisfatti; Tradisce le aspettative; il pubblico fa davvero ridere.
Incredibilmente noioso, pieno di clichè, senza vita e blando.
Niente Internet nè accelerazione 3D; piuttosto grossolano
Suono senza ispirazione. La grafica potrebbe essere migliore e le routine sono sotto la media.
La quantità di microgestione necessaria è quasi eccessiva.
Interfaccia complicata, enigmi e obiettivi vaghi, troppo breve
I controlli sono pessimi e rendono il gioco un supplizio; gli enigmi sono noiosi; intelligenza artificiale insignificante.
Gestione delle battaglie difficile; campagna lineare; velocità e livello di difficoltà non modificabili; impossibilità di salvare durante le missioni
Notevoli richieste in modalità ad alta risoluzione; per giocare in rete bisognerà aspettare un'espansione.
Alcuni crash; poche novità tra armi e MEch; si tratta solo di MechWarrior 2 abbellito
L'editor di scenario a volte mette in campo unità di arcieri, ma dimentica di dar loro le frecce
Enigmi pessimi; controlli insensati; tempi di caricamento lunghi; poca avventura e troppi combattimenti
Calci e pugni, calci e pugni. Ci divertiamo ancora?
Il gioco da solo è dannatamente veloce perché ne possiate godere tutti i dettagli.
Grafica e contenitore mediocri, scenari di combattimento ripetitivi.
Difficile gestire i controlli. Alcune missioni eccessivamente difficili.
Alcune fasi sono ingiocabili; carenza di realismo; ci vuole troppo tempo per concludere una partita
Fisica poco realistica; interfaccia di gioco povera
Suono scarso o non esistente e interfaccia che può essere scomoda e confusa.
Un po' ripetitivo; manca il replay; i veicoli controllati dal computer non si dannegiano; nel multi-player manca il traffico
Grafica a tratti rozza; alcuni mostri ridicoli; i passanti ostruiscono il movimento nelle città
Il gameplay diventa vecchio troppo presto; la storia non cinvolge; stupide missioni di ricerca
Un certo senso di frustrazione su come trattare certi problemi senza via d'uscita. Sequenze di combattimento poco eleganti e non necessarie.
Video non bello,  transizioni non fluide,  pessima recitazione,  goffa interfaccia.
Guida in linea inadeguata; un po' troppo girare nei corridoi fra una sequenza e l'altra troppo lunga.
Esiste. Occupa quattro CD che sarebbe stato meglio usare per la musica di Mino Reitano!.
Modello di guida ancora imperfetto; manca i diritti della Formula Uno; grafica delle auto e audio migliorabili
Finale laconico; Guybrush non sarà più come quello di una volta.
Le chicche diventano presto ripetitive. E' il solito, vecchio, gioco del Monopoli.
Manca un campionato; avversari non molto forti; poche novità nel gioco vero e proprio; la voce di Arnie Armstrong
La mancanza di una funzione di salvataggio aumenta la frustrazione
Sistema di gioco datato; fialoghi in inglese e senza sottotitoli; scarsa interazione con l'ambiente circostante
Richieste di sistema esose per giocare a schermo intero; durante il torneo non si può salvare
Animazioni poco fluide; effetti sanguinolenti scadenti; scarso spessore di gioco
Se avete già speso una fortuna in gettoni per giocare con MKII, qui non troverete niente di nuovo.
L'aspetto visivo ed il modo di giocare della serie Mortal Kombat iniziano a stancare.
Pochi circuiti, poche moto, poca simulazione...
Modello di guida troppo semplice; multiplayer limitato; poca innovazione
Nessuna modifica all'opzione avventura, che resta alquanto noiosa
I movimenti ed i commenti delle star diventano ripetitivi in fretta, così non c'è molta voglia di rigiocare.
Migliore è il vostro sistema e meglio funziona.
Pathfinding imperfetto; molti cambiamenti sono puramente estetici
Alcuni problemi con l'intelligenza artificiale; nessuna musica d'accompagnamento; nessun generatori di mappe o livelli; campo visivo limitato.
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Manca quel salto di qualità che alimenta l'interesse; la musica è insopportabile per chi non ama la techno
Pessima resa grafica; lo sbandierato realismo è una vera e propria farsa
Un 486 di media potenza è inadeguato per far funzionare questo gioco, anche nella modalità VGA.
Elevate richieste di sistema
Controlli orribili; intelligenza artificiale frustrante; richieste hardware esose e altro ancora
Tasti e menù fuorvianti, modelli di volo non realistici.
Qualche imprecisione in una grafica che potrebbe essere migliore; intelligenza artificiale prevedibile
Grafica blanda; sensazione di insoddisfazione.
Non potete editare i giocatori e le opzioni di addestramento  e strategie sono limitate.
Troppi tiri stoppati e passaggi fuori dal campo; difficile trovare una buona prospettiva della telecamera; elevati requisiti hardware.
Mancanza di falli fischiati contro la squadra gestita dal computer.
Rubapalla e blocchi troppo numerosi; la modalità carriera è povera; link automatico a Internet.
Comandi trascinati; la palla è troppo grande per il cerchi del canestro; l'azione va un po' a rilento
Problemi con l'intelligenza artificiale in attacco; assente la modalità carriera.
Rimangono alcuni problemi di salvataggio già presenti nell'espisodio precedente; non è presente un editor di tattiche.
Animazione non omogenea; scomoda interfaccia di istruzione.
Piste brevi; assenza di poliziotti; lento come una lumaca su Pentium meno veloci
Percorsi poco vari; l'intelligenza artificiale degli aversari non è ben calibrata; richieste di sistema elevate
Modelli di guida e danni per nulla soddisfacenti; caratteristica di salvataggio caotica nella modalità di carriera
Controlli un po' confusi. Le frequenti esclusioni dalla connessione possono essere fastidiose
Difficile e snervante. Scarso controllo sulle unità mobili. Manca un editor di missioni.
Troppe smancerie, con un dialogo pieno di frasi fatte, una grafica da videogioco e poche difficoltà vere.
Bug e ancora bug; si blocca continuamente; interfaccia barocca; inverosimili modelli di guida e di danni
Potrebbe deludere i puristi del football; il linguaggio è stato edulcorato rispetto alla versione originale
Movimento a scatti; scarsa gestione del tempo per la squadra controllata dal PC.
Animazione non fluida, effetti sonori scarsi.
mancanza di scambi o di una scelta; le simulazioni di partite storiche supportano soltanto un giocatore.
IA migliorabile. Gli esperti noteranno qualche difetto di realismo.
IA migliorabile. Gli esperti noteranno qualche difetti di realismo.
I portieri controllati dal computer sono invincibili, ai fanatici delle simulazioni non piacerà
Una presentazione migliorata del gioco e delle statistiche rispetto a NHL Hockey.
L'aspetto può sembrare un po' vecchio
Animazioni povere; gioco decisamente troppo lento.
Il setup semplicistico dei veicoli riduce l'impegno e la longevità di questo gioco; nessuna opzione multiplayer
Animazioni non sempre all'altezza; poca interattività.
I controlli si rivelano imperfetti in alcune occasioni; salvataggi limitati
Il gioco poco profondo e il progetto generalmente mediocre rende questo gioco un perdente anche nel contenitore delle occasioni.
Alcune soluzioni sembrano essere poco pertinenti con l'argomento della trama e costringono a ricerche non semplici.
Il dialogo avrebbe dovuto essere rivisto un'altra volta e la recitazione è rigorosamente amatoriale.
Alle volte il dialogo è piatto; forse è troppo facile per alcuni giocatori; eroe fastidioso.
Interfaccia datata e non intuitiva, più adatta alle battaglie dell'antichit…. Sistema di comando scomodo. Alcuni bug
Manca la possibilità di salvataggio del gioco; non a tutti piacciono le sparatorie e questo è tutto.
Il ristretto campo visivo può essere fastidioso; la difficoltà lo rende sconsigliabile ai principianti.
Controlli frustranti; funzione di salvataggio primitiva; non c'è abbastanza cmbattimento; intelligenza artificiale nemica elementare
Molti cambi di CD. Gioco breve per appassionati esperti di avventure.
Quasi subito diventa difficilissimo
Sistema di salvataggio povero; alcune parti ripetitive, come in ogni platform
Lo stile di gioco ripetitivo stufa presto; il gioco non ha niente di unico
Grafica non eccezionale; multi-player funzionante solo parzialmente
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Alcuni bachi e alcuni discutibili risultati statistici.
Commento ripetitivo dopo ogni ripresa; grafica non particolarmente entusiasmante..
Contesto narrativo stupido; modelli di volo non raffinati; grafica delle esplosioni terribile.
I nemici piatti ritagliati nel cartone sono abbastanza brutti, ma perché tutti i piani sono così simili?
Poca animazione, molti dialoghi scritti in modo trascurato e cattiva recitazione.
Sovraccarico di informazioni nelle fasi iniziali; l'interfaccia potrebbe essere perfezionata
Nella modalità di gioco singola, alcuni livelli sono frustranti; il nemico lascia molto a desiderare
Manuale incompleto. Poco originale.
Problemi di clipping; cattiva intelligenza artificiale; configurazione dei comandi scomoda
I piloti di simulazioni ad alta tecnologia lo potrebbero trovare un po' troppo tranquillo.
Richieste di sistema irragionevolmente  alte
Cambiamenti negativi all'interfaccia. Il generatore di battaglie è un incubo. Salvataggio difettoso.
Alcuni passaggi frustranti; la 3Dfx è obbligatoria
Intelligenza artificiale dei guidatori pessima; sistema di mappatura e waypoint carente; pochi ordini per i plotoni; alcuni bug noiosi
Ritardi frustranti tranne che sui PC più rapidi.
Potrebbe essere considerato troppo populista per i nobili soldati napoleonici.
Non è possibile eliminare completamente la musica. Ma chi se  ne frega?
Barzellette di poco gusto, ripetitive, pochissima interazione, poca sfida.
Richieste hardware superiori alla media in particolare per il CD-ROM
Mancanza di opzioni multi-giocatore.
Programma instabile; caricamenti, salvataggi e aggiornamenti lentissimi, bug di vario genere
Forse i Cinesi hanno un po' troppo vantaggio nell'ambito dell'antiarerea
Il manuale è una disgrazia e non spiega in modo adeguato una gran quantità di elementi..
Non è detto che autenticità e valore storico rendano un flipper divertente
Non potete cambiare le opzioni di inquadratura nel corso del gioco; per qualcuno, quattro flipper diversi potrebbero non essere sufficienti.
Si tratta praticamente di una carriera alternativa...
Controllo dell'aereo difficoltoso; solo cinque circuiti
Programmato per sfruttare l'MMX; chi non ce l'ha perde metà dello spettacolo.
E' praticamente il gioco dello scorso anno
Interfaccia contorta; grafica scarna
Dialogo ampolloso; interfaccia in stile sala-giochi.
Missioni troppo rigide; il numero limitato di elementi e unità lo riduce a un gioco di strategia in tempo reale semplicistico
Non c'è nient'altro che grafica e suono ridotti all'osso.
Grafica scadente; intelligenza artificiale praticamente assente; bastano un paio di gare per sentirsi appagati
A lungo termine, il gioco può sembrare sovrabbondante. Scarse qualità video.
....ma eseguite, con grande inadeguatezza, dal supporto del mouse al gioco via modem.
Piste scivolose in modo innaturale; i controlli sono un po' precari; alcune piste non sono molto divertenti
Alcuni difetti sono apparentemente sfuggiti nelle fasi di prova del gioco; il controllo con il joystick non supporta le caratteristiche più strane.
Interfaccia per il putting pessima; gioco lentissimo; pochi percorsi
Il gioco presenta molti difetti e l'interfaccia di comando è progettata male. Il manuale è praticamente inutile.
C'è solo una tavola sulla quale giocare; gli effetti sonori sono limitati
Solo un tavolo su cui sbizzarrirsi; può diventare ripetitivo.
Richieste hardware peesanti. Una sola tavola può essere troppo poco per alcuni
Poco interessante da giocare più di una volta, documentazione scadente e pretenziosa.
Alieni non troppo intelligenti; inventario.
Non ci vuole molto per iniziare a vedere e rivedere le stesse clip; il che significa che le cose invecchiano presto
Esplorazione del mondo che crea confusione; enigmi non interessanti
Lo schema a missioni prefissate mal si adatta a un gioco di ruolo; la creazione del personaggio offre scelte abbastanaza limitate; si combatte troppo rispetto a quanto si debba usare il cervello
Anche se le quest minori abbondano, la storia principale è piuttosto lineare; il combattimento diviene noioso
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Gli scenari della campagna sono difficili; niente gallerie
Le grafica e alcune animazioni sono pixellose
Nessuna sorpresa o innovazione. Il materiale è molto familiare.
Agli alti livelli potrebbe essere troppo difficile.
L'editor di piste, pur essendo un'idea apprezzabile, è piuttosto inutile; supporto multi-player migliorabile
Gli enigmi non hanno senso; voci dei personaggi orribili; interfaccia fastidiosa
Interfaccia difettosa; inizio lento; ogni tanto trama vaga
Praticamente nessuna interattività.
Livelli ristretti; intelligenza artificiale mediocre; campagna single_player solo in modo deadmatch
Modello di volo inaccettabile; intelligenza artificiale nulla; grafica a singhiozzo; frequenti crash di sistema
Grafica del terreno grossolana. Azione limitata al giocatore singolo.
Il combattimento e la fisica sono un po' scadenti; i mostri possono attaccare durante le sequeneze cinematografiche
Gli enigmi sono troppo facili; le sequenze di combattimento sono terribilmente complicate
I controlli possono essere un po' troppo difficili; la modalità a piedi è più debole di quella in macchina; non adatto ai bambini
Troppo facile; reazioni della moto eccessivamente repentine e troppo poco realistiche
Richiede una grande estensione di memoria su disco fisso. Il linguaggio duro può essere offensivo per le orecchie dei giovani
Carenza di supporto hardware; molti livelli sono troppo scuri; animazioni scattose su computer di fascia bassa
Trama da cartoni animati, cattiva recitazione e scadente caratteristica di salvataggio del gioco.
Interfaccia confusa, scarso controllo dei piloti secondari, poca varietà delle missioni
Le attese per il caricamento dei dati sono frustranti; i discorsi durante il volo sono senza senso.
Interazione limitata; livelli lineari; motore di gioco imperfetto; intelligenza artificiale zoppicante; multi_player povero
Controlli scomodi, difetti nell'inventario e nel sistema  di salvataggio.
Soffre di "consolite" alcuni enigmi sono troppo astratti
Setup complesso e manuale scadente, controllare alcuni veicoli può essere problematico
Questi giochi non reggono il confronto con i migliori titoli di oggi.
Troppo breve; le diverse inquadrature rendono difficili gli spostamenti; la gestione dell'inventario diventa noiosa
I giochi inclusi non sono un granchè; dimensioni dello schermo troppo ridotte; è difficile fare concorrenza agli emulatori
Grafica non sempre nitida; il mixaggio fra musica e parole talora è confuso
Gli enigmi possono essere troppo difficili; molto brutta la recitazione; ci vuole una vita per andare da una parte all'altra.
Una grafica mediocre ed una netta sensazione di già visto. Niente di nuovo.
Il gioco diviene orribilmente difficile durante il sesto scenario, anche al livello Facile
Gli enigmi non hanno senso; molti cambi di CD; frustrante.
Il comando del veicolo può essere difficile, troppe missioni terminano troppo in fretta; manuale poco accurato
Breve; niente multiplayer; ad alcuni giocatori non piacerà l'azione in stile console
L'aspetto estetico è decisamente migliorabile; problemi di configurazione video
Problemi con le collisioni, specialmenet quando siete diretti contro un muro
Editor di scenari assente; audio snervante; costruire ottovolanti può diventare molto complicato
Interfaccia confusa; un'aria triste aleggia su tutto il gioco.
Un tutorial insufficiente e una ripida curva di apprendimento lo fanno sembrare un gioco più difficile di quanto sia
Noioso dopo un paio di gare; manca il senso della velocità; poco innovativo; supporto multi-player molto  ridotto
Nessun modello di volo; sporadici difetti grafici; visualizzazioni scarse.
Interfaccia astrusa; le sette razze sono poraticamente uguali; nebbia di guerra scadente
... tranne la maggior parte del divertimento, andare veramente a vela!
Paralato mediocre; interfaccia per il movimento scomoda; tempi di caricamento lunghi per i CD lenti
Brutta grafica, animazione non convincente, non c'è modo di riconfigurare i comandi .
Brutta grafica; Powerslave e MechWarrior 2 erano decisamente molto migliori.
Poco spazio sullo schermo; fisica della pallina discutibile; niente musica
La musica non è molto buona; il video è soltanto così-così
Ha bisogno di più circuiti e di più macchine.
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Lunghe attese; è un aggiornamentodi Scudetto 2
Vi può lasciare la voglia di altri percorsi e di altre macchine; requisiti di sistema abbastanza alti.
manca il supporto per D3D e 3DFX; richieste hardware elevate; difficile da giocare senza volante.
A volte troppo frenetico; pochi dati reali, giocatori non personalizzabili.
Interfaccia impenetrabile, manuale ambiguo, pochi scenari
sistema di gioco ormai superato; nomi dei calciatori finti; scarsissima spettacolarità; richieste hardware troppo modeste
Il gameplay è ripetitivo e noiso; la mancanza di un supporto Direct 3D e di un auto-dalvataggio è irritante
la microgestione monodimensionale facilita la stanchezza e la frustrazione.
Il controllo sui lavoratori e i soldati non è granch‚; diventa noioso apsettare che vengano prodotti i beni
Grafica fumettosa; intelligenza artificiale ottusa; il single-player non diverte quanto il multi-player
I nemici che risorgono all'infinito possono essere frustranti; la visuale da cecchino è quasi inutile
Gameplay calustrofobico, controlli goffi, idea senza sbocchi
E' sempre lo stesso Duke 3D. I livelli sono troppo pochi.
E' sempre lo stesso Duke 3D. I livelli sono troppo pochi.
Quel poco che c'è da fare in questo gioco è estremamente frustrante.
...ma  tutti gli altri sono decisamente mediocri.
Ha una gran fame di risorse hardware; tempi lunghi di decompressione prima di iniziare le nuove partite.
Leggermente carente dal punto di vista strategico.
Supporto per joystick poco valido; armamento limitato; troppo poche possibilità di salvataggio del gioco.
Non fa veramente orrore; molto aventi e indietro
La trama ha un inizio un po'  vago e perde mordente alla fine
Niente mappe deathmatch-only; single-player troppo breve
Le texture che scompaiono durante lo scorrimento della schermata possono dare fastidio.
Pieno di bug; grafica pixellosa; modello di volo poco accurato
Scarso lo spessore dei personaggi, esile la sceneggiatura e banale tecnica di gioco.
Non potete giocare sull'altro fronte. Non c'è abbastanza diversità fra le missioni.
Elementi di gioco ridotti al minimo e pochissima rigiocabilità.
Modello di volo poco preciso; controlli lenti e nessun manuale. Gli obiettivi a terra possono essere molto difficili da localizzare in certi terreni.
Trama elementare; enigmi banali; salvataggi obbligati
Non c'è abbastanza da fare e non è abbastanza difficile.
... più alcune caratteristiche che rallentano il sistema e un paio di novità lievemente irritanti
La grafica e  le animazioni sono sorpassate, non c'è abbastanza azione.
Può diventare noioso se non approfittate dei tocchi extra che il programma può offrire.
Tempi lunghi di caricamento e salvataggio; problemi di intelligenza artificiale; alcuni bug grafici; finale deludente
C'è ancora molto da fare riguardo l'animazione dello sciatore e all'implementazione delle difficoltà
Il combattimento in tempo reale ed una visione laterale così-così" deluderanno i veterani.
Nessuno ne ha vietato la pubblicazione
Necessità di software abbastanza avanzato; scomodo salvataggio del gioco.
Gioco monotono; rigiocabilità nulla; poche unità; IA non sempre all'altezza; niente multi-player
Limitato valore di ripetizione, non ci sono opzioni multi-giocatore.
E' necessario un sistema potente per sfruttare appieno la grafica  accelerata
Gioco noioso e grafica anche; opzioni di controllo nulle
Datato; interfaccia difficile; supporto multiplayer limitato
Alcuni bug; grafica un po' datata
Le piattaforme precarie vi fanno morire più che spesso; un finale deludente.
Ripetitivo fino alla nausea; livelli noiosi; dialoghi per nulla divertenti; bug
Modello economico troppo semplice per veri appassionati.
Scenari monotoni, armi noiose, livelli frustranti, sistema di controllo difettoso e metodo di salvataggio idiota fanno di questo gioco un'esperienza orripilante
Notevoli requisiti di sistema; interfaccia di programmazione alle volte difficile.
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I sottolivelli di potenziamento non sono sempre divertenti.
Narrazione noiosa, l'animazione sembra troppo bella per l'argomento.
Manca di spessore; interfaccia IVIS scomoda; poca varietà
Rangers computerizzati stupidi. Modalità sofwatre orrenda. Niente multiplayer. Bug del mouse
Modello di guida migliorabile: livello "Easy" per niente "Easy"
Interfaccia imperfetta; manuale mediocre; nessun supporto per modem e gioco su Internet; troppe auto e piste bloccate
Alcuni degli enigmi non sono molto entusiasmanti.
Il gioco equilibrato in alcuni scenari è un problema.
Azione in tono minore; grafica così-così; ambiente spaziale eccessivamente piatto.
Grafica mediocre e spesso confusa. Alcuni obiettivi degli scenari sono impossibili da raggiungere. Lunghi tempi di attesa nell'ultima parte in multi-player.
La natura lineare della campagna priva il gioco di realismo, così come fa la mancanza di sviluppo dei personaggi.
Il gioco complesso molto probabilmente deluderà i novellini di questo genere.
Non c'è molto da giocare; fastidiose sequenze da sala giochi e enigmi poco inventivi.
Approccio inaccettabile, filmati scialbi, combattimenti semplicistici.
Gli elementi sono un po' troppo familiari e alle volte questo gioco va avanti troppo piano.
Giocabilità da console; storia poco avvincente che scimmiotta il film
Troppo facile; elementi di gioco non realizzati; opzioni multi-player deboli
L'interfaccia di gioco è terribile: non sarà mai di facile utilizzo
I comandi sono abbastanza ballerini;  mappa delle missioni cruda; molto dello scenario appare improvvisamente.
Il gioco potrebbe essere troppo difficile, anche sulle impostazioni semplici
Trama incompleta; non ci sonon abbastanza personaggi; il "rivoluzionario" parser testuale è penoso
Difficoltà congenita; clipping; niente Direct3D; divertimento infantile
Il sistema di controllo può generare confusione; intelligenza artificale discutibile; la latenza sminuisce il multi_player
L'interfaccia di comando è un po' complicata; manca il supporto per Direct3D; alcuni problemi di latenza
L'età della grafica, dell'interfaccia e del codice nativo per DOS comincia a farsi sentire.
Il divertimento non dura a lungo, e i suoni e la grafica non possono essere tutto.
Requisiti di sistema eccessivi; bug; combattimento poco coinvolgente.
Nessuna velocità; controlli scomodi; richieste di sistema esose
Graficamente inferiore agli altri attuali giochi di sparatorie in prima persona; gli elementi di gioco di ruolo sono scarsi.
Gioco ripetitivo, scarso senso di sfida
Bugs, interfaccia poco chiara, nessun effetto cromatico.
Per gustarne appieno la bellezza non si può fare a meno di un acceleratore 3D.
Gioco troppo semplicistico; grafica antiquata; ci vorrebbero più giocatori
Nonostante tutto questo non basta a portare un vecchio gioco di combattimento agli standard odierni.
Intelligenza artificiale modesta; multi-player via modem e TCP/IP inutilizzabile; replay disponibile solo a gara conclusa; piloti e moto aggiornati alla stagione 97; non è possibile editare i nomi dei piloti; l moto non si impenna all'uscita delle curve
Con le regolazioni più difficili, avrete dei problemi a tenere in pista il vostro kart.
La grafica scura alle volte rende difficile individuare i dettagli; missioni un po' noiose.
Alcuni degli enigmi non sono molto ispirati; notevoli richieste di sistema.
Tempi di caricamento lunghi; requisiti di sistema alti
Grafica modesta anche in modalità ad alta definizione; gioco troppo limitato.
Richieste di sistema esose. La prospettiva lo rende difficile.
Richieste di sistema esose. La prospettiva lo rende difficile.
Niente musica; addestramento pre-missione molto limitato; curva di apprendimento ripida
Grafica e qualità del suono non omogenee; equipaggi tonti, controlli scomodi.
Non porta novità al genere; piuttosto omogeneizzato
Individuazione dell'obiettivo e targeting stravaganti; serve un po' di tempo per familiarizzare con il cockpit.
Combattimenti banali, controllo impreciso, ricerche ed effetti speciali piatti.
Nessun fronzolo; qualche elemento grafico; desidererete ardentemente un'intelligenza artificiale migliore
Mancanza di profondità, ma questo non è un aspetto molto negativo per questo tipo di gioco.
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Grafica ogni tanto grossolana; alcune missioni sono estremamente difficili.
Controlli ostici. Nessun divertimento. Livelli noiosi.
...ma è troppo breve, con poca interazione e ancor meno ripetizione.
Modalità software carente; interfaccia scadente; intelligenza artificiale rigida
Nessun supporto Direct3D; fisica di guida orribile; grafica datata; colonna sonora implacabile  e fuori posto
Effetti sonori poveri; nessuna opzione per ottimizzare il setup delle auto; la sensazione di velocità non è convincente
Lo scenario appare dal nulla; fisica bizzarra; grafica pixelata.
I blocchi del sistema rovinano il divertimento; storia ed enigmi non all'altezza della serie
Manuale quasi inesistente; tutorial assente; confuso
Grafica e interfaccia datata terranno molti alla larga; non proprio originale
Alcuni enigmi sono troppo facili; ci vuole un discreto numero di cambi CD
Solo due percorsi; alcuni mouse sono difficili da calibrare
Testi dei dialoghi mediocri; enigmi decisamente facili e poco impegnativi.
Gli enigmi sono spesso abbastanza difficili e il sistema di salvataggio del gioco alla fine è scoraggiante.
Le operazioni aeree contengono qualche bug; il codice di gestione navale resta debole come nell'originale
Troppi cambi di CD; gioco piuttosto difficile da portare avanti.
Giocabilità senza sorprese; insopportabile caccia al pixel; Mulder e Scully praticamente non ci sono
L'intensa microgestione può mettere paura.
Richiede molta pazienza; se cercate l'azione frenetica non fa per voi
Se non avete un veloce pentium II la grafica è di basso livello; il modello fisico terra terra e le ripetizioni compromettono l'esperienza di gioco
Basse performance sui PC meno potenti; swing analogico inadeguato; gioco Internet un po' lento.
Pessimo controllo, cattiva animazione, giocare livelli diversi di difficoltà non cambia più di tanto il gioco.
... i bug, la brutta grafica, l'interfaccia scadente e la monotonia rovinano l'effetto.
I commenti sono scarsi e inappropriati.
...ma non è che ci volesse molto. E' traballante, poco relaistica e per nulla divertente
I danni alle auto non incidono sulle prestazioni; intelligenza artificiale modesta; manuale inadeguato; interfaccia multi-player confusionaria
Le missioni possono diventare ripetitive; non c'è possibilità di salvare il gioco in una missione.
Sistema di gioco inerte e noioso, accompagnato da un'interfaccia pesante e da una grafica scarna
Alcuni piccoli bug sono comunque presenti
Problemi di clipping; gestione insufficiente della telecamera; troppi cattivi; enigmi complicati e frustranti.
Grafica datata; gestione mediocre della telecamera; enigmi inutili; i controlli non rispondono; difficoltà eccessiva
L'accesso al CD-ROM può essere lento durante le transizioni tra i menù.
Noiosa interazione, humor prevedibile  infiniti stereotipi riducono in briciole il divertimento.
Requisiti piuttosto elevati; il dettaglio completo della grafica richiede un computer fra i più avanzati.
Controlli estremamente lenti; i compagni di squadriglia e i piloti nemici sono cerebrolesi
Niente opzioni multi-player per la campagna; alcuni bug
L'intelligenza artificiale poteva essere migliore; è necessaria una migliore rotazione dei brani musicali.
Niente di nuovo nelle caratteristiche multi-player; la grafica non è progredita rispetto all'originale
Grafica migliorabile, combattimenti poco dinamici.
Alcuni tempi di caricamento  lunghi; la premessa bizzarra e l'umorismo non piaceranno a tutti
La presentazione è un po' datata  e il tema giovanile non era veramente necessario
Problemi di controllo frustranti; i livelli iniziale e centrale sono troppo semplici.
La documentazione insufficiente è l'unico grande difetto del gioco.
Richieste di sistema incredibilmente esose; alcuni bug
Traboccante di bug; la velocità di gioco è completamente squilibrata
La prospettiva da "onnipotente pescatore" è poco realistica.
Motore grafico antiquato, trama poco coinvolgente.
Ripetitivo; combattimenti frustranti; caricamenti lunghi nonostante  i 300MB di installazione
Profondità del campo visivo insufficiente e nebbia orribile; controlli instabili; multi-player poco equilibrato
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Niente multi-player; ambienti ripetitivi; nebbia troppo fitta; piattaforme noiose
Controlli scomodi; enigmi frustranti.
Dopo un po' di partite può diventare noioso
E un eccellente gioco di sparatorie, ma non c'è grande profondità sotto la superficie.
Le visuali di gioco sono una vera  e propria tortura; rallentamenti ingiustificati: chi ha fatto il beta testing ?
Numero di squadre limitato; la Champions League da sola è un po' misera; supporto multi_player primitivo. Intelligenza artificiale modesta
Per godersi pienamente la spettacolarità, i requisiti hardware sono troppo elevati; manca un campionato e qualche pista in più
La documentazione  è insufficiente, poche abilità all'inizio; molti bug
La parte del calcio giocato è piuttosto sacrificata. La grafica è spartana. Manca un'opzione multiplayer in rete
Scarsa velocità per i computer più lenti ed un'arte di sostituzione dei dischi tutt'altro che dimenticata.
Elevati requisiti hardware
Ma modalità multiplayer (e il bilanciamento delle armi) va perfezionato; richieste di sistema alte; la trama svanisce a metà
Occorrono un PC molto veloce e una scheda 3Dfx per godersela.
Troppa gestione capillare; IA delle unità mediocre
Sono presenti tattiche scorrette come la "base rush"; si è molto penalizzati se non si controllano le unità; intelligenza artificiale nella media
La grafica 3D è ingiocabile; niente Internet
Metodo di controllo non idoneo al tipo di gioco; grafica modesta; intelligenza artificiale insufficiente
Viaggiare non è molto divertente; il manuale è caotico e l'interfaccia poco intuitiva
... ma tutto il resto è mediocre
... rovinato dall'impossibilità di salvare nei livelli, da un codice difettoso e da una serie di bug
Richieste di sistema eccessive; nessun supporto per le schede 3D. Intelligenza artificiale inesistente.
Richieste di sistema eccessive; nessun supporto per le schede 3D. Intelligenza artificiale inesistente.
Solo tre livelli, che finiscono fuori troppo presto.
Nonostante l'aggiunta del nuovo modo Random enemies, la longevità del gioco resta discutibile
I nuovi giocatori saranno delusi dall'assenza di un programma di addestramento.
Comandi traditori, alte richieste di sistema
Una parte del materiale multimediale è di cattiva qualità
Nessuno.
Capire le regole fondamentali richiede un certo tempo; sonoro e musica minimalisti.
Grafica povera, intelligenza artificiale pessima; controllo difficile; azione frustrante; caricamenti lunghi
Azione ripetitiva; controllare l'astronave in volo è un'impresa
La trama si svolge in maniera  un po' troppo rapida, schematica e prevedibile.
I mondiali di calcio sono un torneo appassionante, ma un po' limitato. Grafica, cronaca e interfaccia possono essere migliorate
Brutte animazioni; grafica triste; caratteristiche di simulazioni zoppicanti; requisiti di sistema alti
Comandi fastidiosi, Intelligenza Artificiale non omogenea e inquadrature di scarsa utilità si combinano per frustrare al posto di attirare.
La grafica è bruttina e datata; il piccolo manuale avrebbe potuto essere migliore.
Nessuno, se siete degli appassionati di questo genere
Le unità in movimento sono dotate di scarsa intelligenza artificiale; non troppo interessante. Non ci sono singole missioni e manca l'editor
Alcuni obiettivi non sono chiaramente definiti.
Alcune campagne  sono troppo difficili. Manuale pessimo.
...ma non più di tanto. Il resto del gioco è un clone poco convinto di giochi migliori
Qua e là ci sono i soliti difetti di Intelligenza Artificiale, ma nulla di serio.
Crea così tanta dipendenza da far parte dell'elenco di sostanze stupefacenti!
Richieste hardware elevate; poche mappe multi-player
Interfaccia confusa, niente opzioni di difficoltà e un gioco veloce solo su un Pentium.
Campagna lineare; gioco tattico a volte troppo ostico
Poco personalizzabile; assenza di confronto sul piano economico o tattico
Visualmente datato e confuso; alcuni fastidiosi difetti nell'interfaccia
Campagna single-player poco avincente; sistema di visualizzazione limitato; scarso equilibrio tra unità difensive e offensive; intelligenza artificiale ingenua; produzione povera
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Grafica datata; intelligenza artificiale decisamente povera; nessun supporto multi-player; sistema di salvataggio inutile
Certe formule arcane nel manuale possono risultare ostiche per i principianti
Troppo lento in alta risoluzione, il controllo alle volte è nervoso.
Spessore quasi nullo; sistema di controllo inizilamente ostico; alla lunga può risultare monotono
Un po'  troppo tecnico per gli inesperti di navigazione aerea e per chi utilizza il simulatore di volo per effettuare voli locali
é necessario un computer dell'ultima generazione per farlo funzionare come si deve.
Non molto di nuovo in termini di gioco; requisiti hardware molto elevati.
L'aereo primitivo potrebbe essere troppo ordinario per alcuni giocatori.
L'elemento di campagna è un po' debole e le registrazioni sul libro di bordo diventano rapidamente noiose.
Alcuni personaggi sono troppo difficili da capire; l'impossibilità di saltare i dialoghi stanca parecchio.
Controlli poco intuitivi; formazioni non aggiornate; statistiche scarse
Contro gli avversari computerizzati, l'azione basata sui turni è un po' lenta
Simpatiche informazioni vocali dei worms, ma fastidiosissimo il tono.
Alcune stranezze nel deadmatch single-player; molti elementi identici a Worms 2
Grafica sotto la media; pochissimi tracciati; inquadrature che procurerebbero il mal d'auto a Schumacher
Lunghi tempi di caricamento, recitazione terribile.
Il gioco dà la sensazione di essere in un programma bidimensionale e non ci sono nuovi lottatori.
Missioni e campagne preconfezionate; modelli di volo permissivi; tempi di caricamento lunghi; alcuni bug
La quantità di cose da gestire è quasi assurda; ci vuole un po' di tempo per imparare i comandi.
Le missioni sono ripetitive; non c'è modo di saltare la selezine di combattimento
Assenza di supporto 3D; come gioco in modalità singola soffre di qualche limite; privo di un intreccio drammatico, su Internet risulta gioco poco affidabile
Missioni inopportune; modalità software mediocre; prestazioni lente su alcuni sistemi
I controlli non rispondono nel modo giusto, i prototipi standard sono noiosi.
Ripetitivo e semplicistico; modalità 3Dfx instabile; computer inetto
Grafica antiquata; gameplay attempato; e influenza di giapponese con molto tradotti male
Non c'è molto gusto nel giocarlo per la seconda volta. Inglese da... inglesi
Troppi fattori casuali e mancanza di dettaglio.
Le varianti di ricerca non sono entusiasmanti, anche se per molti non è così
La grafica lampeggia occasionalmente. No c'è la modalità via modem.
Trama banale; non molto lungo nè difficile. Dialoghi molto stringati.
Non c'è molto gusto a rigiocarci, una volta conclusa l'avventura, questo e quanto. Alcuni indizi sono difficili da trovare.
Comandi scarsi; grafica noiosa; ad una grande quantità di musica scadente.
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BOTTOMLINE,C,177
Un gioco sottovalutato ma vincente, l'unico in circolazione per chi è interessato alle operazioni paracadutate
Un buon gioco di enigmi; ci vuole molta pazienza e un PC ad alte prestazioni.
Un gioco ben realizzato e piacevole che rimane troppo attaccato alle sue origini di gioco in scatola.
Una grande simulazione che divertirà sia novizi che veterani
Una alternativa divertente rispetto alle simulazioni tradizionali
3D Lemmings è un gioco di enigmi un po' fuori dalle regole.
Anche se siete alla disperata ricerca di un mini-golf, il gioco non vale la candela. Lasciate perdere
E' un'idea originale, ma la  mancanza di varietà significa che questo gioco non rimarrà a lungo sul vostro disco fisso
Sierra ha provato a espandere il genere, ma lo ha solo privato del divertimento.
Anche se può sembrare abbastanza bello da vedere, questo gioco soffre a causa della mancanza di eccitazione.
Un'elegante conversione di un classico gioco da tavolo; per gli appassionati di battaglia navale
Ci sono giochi strategici in tempo reale migliori di questo.
Pensate che i Full  Motion Video siano belli? Ci ripenserete.
Una buona simulazione di volo, anche se molto limitata, che approfitta dell'ambiente di Windows 95
Un esercizio di frustrazione che toglierà la voglia a tutti i giocatori
Uno dei giochi di sparatorie più piacevoli dell'anno.
Aces of the Deep è una simulazione sottomarina meritevole, ambiziosa e dettagliata.
Un gioco molto intelligente che cattura l'essenza delle tattiche aeree della seconda guerra mondiale.
Finchè ci sarà in giro NHL 99, il titolo di Gremlin è fuori gara
Non è come Virtual Pool 2 ma poco ci manca; comprateli tutti e due
Il miglior gioco di calcio dopo FIFA 99, ma la capolista è lontanissima
Se avete la pazienza di familiarizzare con i discutibili controlli del giocatore potrebbe offrirvi ore di divertimentoo
Un gioco interessante anche se Timeshock rimane ancora il re dei flipper per PC
Più facile di Harpoon è perfetto per quei giocatori terrorizzati dai giochi troppo complessi
Rientra senz'altro nella categoria dei cloni di Warcraft II, ma è sorprendentemente ben fatto
Ricrea un'epoca affascinante sontuosa da vedere e fluida da giocare
Anche i fanatici dei giochi di sparatorie troveranno questo titolo insipido e poco ispirato
Un gioco mal riuscito, di cui nessuno rimarrà insoddisfatto.
La grafica ed il suono eccezionali di AHC lo fanno emergere dalla massa.
Molto vicino a diventare un classico, lo manca solo per poco
Una delle migliori e più accurate simulazioni di combattimento aereo
Come introduzione al mondo RPG della fantasia e adatto per giovani tra gli 8-11 anni
Un gioco detto di  razzle-dazzle, gioco rompicapo.
Una novità nel gioco di strategia benché la trama sia troppo ripetitiva.
Questo gioco potrebbe non essere un bidone ma l'incoerenza di stile lo penalizza molto.
Gli enigmi non sono molto difficili e c'è ben poco d'altro per mantenere vivo l'interesse.
Una avventura confusa e deludente. Solo per i giocatori più pazienti.
I patiti dell'azione non possono sbagliare con Alines versus Predator, ma non aspettatevi la suspence di Half-Life
Un grande gioco superiore in tutto al già eccellente originale tranne che per l'atmosfera.
Un western d'orrore bello e divertente, con la giusta mescolanza di freddure, humour, azione ed enigmi.
Alpha Centaury è un incredibile gioco di strategia, destinato a rimanere uno dei migliori di tutti i tempi
Amber è molto lontano dal raggiungere il suo proposito.
Un gioco ammirevole ma un po' astruso con una ripida curva di apprendimento.
Un bel gioco che poteva essere meraviglioso
Anche se non vincerà alcun premio, Amok è un gioco di sparatorie decente, anche se alle volte vecchio e ripetitivo.
I fanatici degli arcade e quelli dei simulatori hanno di che divertirsi
Angel Devoid non è una perfetta avventura video di movimento, ma è un buon film d'avventura.
Un gioco di ruolo attraente e piacevole che non allarga molto i confini di questo genere
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Un gioco di volo con una grande attrattiva; tutti, dai fanatici dalle sale-gioco ai fanatici di simulazioni, dovrebbero esserne felici..
Un'ammirevole simulazione con unagrande grafica e alcuni difetti
Il commento digitale ha tutte le meraviglie del passatempo nazionale statunitense.
Questo interessante gioco di combattimento sottomarino farà felici gli amanti dell'animazione.
La combinazione di strategia e sequenze d'avventura lo rende piacevole ad essere giocato più volte.
L'ennesimo wargame su questa battaglia, ma è il migliore visto finora.
Il gioco c'è, ma i difetti superano i pregi.
Un buon gioco di strategia in tempo reale che soddisferà gli appassionati
La grafica rovina il gioco sicché Armored Fist  non funziona né come  simulatore né come spara-spara.
Prendetelo per ciò che è -- un gioco arcade -- e vi divertirete un sacco, ma non aspettatevi un gioco di strategia
E' Army Men con qualche piccolo miglioramento e con l'aggiunta di un "2"
Il divertimento è garantito, ma non ai livelli di X-Com
Peccato per i difetti, ma Asghan è un gioco divertente
Assassin 2015 sembra non capire che cosa significa divertimento di sparatorie in prima persona.
Una quantità di divertimento modesta che poteva essere molto maggiore.
Un gioco poco longevo e poco innovativo; una mera operazione commerciale per sfruttare il più possibile il nome di un classico della storia dei videogames
Un buon lavoro per i grilletti facili; è meglio provare prima di comprare.
Con il suo ottimo aspetto, la varietà e la giocabilità, ATF deve far parte della collezione di tutti gli appassionati di volo.
Un'avventura grafica che sta molto nella media
Divertimento puro a patto di avere sufficiente spazio sul disco rigido.
Back To Baghdad presenta un'emozionante simulazione dell'F-16 che rappresenta una notevole aggiunta al vostro arsenale di simulazioni di volo.
Strano ed eccentrico: questa avventura si gioca come un film di David Lynch.
Fintantoché non verrà fuori un gioco dal film Eraserhead questo è quello che ci vuole.
Nonostante i suoi difetti a schermo intero, Baku Baku è un gioco per enigmi da non perdere.
La miglior trasposizione di AD&D su PC mai realizzata. Alcune piccole sbavature non tolgono a Baldur's Gate la qualifica di capolavoro
Un solido e curato simulatore di flipper
Un titolo promettente che non ha mantenuto il suo potenziale.
Purtroppo il fattore longevità è stato poco curato. Ad ogni  modo Barrage resta un buon gioco
Anche se non esiste ancora una perfetta simulazione della pesca, questo è un passo nella giusta direzione
Tutto è stato già fatto prima d'ora, ed è stato fatto molto meglio.
Statene alla larga a meno che non abbiate fiducia nella vostra macchina.
Se convertire giochi da playstation a PC fosse il vostro mestiere, questo sarebbe stato un titolo da lasciare agli utenti di console
E un buon gioco da combattimento, ma ha parecchie crepe.
Un vero vincitore! E il gioco di guerra perfetto per quelle persone alle quali non piace questo genere.
Uno dei giochi più eccentrici del suo genere, ma anche uno dei più immaginativi. Se riuscite a entrarci, può creare dipendenza.
Competente ma senza mordente. C'è di meglio
Lo apprezzerà soprattutto chi è particolarmente interessato al soggetto
Un progetto notevolmente innovativo e originale, eseguito con in tutto realistico.
Questo è un gioco di guerra classico sotto tutti i punti di vista.
Una ricostruzione molto colorata di una delle battaglie più epiche della storia.
Molti valori ripetitivi e un design innovativo lo un  vero gioco da guerra di divertimento
Una discreta trasposizione di un classico.
Aspettate la versione budget. Fino ad allora non vale la pena di comprarlo.
Se volete una semplice azione di corsa e non vi interessano i pochi difetti, questo gioco vi piacerà.
Una grande avventura  di orrore, con un copione davvero da brivido!
BTH2 ha un eccellente tutorial e molti dei giochi sono ben fatti, ma gli amanti del Craps resteranno delusi.
Prodotti come questo mettono i giochi sotto una cattiva luce. Si tratta di spazzatura vera e propria
I fan del duo di delinquenti della MTV lo adoreranno, ma le persone che non conoscono il programma possono non apprezzarlo.
Potrebbe essere un buon gioco da party, ma all'esaurirsi del suo umorismo il party terminerà rapidamente
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Uno sforzo ragionevolmente valido con qualche difetto.
Una lucida, divertente e coinvolgente avventura che piacerà a moltissimi giocatori.
Se vi è piaciuta Krandor compratelo tranquilli.
Ecco un classico, "tutto fumo e niente arrosto".
Non è il miglior picchiaduro in circolazione, ma va bene per fare quattro risate
Nonostante alcune pecche, amerete questo gioco fino in fondo.
E' l'unica aventura in tempo reale in circolazione; purtroppo la sua brevità condiziona in negativo il giudizio finale
Un gioco di conquista spaziale poco innovativo che non è riuscito a sfruttare l'universo di Star Trek
Birthright aveva le carte in regola per essere un classico, ma i difetti nella progettazione lo svalutano parecchio.
La trama attanagliante e la credibilità dei personaggi compensano i difetti
Se vi piacciono i giochi calmi con enigmi, questo è un buon titolo
Un grande mix di sparatorie e di enigmi, di sicuro interesse per ogni appassionato di sala giochi.
Una delle migliori avventure grafiche recenti; certamente la più innovativa.
Non è un brutto gioco. Ma non è neanche Doom.
Non è un semplice, nuovo WarCraft; Blood & Magic ha alcune idee nuove  e interessanti
Una giocabilità perlopiù eccellente è sminuita da alcuni difetti tecnici e di progettazione
Un eccellente gioco di ruolo "stile console", con un ritmo diverso dagli altri giochi d'azioni.
Neanche gli amanti dell'orrore più incalliti rimarranno su questo gioco molto a lungo.
Non c'è abbastanza interazione per soddisfare la maggior parte dei giocatori.
Non si deve avere nostalgia per uno shooter ma aiuta.
Eccellenti lezioni per i principianti,  una potente Intelligenza Artificiale, ma una brutta scacchiera
Per coloro che possono digerire la prospettiva di una guerra nucleare, è un'esperienza unica.
Un piacevole gioco a livello di squadra che non tiene testa alla produzione attuale.
Va bene per un po' ma non è abbastanza unico da sovrastare la potenza di Tetris
Non adatto per fanatici delle simulazioni ai quali piace gestire tutti gli aspetti della loro squadra.
Strutturato con delle trovate ingegnose Bridge Baron fornisce un buon prodotto
Un programma veramente solido
L'ambientazione del torneo, la presentazione e le caratteristiche semplici di utilizzo ne decretano il successo.
Questo è un bowling in cui può destreggiarsi chiunque, esperto e no
A meno che non siate fanatici dei giochi di piattaforma, state lontano di Bug!
Una buona trama di fantascienza con enigmi interessanti; non aspettatevi di finirlo in un fine settimana.
Una buona trama di fantascienza con enigmi interessanti; non aspettatevi di finirlo in un fine settimana.
La miscela di enigmi, l'azione d'avventura, i misteri e il cyberspazio non sono molto interessanti
Se vi piace la velocità, e non vi importa che sia a piccole dosi, fiondatevi su Burnout
Un giochetto on-line raffazzonato per spillare soldi agli sprovveduti nel nome di C&C.
E una simulazione camuffata di trasporti che non vi fa sentire alla guida di un'enorme azienda.
Piuttosto corto come gioco effettivo
Ceasar II fornisce un gioco di esperienza pieno di colori, ricco e coinvolgente. Esso può essere la delizia di un vasto pubblico
Se cercate veramente una buona simulazione di casinò, guardate altrove. Lo stesso editore sta per pubblicare un gioco migliore.
Un gioco di avventure tradizionale con una bella storia...
Tutto concorre alla delusione con la D maiuscola. Solo gli ideatori del gioco (e le loro madri) possono amare questo gioco.
Un grande gioco d'avventura in ogni senso; un'idea semplice ma azzeccata
Se siete interessati al tema dategli un'occhiata.
Un gioco incredibilmente divertente, ma rozzo e  tecnicamente inferiore agli altri giochi di corsa sul mercato.
Un grande gioco di guida "alternativa": schiantarsi in macchina non è mai stato così divertente
Se vi stuzzica l'idea di cacciare i dinosauri, merita un'occhiata
Il miglior gioco di guerra in circolazione. Facile da approcciare e abbastanza profondo per durare.
CART è il gioco fatto apposta per gli amanti delle simulazioni, anche se potrebbe essere troppo difficile per i poco esperti
Un ottimo sistema per giocare d'azzardo senza grossi rischi per il portafoglio.
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Se il realismo non vi interessa e non siete attaccati al denaro, potrebbe piacervi
Molto gioco da casinò. Qualche bel momento di suspense ma i soldi sono virtuali!
Un arcade/simulatore che non soddisfa appieno gli amanti di questi due generi
Un gioco strategico ridotto all'osso con pochi fronzoli.
Un grande gioco, estremamente arduo -- forse anche troppo -- da vincere
E' un grande gioco per esperti giocatori strategici, ma il giocatore medio lo troverà confuso.
Una lezione di potenzialità perduta, Central Intelligence è per coloro che amano i giochi lenti.
Se proprio lo volete, prendetelo. Se avete un dubbietto, tenetevi la versione 2, o aspettate la 4
La grafica e gli elementi della storia aiutano a sollevare un gioco di sparatoria altrimenti monotono
Eccellente comabttimento tattico con un sacco di unità, ottima grafica e un sistema di gioco interessante
Una buona idea eseguita senza ombra di brio, di energia o di stile. Noioso come una risciacquatura di piatti
Se siete giocatori di scacchi con un modem compratelo.
In questo titolo poco brillante, Synthtic Dimensions non punte nè sulla forza del motore nè sull'argomento.
E' piacevole, impegnativo e merita di essere giocato, ma non è un'avventura grafica che vi farà impazzire.
Ci sono prodotti molto migliori, ma questo è utile se avete un PC datato.
Non paragonabile a nessun altro: CWGII si regge bene anche da solo.
Il gioco di Guerra Civile più ambizioso mai progettato per PC. Comunque, davvero notevole.
E' Civilization II; se già lo possedete non avete bisogno di questa versione
Fa colpo ma non è molto divertente. Aspettate Civ II: Test of Time di MicroProse
Se siete di eneigmi stanchi, potreste anche dargli un'occhiata. Ma se non lo siete, è meglio che lasciate perdere.
Individualmente questi giochi sarebbero potuti esser fatti meglio
Un modo sicuro e divertente per divertirsi al casinò
Compratelo per i vostri bambini, non per voi.
Compratelo per i vostri bambini, non per voi.
L'idea che sta dietro a Clockwerx è abbastanza astuta da richiedere un po' d'attenzione.
Uno dei migliori giochi ambientati sul fronte attuale
Siete pronti per qualcosa di nuovo? Questo gioco vi dovrebbe soddisfare.
Una simulazione strategica come solo la Sid sa fare. C'è bisogno di dire altro?
Un gioco attraente che farà passare tante ore davanti al computer, però non ci si aspetti Longbow
L'eccellente modellazione e la piacevole miscela di missioni lo rendono un prodotto vinente
Se vi piacciono i giochi strategici, prendete Command & Conquer.
Se un amico lo compra, vale la pena starlo a guardare mentre ci gioca per qualche minuto.
Commandos è un raffinato gioiello di tattica in tempo reale, con qualche spigolosità da smussare
Solo ai giocatori più pazienti possiamo consigliare di imbarcarsi in queste missioni
Se vi è piaciuto Empire Indeed, Conquer for Windows vi piacerà
Un gioco bellissimo ma "cotto a metà" da parte di un'azienda leader.
Un caso di nuovo aspetto per un vecchio gioco.
Se questo è il tipo di gioco che amate, potrebbe andarvi bene. Se non è così esso non vi attirerà.
Le sconsiderate scelte di programmazione impediscono a orsairs di brillare come avrebbe meritato
La migliore caratteristica del gioco è l'azione dal vivo a video. Quando la novità è sparita si rimane con un gioco mediocre.
La parte visiva ottiene ottimi punteggi, ma se sperate nella profondità, continuate a cercare.
Uno dei migliori titoli della A. L. G. e un rumoroso gioco da sala giochi. Ma non vi aspettate molta strategia.
Se state cercando un equivalente di Mario 64 per PC, contiuate ad aspettare
Una bel modo per le parole crociate di affermarsi.
Una grande alternativa per i giocatori del chi-spara-per-primo e per i fan dell'azione.
Dimostra che non occorre avere un CD-ROM per trovare uno straordinario e divertente gioco d'avventura.
Non lasciatevi ingannare e compratevi il vero Red Baron
Il gioco in modalità singolo-giocatore è un fallimento
Molti bagliori e pochi enigmi, ma, come il cibo cinese, dopo un'ora potreste avere ancora fame.
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Questo aspirante Diablo non merita nemmeno la pubblicità che gli procura questa recensione
Aveva tutte le carte in regola per diventare un classico, ma l'introduzione del realtime lo ha pesantemente penalizzato
L'unico motivo per giocarci è il multi-player, che potete ottenere gratis da web. Dimenticate la scatola e accendete il modem
I begli sfondi di Cyclemania non sono sufficienti per compensare il gioco mediocre..
Cyclones dimostra  che i giochi tipo Doom ci sono  e non sono tutti delle fregature di bassa qualità.
Un ottimo modo per testare il proprio quoziente di inetlligenza, ma una pessima aventura interattiva
D è puro divertimento: ma solo per due ore.
Questo gioco è eccellente sotto tutti i punti di vista.
Un sincero tentativo di fare un programma che funzioni sia come filmato interattivo che come gioco
Anche se non migliora il genere strategico in tempo reale è un gioco piacevole.
Se siete in cerca di una avventura di prima classe, Dark Earth fa per voi.
Un viaggio da incubo, non totalmente comprensibile.
Il miglior gioco di sparatorie dalla comparsa di Doom ed è un must per gli ammiratori di Guerre Stellari.
SouthPeak sta diventando forte. questo è uno dei migliori giochi d'aventura degli ultimi tempi
Se vi è piaciuto il primo gioco Dark Sun, comprate immediatamente anche questo.
Gli amanti dell'azione a sfondo fantasy ne riceveranno qualche brivido, ma c'è molto meglio in giro
Una bella e stimolante alternativa ai giochi di guerra spaziale cinematica.
Non ha i problemi che affliggevano Darkseed, ma sicuramente non è un buon per spendere il vostro denaro.
Il miglior "gioco di ruolo per tutti" dai tempi di Diablo, un benvenuto calcio nel sedere al sonnacchioso genere fantasy
Non scalza dal vertice Red Baron, ma è una buone aggiunta alla vostra biblioteca di simulazioni di volo.
Un solido gioco di corse, ma i miglioramenti non sono sufficienti.
Una realizzazione rende questo titolo appetibile solo per i più fanatici del multi-play
se vi è piaciuto l'originale, troverete ulteriori soddisfazioni; se odiavate l'originale, troverete altri motivi d'odio
Il Waterworld dei giochi.
Il meglio dei giochi di testo+immagini della Legend, ma forse un po' troppo blando.
Una riuscitissima ambientazione per un buon gioco, incapace però di introdurre qualcosa di nuovo
E' un grande passo avanti rispetto a Deer Hunter, ma non convertirà i non credent
Un purosangue che i fan dell'azione devono assolutamente provare
Un'avventura intrigante e curiosa nella sua illogicità, anche se il suo potere coinvolgimento non è elevatissimo.
Parallax ha fatto un lavoro magnifico, è facile che diventi uno dei giochi d'azione più divertenti.
Descent 3 è all'altezza del suo nome, e anche di più. Diciamolo: è subito un classico
Se pensavate che l'originale Descent fosse una passeggiata nel parco, troverete pane per i vostri denti con Descent II ma non lo mollate e vi divertirete un mondo.
E' una buona idea andata terribilmente storta e pubblicata troppo presto
Freespace stabilisce un nuovo standard per gli shooter di fantascienza
Se vi stavate domandando se non avreste dovuto comprare una consolle invece che un PC...
Un avversario ammirevole, ma non sostituirà Civilization
Destruction Derby è forte, ed è un benvenuto cambio di passo rispetto alle simulazioni di guida ad alto livello
Se vi è piaciuto l'originale, vi piacerà questo seguito.
I giochi di corse futuristici tra veicoli armati non sono una novità, ma Deathkarz è davero divertente
Gli appassionati di giochi di ruolo hanno aspettato questo titolo per molto tempo e non saranno delusi.
Investite un pò di tempo per imparare le basi del gioco e non resterete delusi
Grande valore per i soldi spesi, ammesso che abbiate la potenza sufficiente.
The Dig rappresenta tuttavia un altro gioco di avventura divertente e appagante creato dai maestri del genere.
Una combinazione di Lemmings e di Populous, questo gioco non presenta l'attrattiva di nessuno dei due.
Bell'adattamento su CD-ROM di un classico del genere fantastico e decisamente un gioco da condividere con tutta la famiglia.
Sono tutte cose già viste, ma se siete disperati, Dominion può offrirvi il minimo indispensabile per divertirvi
Azione in tempo reale e varietà di strade per vincere. Un'aggiunta al mondo dei giochi di fantasia.
Una mescolanza non molto riuscita di quiz sportivi e di giochi di parole, tutto qui.
Una solida avventura che va al di là dei trucchi grafici per creare una storia intrigante
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Un gioco ricco di immaginazione, ma povero nella realizzazione; un'occasione mancata di realizzare un piccolo classico.
Un mondo ludico e una premessa coinvolgente. Non raffinato come le migliori avventure.
Azione facile da capire che soddisferà gli appassionati dei precedenti giochi della ALG.
Un gioco di ruolo/d'avventura che i puristi possono detestare o che piacerà ai giocatori d'avventura
Non c'è altro modo per metterla: Duke Nukem 3D è superiore a tutti.
Un rifacimento sotto tono di un vero classico
L'abbiamo già dettoe lo ripetiamo; è bello essere cattivi
Se avete voglia di chiacchierare con il computer, provatelo. Altrimenti, probabilmente vi annoierete piuttosto in fretta.
Anche se riesce a emulare C&C con precisione millimetrica, gli mancano l'intensità, il divertimento e la personalità dell'ispiratore.
Indipendentemente da come lo si guardi, Earth Siege 2 è un passatempo completo.
Un valore incredibile per uno dei titoli da sala-giochi migliore in circolazione per il PC. Punto e basta.
Un inizio traballante per la nuova serie TalonSoft, ma un acquisto obbligato per gli appassionati del fronte russo.
Eastern Front II domina la categoria dei wargame dedicati al Fronte Russo
Solo coloro che sono interessati all'Africa orientale  possono desiderarlo.
Un gioco che vi delizierà e vi consumerà in un colpo solo.
Eddie stesso avrebbe saputo realizzare un gioco migliore
Eddie K. offre un ottimo programma capace di competere con i migliori programmi di bridge.
Assolutamente da non perdere per gli appassionati più incalliti di simulazioni di volo e un grande gioco per i principianti
Se state cercando un'avventura coinvolgente, rivolgetevi altrove
E' un gioco per appassionati a questo genere con poche pretese
Anche se l'idea è originale, Emergency è un altro gioco in tempo reale riuscito solo a metà.
A molta gente questo gioco piacerà; a me no,  ma lo rispetto molto
Una delle più grosse delusioni da parecchi anni a questa parte.
Vale la pena di giocarci se ve l'hanno regalato. Forse.
Entomorph è una pausa attraente e innovativa rispetto al solito gusto dei giochi di ruolo.
E' un gioco di strategia economica facile da imparare e divertente
Un onesto gioco di sparatorie, ma avrebbe bisogno di qualcosa in più per affrontare Quake o Duke Nukem 3D sul loro terreno.
Una decente simulazione di baseball, ma nel mercato attuale non basta più.
Compratelo anche se pensate di procurarvi un altro simulatore dello stesso tipo; ne vale la pena
Questo gioco è un autentico strazio! Fatevi un favore  e non compratelo
Date a Verant il tempo di rifinirlo, ed EverQues sarà tutto quello che potreste desiderare da un GdR online
Un'altra conversione di seconda categoria irrompe inopportunamente sul PC
E' una prova ulteriore che i fil dovrebbero essere visti e non giocati.
Non c'è nulla di nuovo. Anche ad un prezzo così basso, non vale molto tranne che per gli inesperti.
Non c'è nulla di nuovo, ma se non avete ancora voglia di giochi di colonizzazione, vi divertirete.
Se vi piacciono i quesiti in stile Lemmings e riuscite a superare la trama intricata, merita un'occhiata.
Splendido da vedere, e ogni tanto anche da giocare, ma i controlli scomodi lo rendono un osso duro.
Questo é il gioco di scacchi per scacchisti seri. Può aiutarvi a migliorare il vostro gioco
Un gioco-spazzatura portato all'estremo! Da evitare a agni costo
Hey, mandriani! Extreme Rodeo puzza più del cesso il giorno del Raduno del Fagiolo Texzano
Extreme Sports è un divertimento limitato rispetto ai normali giochi sportivi. Basta non aspettarsi più di qualche ora di divertimento.
Questo titolo non riesce a distinguersi dalla moltitudine di giochi di strategia in tempo reale in circolazione
Vi risparmieremo i soliti giochi di parole "extremi": questo gioco è semplicemente brutto
Se avete davvero voglia di sport invernali estremi, cercateli in TV
Un buon prodotto per chi cerca un gioco di corse arcade poco costoso e divertente
Un risultato formidabile nel campo delle simulazioni di volo
Anche se non sono perfetti, questi due simulatori sono divertenti
Un simulatore di combattimenti tra jet del "realismo rilassato", ma sopra la media
Per tutti coloro che amano il sano combattimento senza complicazioni
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Grande simulazione di un jet affascinante; bello da giocare e da guardare
Un simulatore solido con un mondo di gioco ricco e una splendida avionica
Una simulazione di volo realistica vuol dire che il divertimento arriverà quando sarete un po' esperti
Un gioco F1 bellissimo da vedere, un po' meno da giocare.
Produzione molto accurata ma gioco poco stimolante, o interessante.
Se siete dei ruolisti incalliti potrebbe piacervi. Altrimenti aspettate i prossimi titoli del genere
Non sembra vero, finalmente è uscito! E l'attesa di quatto anni è valsa la pena
Titolo discreto se volete il gioco rapido, ma passibile di alcune migliorie.
Questo seguito è uno dei giochi di ruolo migliori degli anni Novanta.
Se apprezzate lo sviluppo dei personaggi, la giocabilità vecchio stile e una buona trama, questo gioco ha tutto ci• che vi serve.
Non è il miglior gioco di guerra fantastico, ma è un eccellente passatempo.
Fatal Abyss mantiene fede al suo nome: è fatalmente abissale
E' meglio di tante altre, ma rimane solo un'altra goffa simulazione di caccia.
Non esiste un altro gioco come questo, quindi cercate di provarlo prima di comprarlo
Poche storie: non c'è di meglio, ha battuto anche se stesso. E adesso prepariamoci a FIFA 2000
FIFA Soccer 97 è un grande salto in avanti nei giochi di football per PC.
I duellanti via modem si preparino per una chicca, mentre i giocatori solitari è meglio si rivolgano a simulazioni più profonde.
Questo gioco è solo per principianti, ma è così inconsistente che è difficile raccomandarlo a chicchessia
Un gioco chiaramente incompiuto che potrebbe migliorare con una sostanziosa patch
E' meglio di Operation Airstorm, ma non di molto.
L'idea è buona e il gioco è divertente, anche se si può fare meglio; senza dubbio piacerà a tutti i fan del genere
Qualche altro mese di caccia ao bug e sarebbe potuto diventare un titolo di punta
Qualità nei punti essenziali; ottime la campagna e le missioni singole.
Il migliore gioco di bombardamenti basato sui folletti per PC.
Una sola caratteristica di valore non fa grande un gioco
First Encounters è un gioco ambizioso ma ha un mucchio di problemi che lo rovinano.
Un grandioso gioco di combattimenti navali sia per principianti sia per esperti
A parte gli zombie, è il solito noioso gioco d'azione basato sulla caccia alla chiave
Se l'argomento vi interessa, provatelo assolutamente. é diverso ed è progettato molto abilmente.
Con la sua grafica incredibile, Flight Unlimited si eleva al di sopra della massa delle simulazioni di volo.
L'esperienza più simile alla realtà senza licenza di volo
Superba simulazione dei sistema e buon modello di volo; le visuali per• vi deluderanno
Una gemma con dei difetti, ma pur sempre una gemma. Una simulazione splendida con una sensazione di autenticità.
Ubi Soft entra nel giro dei menageriali e merita di restarci. Ma dovrà darsi da fare per migliorare
Se il buon gioco si vede dal mattino
In questo momento è il miglior arcade di Formula 1
Questo gioco avvincente e splendido infnde nuova vita alle sparatorie nei tunnel
Se morite dalla voglia di risate di bassa lega, Foxhunt può fare al caso vostro.
Se disprezzate i giochi d'azione e volete una simulazione dettagliata e configurabile, è un acquisto consigliato.
Anche superando la ripida curva di apprendimento non è abbastanza eccitante da continuare a giocarlo
Uno sbadiglio sapientemente programmato con limitato valore di replay
Uno dei migliori giochi da BaseBall mai realizzati per PC.
Quelli che amavano Myst apprezzeranno gli enigmi ma se volete qualcosa di più leggete il libro della Shelley.
Una prova concreta contro la moda delle riedizioni
E' un prodotto ben progettato che dovrebbe avere un ampio seguito.
Un miglioramento da poco, ma ancora il campione delle simulazioni di football
Può essere un po' breve, ma, finche dura, è una cavalcata selvaggia.
Tra le simulazioni di flipper, Full Tilt Pinball è difficile da battere, ma ci sono dei giochi ancora migliori
Nessun appassionato di flipper dovrebbe perdere Full Tilt! 2 Pinball
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Se vi piacciono i giochi in cui si spara e volete risparmiare, Future Cop non vi deluderà
Un'opera incredibile che stabilisce un nuovo standard per i giochi di combattimento
Se volete avere il gioco via rete, potreste anche comprarlo, ma ci sono molti altri giochi di combattimento tridimensionali migliori; i combattimenti poligonali appaiono grezzi.
G-Nome aveva le possibilità per diventare un successo, ma la cattiva esecuzione lo rende una delusione.
Se vi domandate se un buon gioco può essere fatto in OS/2, dovreste provare Galactic Civilizations.
Galapagos è un software rivoluzionario. Purtroppo non è un gioco bello.
Un kit di costruzioni  che vi consente di mostrare agli amici come dovrebbero essere fatti i giochi.
Se la sezione in tempo reale fosse curata come quella a turni, Gangsters sarebbe un gioco decisamente buono.
L'atmosfera originale costituisce buona parte di ciò che rende bello questo gioco  divertente.
E un giochino semplice che non si prende troppo sul serio.
Le innovazioni sono minime rispetto al suo precursore; i più giovani potrebbero divertirsi, i più grandi si annoieranno presto
Se la Microsoft vi dice che qualcosa è differente, abbiate   paura: ho travato più umorismo in Windows 95.
Nonostante qualche difetto, è il miglior platform per PC in circolazione. Super mario 64 docet.
La lotta per la dominazione del mondo non è mai stata così poco interessante
Non è certo un gioco da "agguantare"; lasciatelo sugli scaffali
Se avete giocato a Myst, non c'è bisogno di giocarlo un'altra volta a San Francisco.
Gli appassionati di golf si divertiranno molto con questo gioco
Provatelo. Anche se non pescate, potreste sorprendervi di quanto sia piacevole questo gioco.
Il termine "simulatore", spesso usato impropriamente, per una volta è utilizzato correttamente: Grand Prix Legends è la migliore simulazione di guida in circolazione
Per gli amanti dello splatter è un titolo di sicuro interesse. D'altra parte, spappolare gli innocenti non è obbligatorio.
.... è meglio aspettare TOCA 2
Un dettagliato, ricco e bellissimo, simulatore navale. Ottimo lavoro, SSI!
Se siete veramente interessati all'argomento, potrete spassarvela un mondo.
Una prospettiva nuova e interessante sulle simulazioni di golf, ma bisogna lavorarci ancora un po' sopra
Una scommessa sicura per il popolo delle avventure e per chiunque apprezzi le grandi storie
Anche se l'azione fuoristradistica diverte, il gioco di Sierre è lungi dall'essere perfetto.
Un goffo simulatore di carro armato per i giocatori meno seri della famiglia
Riempie un vuoto nel mercato dei ragazzi, ma non molto bene.
Questo è il "Gioco", ed è addirittura meglio di quanto si sperava
Un concetto fresco e originale, realizzato con energia ed entusiasmo. L'insieme è decisamente migliore delle sue parti.
Se siete un appassionato di Hardball quest'ultima versione sicuramente vi soddisferà.
Statistiche a parte vale la pena di passarci qualche ora.
Se cercate un interessante gioco manageriale, tenete presente questo
Andate piuttosto a vedere un bel film.
Decisamente un must per chi ama la simulazione navale e la grafica computerizzata.
Un platform molto diverso dal solito penalizzato da una realizzazione approssimativa
Un gioco d'azione molto in ritardo sui tempi. Se siete fan delle classiche aventure platform, Heart of Darkness ne è l'essenza pura
Se vi piacciono i giochi d'azione non dovete lasciarvelo sfuggire.
Heavy Gear II porta il genere del combattimento robotico su territori nuovi
Il classico shooter 3D
Hell traccia l'ultima linea nella sabbia che gli altri progettisti dovranno superare.
Un add-on non indispensabile, ma molto divertente
Lo stesso urto di violenza tipo calcio-nei-denti di Doom, ma con grandi rifiniture di nuovo tipo.
Uno splendido gioco d'azione nel familiare mondo di Heretic
Un'alchimia sopraffina di startegia e gioco di ruolo che, se non state attenti, vi trasformerà in folletti e vi risucchierà nel PC
Un gioco bellissimo da vedere ricco d'azione, ma con alcuni difetti.
Un solido gioco d'azione con trappole fantasy incredibili, ma alla fine uno svolgimento noto
Hexplore esplora possibilità nuove, ma è carente sotto troppi altri aspetti.
Un ottimo gioco, ma avrebbe potuto essere grandioso.
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Pur essendo un gioco senza fronzoli, l'azione da sola soddisferà quasi tutti i giocatori
Se vi piacciono i giochi di baseball, dovete aggiungere questo alla vostra collezione
Molto divertente se siete appassionati di simulazioni economiche.
Bello da vedere, ogni tanto divertente, ma sostanzialmente ripetitivo.
Entro i suoi modesti parametri, questo è un gioco serio e vincente.
Pur non essendo l'adventure grafico definitivo, HM è divertente, ben fatto e il rapporto qualità/prezzo è ottimo
Se si fossero maggiormanete curate longevità e grafica, The House of the Dead non sarebbe stato così deludente.
Un interessante gioco per adulti che non sarà un divertimento per tutti
Eccellente sotto ogni aspetto, divertentissimo: adatto a tutte le età
Meglio passare a giochi più divertenti come Quake che sprecare tempo con Icebraker!
Un simulatore interessante e quasi realistico che non può competere con l'attuale concorrenza
Le buone intenzioni non mancano, ma la realizzazione carente ne impedisce il decollo.
I bug più nocivi vanno eliminati, poi potrà diventare una buona simulazione
L'avventura è un po' stiracchiata ma l'azione c'è, e il ritmo e l'estetica anche.
Un'eccezionale simulazione e un degno successore del suo antenato
Gioco fresco e ben equilibrato che gli strateghi non dovrebbero perdere.
Un tipico gioco di conquista e gestione delle risorse, ben equilibrato
Un problema sorprendente e delizioso per appassionati di giochi di conquista delle galassie
Perché preoccuparsene? Ci sono così tanti giochi migliori in questo genere che questo si merita a stento un'occhiata
Un gioco di qualità. Se non vi importano le numerose clip e alcune ripetizioni.
All'inizio è divertente, ma i giocatori alla ricerca di maggiore sostanza si stancheranno presto
Gli enigmi difficili, il dialogo e più di un solo modo per vincere offrono un'avventura divertente.
Un gioco rinfrescante e coinvolgente con un certo fascino, in superficie e in profondità.
I cultori della tastiera da console lo terranno in palmo di mano, ma i giocatori veri di PC probabilmente si aspettano di più
Se state cercando un gioco spaziale epico e entusiasmante, I-War è ci• che fa per voi
Non è spettacolare, ma nemmeno pretende di esserlo. Non è spettacolare, ma nemmeno pretende di esserlo.
E' un'idea interessante, ma risulta troppo semplice e sterile per suscitare grande interesse.
Le simulazioni di gare potrebbero non essere arrivate a un livello più alto. E un gioco imperdiibile
Se avete voglia di qualcosa di nuovo, Inferno vale bene la spesa.
Pieno di atmosfera degli anni '70, Interstate '76 dimostra che la Activision ha più assi nella manica di molti altri. E' splendente.
Ma che cosa fumavano i programmatori i questo gioco?
Fate finta che sia un vecchio gioco Amiga e vi piacerà molto.
Un gioco di combattimento scarso come simulazione tattica.
I veri appassionati di giochi di ruolo lo apprezzeranno - i novellini lo troveranno noioso.
Che cos'altro possiamo dire? Islan Peril è una pocheria assoluta
Meno dettagli di F-15 della Jane o di Longbow 2, ma divertimento allo stato puro.
Jack Nicklaus 5 è un degno miglioramento rispetto a JN4: una buona ragione per dare un'altra occhiata alla serie.
Uno dei prodotti sportivi più completi per i fan del golf; da avere
Comunque decidiate di chiamare questo genere ibrido, Jagged Alliance  vi si colloca al vertice.
Un divertente miscuglio di genere che piacerà ai fan dei combattimenti a squadre
Un'ottima occasione per chi vuole conoscere i platform
Se sentite la mancanza  del vostro vecchio Sega o Nintendo, avete bisogno di questo gioco.
Il migliore gioco d'azione 3D in assoluto, e il migliore della Lucas dopo Tie Fighter.
E' un validissimo add-on di un grande gioco
Jetfighter è un buon gioco per chi è un occasionale giocatore di simulazioni di volo, ma sarebbe ora di progettare un nuovo engine di gioco
Jet Moto offre competizioni uniche e solide
Se perdonate l'azione ogni tanto irrealistica, verrete ricompensati con una delle simulazioni più emozionanti viste sinora.
Se vi piacciono i giochi a quiz del tipo Myst, sicuramente vi piacerà.
Appartenete a quei tradizionalisti che evitano il movimento video? Dimenticatevelo!



Sheet1

Page 67

Un gioco appena discreto, non all'altezza di Monaco Grand Prix 2
Le animazioni dell'universo di Jonny Quest non sono sufficienti per infondere a questo gioco il gusto dell'avventura.
JSF è un simulatore di leggero con alcuni problemi pesanti
Se vi piacciono i giochi dove si  spara, questo merita di essere provato.
Roberta Williams è tornata e anche questa volta il risultato è decisamente buono
L'avventura è da commedia. Se vi piacciono i giochi inconsueti, prendetelo.
Non sembra proprio sia stato fatto da gente che gioca.
Il sangue è più spesso dell'acqua, ma neanche un fiume rosso riuscirebbe a nascondere i problemi di questo gioco
Non è la migliore avventura grafica, ma è divertente, carina e non troppo difficile.
Pur non offrendo niente di nuovo, KKND2 resta un titolo valido per gli appassionati di giochio STR
Un total conversion imperdibile per i fan di Star Trek; ma se avete giocato a Unreal vi farà l'effetto di un dejà vu
Più divertente di Under Pressure e di Endorfun, ma non è Tetris
Se gli enigmi non fossero fatti così male, sarebbe una avventura fantastica. Probabilmente è meglio aspettare il prossimo gioco della serie "Time Gate"
In giro esistono molti God Game migliori di questo, a altri sono in arrivo
Come molti giochi che imitano il genere, mancano i tocchi che hanno reso grandi gli originali, ma KKND merita di essere provato.
Kuba è ciò che dovrebbe essere; chi ama questo tipo di giochi si divertirà parecchio
Un gioco di ruolo decente offuscato da una produzione scadente
Un ottimo gioco, anche se é leggermente in ritardo sui tempi.
Non è un monumento alla creatività, ma è molto divertente e giocabile.
Puzzle davvero astuti, dialogo umoristico, molte vie per vincere.
Se vi piacciono le situazioni scabrose e le nudità, per voi sarà un gran gioco.
La Psygnosis crea una nuova e magnifica dimensione del divertimento dei Lemming, che  risulta molto gradevole.
Una realizzazione troppo approssimativa per sperare di competere con gli altri adventure in circolazione
Non è il gioco di guerra a turni più brillante, ma può essere considerato discreto se il prezzo sarà adeguato
Un gioco progettato male e con cinismo, che non piacerà nè ai golfisti nè ai "tipi estremi"
Simula il golf su PC meglio di qualunque altro gioco in circolazione
Un passo avanti piccolo per un simile gigante, ma pur sempre un passo avanti.
Come Doom II stava a Doom, Lion sta Wolf. E la stessa cosa ma merita di essere giocato
Quel diavoletto vi piacerà, malgrado quello che può aver fatto per finire all'inferno.
Ai ragazzi piacerà, ma gli appassionati veri di football possono perdere interesse.
Un capolavoro creato da esperti di simulatori al meglio della forma.
Un gioco divertente; mancano alcuni dettagli per renderlo grande
Un assoluto caos.
Per gli amanti delle parole incrociate, L.A. Times offre molto divertimento ad un grande prezzo.
Divertimento allo stato puro che vi impedirà di smettere.
Se state cercando qualcosa di diverso e di genuinamente divertente, Lost Eden è il vostro paradiso.
Una buona occasione sfruttata solo in parte. Gli amanti dei giochi gestionali ne rimarranno delusi
Con più attenzione avrebbe potuto essere grandioso; invece è solo il progetto per un gioco migliore
Poteva essere un grande gioco. Viste le cose come stanno, la credibilità di Interplay ha subito un altro colpo.
Questo titolo potrebbe diventare il miglior gioco strategico a turni del 1997
Con una patch adeguata questo diventerà uno dei migliori giochi dell'anno. Ma fino ad allora...
Compratelo se vi piace la grafica chiassosa e non vi interessa il gioco - altrimenti girate al largo.
Nonostante la grafica poco dettagliata e un controllo imperfetto, offre una valida combinazione di divertimento ed enigmi.
Machines dimostra che anche i giochi non proprio di originali a volte possono essere validi
Nel suo genere è un titolo sopra la media, anche se non brilla per originalità
Se tollerate la grafica mediocre e vi piacciono i giochi arcade, questo rappresenta una buona sfida.
U veri perfezionisti storceranno il naso, ma gli amanti della serie Madden resteranno soddisfatti del nuovo look.
Una bella versione moderna di un classico arcade.
Una bella versione moderna di un classico arcade
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C'è un sacco da giocare e tutto è eccellente. Magic Carpet può essere considerato "il" gioco 1995.
Se avete giocato con il gioco di carte, le versione per PC vi piacerà
Un gioco terribile. Se volete un gioco per PC di Magic: The Gathering, aspettate che esca la versione a turni della MicroProse.
Un lodevole sforzo da parte di una giovane compagnia, le cui virtù superano i difetti.
Un'esperienza avvincente per chiunque si senta attratto dalle battaglie navali classiche
A meno che non possiate vivere senza nessun altro gioco di corsa in stile sala-giochi, lasciate perdere
Resta senza ombra di dubbio nell'ombra di Moto Racer GP
Una tragica perdita di brillante materiale.
Si trova in edizione economica, e vale la pena di comprarlo
Una potente miscela di costruzione di imperi, di magia e di combattimento.
Un grande aggiornamento di un gioco classico; anche con la microgestione.
Se si riesce a prendere gusto alle possibilità stile console di MDK, si scopre un gioco d'azione breve ma ben fatto
Con tanti giochi d'azione in giro chi ha bisogno di Meat Puppet?
Nonostante i suioi numerosi difetti riesce a essere molto divertente
Se quest'anno potete giocare un solo gioco di robot in battaglia, assicuratevi di scegliere questo.
Il gioco è sempre lo stesso, ma si presenta molto meglio
Una colorata simulazione di un periodo storico trascurato ma affascinante
Andate a noleggiare una videocassetta
Un solido motore ed una buona premessa, ma il  momento migliore è quando passa agli elementi narrativi.
Eccellente per giocarci via modem; un po' troppo frustrante nella modalità in solitario.
Privo di ispirazione una bruciante delusione dopo il magnifico EarthSiege.
Un gioco di robot super-combattenti: senza dubbio il migliore sul mercato.
In mutliplayer ci si diverte, ma a chi gioca da solo conviene rivolgersi altrove
non può competere con i grandi. Qualsiasi cosa cerchiatein un gioco di golf è stata fatta meglio altrove
La solidità della scienza combinata con un senso di meraviglia all'esplorazione della galassia.
Con Midtown Madness il divertimento è grande, anche se dibreve durata
Il miglior GdRF puro dall'uscita di Ultima VII
I fan dei giochi di ruolo hanno cose molto migliori in cui impiegare il loro tempo prezioso
Un tipo di gioco di fantascienza narrativa, innovativamente diverso.
Le belle schermate non salvano dalla confusione del gioco.
Un'avventura matura e stimolante che si gioca con lo stesso piacere con cui si legge un racconto di fantascienza.
Il Nadir della spazzatura video interattiva.
Un grosso passo avanti rispetto a FIRS; ancora uno piccolo e siamo al capolavoro.
Ottimo sotto ogni aspetto; un classico adatto a tutti.
Proprio come uno Jedi che invecchi, Star Wars Monopoli perde  in fretta il suo fascino
Molto divertente in multiplayer, un po' meno se lo si gioca da soli
Se avete un po' di pazienz, vale la pena di provarlo
Morpheus è una buona aventura grafica per gli appassionati, ma potrebbe risultare indigesta ai detrattori del genere
Anche senza aggiunte salienti MKT è un gioco senza tempo coinvolgente.
Mortal Kombat 4 e la buona continuazione di una serie mediocre
Un gioco di combattimento da sala-giochi che passa al PC senza alcun compromesso
Un'altra eccellente esperienza da sala-giochi dal re dei giochi di combattimento.
Divertentissimo, senza altre pretese
Niente di nuovo sotto il sole; un arcade come molti altri
Un prodotto ottimo che si rivolge a chi possiede già Magic: The Gathering per PC
Non aspettatevi di rimanere alzati fino a tardi con questo gioco.
Per non apprezzare questo gioco dovreste essere decisamente pazzi.
Myth II presenta massacri truculenti, un grande multiplayer e una grafica da urlo. Che cosa volete di più
Myth è un gran bel passatempo.
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Un gioco in stile Mahjong sostenuto più dalla grafica che dalla sostanza
Se non fosse per l'opzione multiplayer il gioco sarebbe da dimenticare
Se siete un appassionato di corse con un computer veloce, vi serve NASCAR Racing.
Se siete appassionati dell'originale, questo upgrade merita. Se non avete mai provato l'riginale, rifatevi.
Vi piacciono i giochi di corse? State alla larga da questo
Nay Strike può essere una buona introduzione alle simulazioni di volo.
Ottimo compromesso tra simulazione e Arcade
Ci sono stati giochi di basket migliori in passato e ce ne saranno di migliori in futuro. Perché comprare questo?.
Se siete un tifoso di pallacanestro e avete un computer sofisticato, non dovreste rimanere senza NBA Live95.
Una grande simulazione che può essere apprezzata a molti livelli.
Per coloro che vogliono un gioco molto piacevole, NBA Live 98 è il migliore.
Live 99 è l'unico vero campionato NBA in circolazione.
E' il gioco migliore del basket universitario su PC, ma non c'è nemmeno molta concorrenza
Se i problemi con l'attacco non vi spaventano, questo ottimo titolo di EA Sports può offrirvi grandi soddisfazioni.
Non esitate ad aggiungerlo alla vostra collezione di sport  è una bomba
Se stavate aspettando una buona simulazione di basket, Road to the Final Four merita un'occhiata
Per quanto uno ci possa provare, non riesce a reggere il confronto con il predecessore
Se vi piace gareggiare con auto veloci e prendervi gioco della legge, non potete scegliere meglio di Need for Speed III
Uno dei giochi di corse arcade più soddisfacenti sul mercato
Se volete un ammazza tutti online semplice e veloce, netWAR dovrebbbe fare al caso vostro
Un gioco suggestivo e divertente ma difficile, consigliabile ai più esperti e ai patiti del multi-player.
Un divertimento leggero e brillante, ma niente di nuovo; non adatto agli strateghi seri.
Non c'è ragione di comprare questo gioco quando Ubi Soft, Electronic Arts, Microsoft e Sierra offrono titoli di guida di gran lunga migliori
Un gioco di football crudo e di grande impatto, delizioso da giocare
Una simulazione decente di football americano, orientata all'azione e minata da numerosi difetti.
E' una buona simulazione di football, ma se volete anche una buona grafica c'è di meglio.
La migliore simulazione di football americano mai vista.
Un gioco sportivo ricco d'azione, con elementi simulativi. NHL 98 è il massimo.
Un gioco sportivo ricco d'azione, con elementi di simulativi. NHL 98 è il massimo.
Un gioco già magnifico fa un po' di lifting al viso e qualche ritocco qua e là
Se non possedete l'originale, questo vi andrà bene così. Se ce l'avete, provatelo prima di comprarlo.
Power Play 96 è  una delle migliori simulazioni presenti sul mercato in quanto ad accuratezza e sensibilità
NHL Powerplay 98 ha grandi ambizioni, ma non può semplicemente competere con NHL 98 in nessun aspetto
I veri appassinati di corse con i dragster dovrebbero rivolgersi altrove
Pur con qualche difetto, rimane un gioco piacevole.
Anche con i suoi imperdonabili difetti questo gioco è una vera forza
La bella grafica significa poco quando un gioco è così brutto.
per molti davvero originale.
Noctropolis è un'avventura seria ambientata in un mondo intrigante e visualmente incredibile.
Un po' di sano divertimento sullo stile "Da grande voglio essere Sam & Max"
Ai wargamer più pazienti potrebbe piacere, ma in giro ci sono giochi migliori sulla Guerra Civile
Un titolo su CD-ROM rinfrescantemente semplice ed efficace.
Una  grande festa di sparatorie da sala-giochi con una notevole longevità e un'incredibile intensità.
Moderatamente interessante una volta compresa l'interfaccia, ma non molto di più
Obsidian riesce a distinguersi come un'avventura davvero diversa, in cui gli enigmi tradizionali si fondono con un pensiero astratto.
Abe's Exoddus è un ibirido di azione ed enigmi unico nel suo genere e con molto carattere
Per chi ama l'azione è impossibile non subire il fascino do Abe e compagni
Malgrado l'idea attraente, non c'è sufficiente varietà per tenere vivo il desiderio di giocare
Nel campo della Formula Uno è il miglio arcade del momento
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Un paio di errori gli impediscono di essere un gioco perfetto.
Prendetevi un gamepad e compratevi un po' di cerotti, perché i pollici vi faranno male!
Giocatori esperti attenti; va bene solo per i novellini che tengono d'occhio il portafoglio.
Provatelo se siete un appassionato del genere, ma non ci troverete nulla di nuovo.
Se riuscite a resistere alla lentezza del ritmo, il mistero da risolvere è buono.
Finore il gioco di azione-avventura migliore di quest'anno
Più atmosfera di almeno 10 altri shooters 3D, divertente la modalità singolo
Un gioco solido e divertente, di gran lunga migliore del primo.
Se non badate ai problemi, vi divertirete molto con questo gioco, ma non partite in quarta finchè non l'avranno sistemato
Un gioco unico e intelligente; dovrebbe attirare tutti quelli che sono interessati all'argomento del combattimento aereo.
Un giochino divertente, specialmente per i più piccoli, ma solo se i genitori hanno un computer potente
Il peggior titolo di una serie prestigiosa.
Un buon arcade che piacerà agli appassionati del genere, anche se di buoni arcade ce ne sono in giro tanti
Panzer Commander ha tutti gli elementi di un buon gioco, ma i difetti lo sminuiscono
Se già possedete l'Edge 3D, Panzer Dragoon è una buona aggiunta alla sua formazione.
Il miglior gioco di guerra dai tempi di Empire .
Dovrebbe essere un successo sensazionale, e se lo merita.
Sarebbe troppo dire che Paparazzi! è un gioco divertente che intontisce il cervello.
Un gioco ben fatto sotto ogni punto di vista, complesso e difficile quanto basta... ma se state cercando un clone di Red Alert rivolgetevi altrove.
PBA Bowling è una simulazione divertente per gli appassionati di questo sport, ma potreste stancarvi dell'azione solitaria.
Era e rimane un ottimo prodotto a un ottimo prezzo. Se ci giocate, malgrado tutto, non potrete fare a meno di rigiocarci
Questo è decisamente il re della serie General
Vi farà venir voglia dei giorni passati a giocare con i soldatini. Un capolavoro.
Un ottimo simulatore di flipper autentici, se vi piace l'idea
Se il flipper è il vostro gioco, con Pinball Illusions non potete sbagliare.
Se vi piacciono compiti di micro-gestione e desiderate possedere una catena di ristoranti.
Sarebbe un capolavoro se il controllo dell'aeromobile fosse un po' più agevole
Un arcade classico ma divertente, tutto da giocare e da guardare.
Ha un annetto sulle spalle, ma riesce a offrire ancora ore e ore di grande divertimento
SWAT 2 non riesce, anche se di poco, a rappresentare in modo opprotuno un soggetto molto interessante.
Non è Virtual Pool, ma merita sicuramente un'occhiata.
Bello da guardare e divertente per un po', ma le missioni sono monotone e non molto impegantive
La sua vera forza sta nella possibilità di giocarci tramite modem, rete e Internet.
Destinato ad un pubblico privo di pretese o giovanissimo
Un buon gioco per gli appassionati di affari e per gli aficionados di SimCity.
Scegliete Duke Nukem 3D o Quake, oppure aspettate Shadow Warrior, Blood, Jedi Knight, ecc.
Se vi piacciono le corse dalla grafica stupenda e l'azione a rotta di collo, Powerslide fa per voi
Un magnifico gioco di sparatorie spaziali che offre grande spettacolo.
Pur non essendo un gioco da buttar via, Pro 18 World Tour Golf è l'ultimo in ordine di qualità fra i giochi del suo genere
Grafica piena di problemi e un sistema di comando sala-giochi ingiocabile.
Uno dei migliori giochi di flipper in circolazione
Se avete voglia di giocare a flipper e non potete andare al bar, questa è l'unica alternativa.
Nei limiti dell'attrattiva che può offrire un flipper, Big Race USA offre divertimento a piene mani
Se siete in qualche modo interessati all'attività aerea, non lasciatevelo scappare.
Un capolavoro, senza riserve. La giocabilità in tre dimensioni raggiunge il suo punto più alto.
All'inizio, Q.A. dà qualche soddisfazione
Si tratta di un insieme di insensati rituali
Un buon gioco che piacerà sia agli amanti dei giochi strategici in tempo reale sia ai giocatori di ruolo meno esigenti
Non è molto indicato agli appassionati seri di GDR e strategia in tempo reale
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Strategia ai livelli più alti di raffinatezza, senza alcuna violenza insensata
I fan dell'arcade originale trovano qui pane per i loro denti
Questo tipo di gioco adesso sembra quasi retro, ma è certamente un buon titolo.
Decisamente uno dei migliori giochi in stile sala-giochi per PC.
Un delizioso gioco di corse arcade infinitamente rigiocabile
Reah fa esattamente ci• che ci si aspetta, ma questo non significa che sia divertente da giocare
Se state cercando un buon gioco di avventure con vere emozioni, Realms of the Haunting vi aspetta
Se volete vedere  Guerre Stellari, prendetevi la trilogia. Se volete un video gioco stimolante, cercate qualcos'altro.
Comincerà a stancarvi presto, ma nel frattempo, l'avete quasi finito
Una grossa delusione. Finché non uscirà una patch definitiva, statene alla larga
Un gioco di buon livello e godibile, specie se vi è piaciuto Mindwinter.
Redguard riesce a fondere azione e avventura in un prodotto gustoso
Senza le mal riuscite sequenze arcade inserite nel gioco, Redjack avrebbe potuto essere una buona avventura
Pi— azione "War Wagon" che in un'intera serie di "A-Team"
Il livello della grafica è inversamente proporzionale a quello del divertimento. Non regge il paragone con Moto Racer
Se avete comprato un PC solo per caricare questo gioco, siete solo un po' svitati
Se vi piacciono gli splatter stagionati, conditi con abbondante humor, questo è il vostro gioco
Al di là di queste poche pecche, Relentless è un gioco abbastanza unico e piacevole.
Non è eccezionale, ma soddisferà in modo più che buono il vostro desiderio di violenza.
Ha qualche tocco piacevole, ma un sacco di piccoli difetti indeboliscono l'intero pacchetto
Una grossa occasione sprecata. Detto questo, Requiem è comunque uno shooter discreto
Se siete disposti a sorvolare sui piccoli difetti, ve lo raccomandiamo.
Se siete in cerca di un piacevole ammazza-zombi, non potete trovare di meglio
Complimenti a Silent per aver trasformato un gioco arcade in un avincente intrigo strategico
Funziona solo se volete delle piccole pause tra una stampa di qualche tabella e l'altra.
Se cercate un gioco di ruolo divertente e rapido con una buona trama, questo va benissimo
Questa modesta raccolta può piacere solo a chi frequentava assiduamente le sale giochi nei primi anni Ottanta
Ring è un'esperienza, più che un'avventura nel senso tradizionale del termine. Ma un'esperienza eccellente.
Se avete una pazienza infinita e vi piacciono gli enigmi difficili, probabilmente con questo gioco vi divertirete.
Non è eccezionale, ma soddisferà in modo più che buono il vostro desiderio di violenza.
Per i fan di fantasy General. Un accettabile amtrimonio tra il marchio Warhammer e la collaudata formula SSI
Anche se vi è piaciuto Myst questo seguito vi deprimerà. Se lo comprate, mettete le mani su una guida strategica il più rapidamente possibile.
Azione a  mille all'ora
Se l'azione alla Guerre Stellari vi piace serrata e dritta al sodo, dovete avere Rogue Squadron 3D nella vostra collezione
Risolti i problemi, sarà un eccellente simulatore, fatto per durare
Rollcage può essere senz'altro considerato un solido successore della serie Wipeout
Un eccellente clone d'autore, più originale dell'originale
La Korei avrebbe dovuto smettere mentre era davanti a tutti; questa nuova versione non aggiunge alcun lustro a una serie classica.
Tutto contribuisce a offrire un "sano" divertimento condito con perfidia; non c'è sicuramente nessun altro simulatore finanziario che si avicini a questo
Se dovete tenere occupato un giocatore under 10, S.C.A.R.S. potrebbe tornarvi utile
Un simulatore adatto a una sala giochi, ma non il gioco che Virgin produce.
Alcune idee sono valide, ma Cryo avrebbe dovuto svilupparle di più. In giro c'è di meglio
Un eccellente aiuto didattico, ma qui non c'è molto da giocare
Se vi piacciono le avventure grafiche tradizionali, questa è d'obbligo
Non è all'altezza degli attuali giochi di combattimento
A meno che non siate veramente disperati per un diverso stile di duello, evitatelo.
Sci-Fi Pinball è divertente, anche se risulta penalizzato da alcune carenze
Questo titolo possiede la scintilla creativa e divertente alla quale puntano troppi altri giochi senza arrivarci.
Tiratelo fuori quando i vostri amici che possiedono una Playstation vengono da voi per prendere il tè e assicuratevi di asciugare la loro bava.
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Pur restando nella sostanza identico al suo predecessore, Scudetto 97/98 rimane un prodotto realizzato con molta cura
Questa grande conversione è un titolo da non perdere per gli appassionati di corse da sala-giochi.
sicuramente il migliore gioco di guida per PC della Sega nella categoria arcade
Lo stile fresco e immediato rende appetibile questo gioco anche ai non  appassionati
Gli esperti lo ameranno, ma se siete timidi lasciate perdere
Chi conosce i migliori giochi di calcio attuali, rimarrà deluso da Sensible Soccer 98
Per ogni giocatore entusiasta, un altro si chiederà: "E' tutto qui?"
Se amate la gestione delle risorse non è poi così male... Ma non basta.
C'‚ abbastanza da guardare  e costruire per divertire i fan della strategia in tempo reale
Un gioco bellissimo a cui manca solo una più solida modalità single-play
Non è il genere di gioco a cui rimanere incollati per ore, alla fine, ma ci tornerete su spesso
Divertente da vedere, ma Shadow Master fallisce negli aspetti importanti
Non è certamente  rivoluzionario, ma merita l'acquisto di chiunque abbia apprezzato Duke 3D.
Non è certamente rivoluzionario, non merita l'acquisto di chiunque abbia apprezzato Duke 3D
Questo titolo delude praticamente a tutti i livelli - non c'è storia di cui parlare e l'azione è lenta e ripetitiva..
E' migliore della versione per Nintendo 64, ma ciò non lo rende meno deludente.
Versione di lusso di un gioco popolare, Shanghai: Great Moments ha qualcosa per tutti.
Per quanto riguarda il combattimento fra mezzi meccanici, Shattered Steel, è eccezionale.
Non è il gioco più bello, ma ha abbastanza strategia e azione.
Gli appassionati di enigmi ai quali è piaciuto Myst hanno un nuovo gioco da aggiungere alla loro collezione
Un gioco tutto sommato dignitoso in cui si trova un po' di tutto e ha la propria forza nell'avventura grafica
Se i giochi d'azione li volete veloci e furiosi, Shogo è il vostro biglietto di sola andata per il nirvana
Un gioco di guerra che possiede spessore, bellezza, intelligenza e rigiocabilità.
Pro Pilot aveva un grosso potenziale, ma si rivela una simulazione mediocre e incompleta
Una avventura che poteva andar bene anni fa. Ma adesso serve ben altra grinta.
Un  grande gioco per tutti, dal dilettante al vero intenditore di sottomarini.
Un gioco sorprendentemente divertente, nonostante la mancanza di sostanza.
Come gioco d'azione, Silent Thunder: A-10 Tank Killer II va bene; come simulazione è un fiasco.
Silver è un'avventura di grande impatto grafico, am lo stile arcade e il basso profilo narrativo non soddisferanno i giocatori più maturi
All'inizio, ci giocherete molto. Ma poi scoprirete la strategia e vi metterete a guardarlo soltanto.
Non ha proprio la freschezza di un tempo, ma questo SimCiy sa ancora divertire dove è importante
Se appassionati della Maxis, merita di essere aggiunto alla collezione.
Imparate preziose lezioni di gestione e vi divertite allo stesso tempo.
Se cercate azione non-stop, non troverete motto di meglio di Sin
Se avete comprato l'edizione precedente, evitate questa. Se siete fanatici dello sci, può valere la pena darvi un'occhiata
Se siete stanchi di "sempre la stessa cosa" Alien Logic è un soffio d'aria nuova in un genere stantio.
Electronic Arts dovrebbe vergognarsi di giochi come Skydive!
La Gremlin non è conosciuta per i giochi di combattimento, ma con questo ha in mano un vero campione.
Un gioco strategico con ben poca strategia. Piacerà al vostro fratellino, sempre che non vi abbia visto giocare a Starcraft
Possono presentarsi solo i primi della classe con del tempo a disposizione.
Un divertente arcade che può coinvolgervi per almeno un paio di settimane; buono per tenere occupati i vostri pargoletti
Se c'è del divertimento nel guidare un'autentica motoslitta in gara, certo questo gioco non lo riflette
Pur essendo un gioco solido, Soldiers poteva essere migliore
Per chi ama l'azione le ali di Soul Reaver sono un'alternativa alle gambe di Lara Croft
Gli appassionati di giochi di piattaforma possono esserne attratti, ma il resto di noi lo può trovare troppo incasinato.
Altra spazzatura con licenza di lusso da una compagnia che ormai dovrebbe aver imparato la lezione
Gli appassionati di simulazioni che richiedono dettagli, opzioni personalizzabili ed economia realistica resteranno molto delusi.
Space Bunnies Must Die non va comprato. Fidatevi!
Se siete degli appassionati di Doom in cerca di qualcosa con un po' più di profondità, non cercate nulla oltre Space Hulk: vengeance of the Blood Angels
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Per gli appassionati del genere, da tenere in considerazione.
Non è il migliore della serie Space Quest, ma è qualcosa da provare
Anche se i carri armati vi affascinano, non aspettatevi troppo da Spearhead
Con le dovute patch potrebbe diventare tranquillamente un classico. Ma oer ora...
Un arcade di guida divertente, che potrebbe essere valorizzato notevolmente da un modello di guida migliore
Non è un simulatore per puristi ma è abbastanza realistico per quello che conta
Un'avventura unica e avvincente con valori di produzione davvero notevolissimi.
Ha tutte le caratteristiche desiderate dai giocatori di guerra.
Ci sono alcune nuove idee, ma nessuna veramente importante.
Un buon gioco di guerra spaziale per quelli che amano combattere senza molta microgestione.
Se siete appassionati di giochi di combattimento spaziale, provatelo.
Un grande titolo per coloro che sono stanchi di giochi di avventure camuffati da giochi di ruolo.
Una buona licenza conta poco se un gioco non è divertente da giocare.
Un'idea promettente sprecata dalla mediocre realizzazione.
Se vi è piaciuto The Next Generation, vorrete avere A Final Unity. Non vi aspettate nulla di straordinario
Risparmiate i soldi del gioco e andate a rivedere il film otto p dieci volte
Un gioco di corse veloce e ben realizzato, ma che non riesce a sfruttare il suo potenziale
Gli amanti di Guerre Stellari e della micro-gestine potrebbero amarlo; a tutti gli altri consigliamo un'occhiata prima di acquistarlo
E' un clone di Terminal Velocity, ma almeno è piacevole.
Se avete voglia di un gioco di sparatorie da sala-giochi, questo è uno dei migliori; potrebbe essere valido quanto Raptor della stessa Apogee
Una grande avventura richiede ben altro che qualche buon rompicapo, e questo gioco ne è una triste prova
Fateci impazzire il vostro fratellino, ma prima concedetevi qualche ora di genuino divertimento scacciapensieri
Se imparate a usare i controlli avete speso bene i vostri soldi
Il combattimento in prima persona non sarà più la stessa cosa; Tribes è il nuovo punto di riferimento
Un interessante titolo per i fan di SP, ma che non dà l'impressione di essere un gioco completamente nuovo.
Non si tratta certo del miglior gioco di ruolo me se siete un fanatico del genere potrebbe valere la pena per un po' di tempo.
Un gioco startegico in tempo reale interessante e originale, anche se alcuni aspetti non sono convincenti.
Una grande idea eseguita in modo atroce. Persino i fan di Sim City ne saranno delusi
Strife offre molto come gioco di sparatorie per una persona che pensa
Un giochino che non fa molto per attirare l'attenzione, ma si fa giocare
Se la SSI effettuerà le opportune patch, Su-27 potrebbe diventare il nuovo classico delle simulazioni di combattimenti aerei.
Unico nel suo genere, intreccia una rilassante vacanza tra i flutti, un'intrigante avventura e una conoscenza ecologica.
Subspace è un gioco per Internet semplicissimo ma stabile
Una grande traduzione del gioco da sala-giochi, se siete ancora interessati a provarlo
Qualunque appassionato di motociclismo o dei simulatori di guida in generale deve avere questo titolo a portata di mano
Se siete frustrati dalle richieste di NASCAR, SuperKarts è un modo sicuro per riaccendere le emozioni.
Se vi è piaciuta la carneficina dell'originale Syndacate, preparatevi a creare da capo un nuovo ordine mondiale.
Uno dei giochi di ruolo in prima persona, con sparatorie, più belli di ogni tempo.
Uno dei giopchi per computer più stupefacenti, emozionanti, coinvolgenti e anche divertenti che si siano mai visti
La promessa di un decente combattimento fra mezzi meccanici si perde nella realtà di questo scialbo gioco di sparatorie
E' un buon gioco d'azione, ma la nuova prospettiva potrebbe funzionare meglio.
E' un buon gioco d'azione, ma la prospettiva potrebbe funzionare meglio.
E' uno dei giochi online-only più equilibrati nel rapporto tra grafica e sostanza
Un discreto gioco d'azione, ma certamente non un campione di simulazione o di strategia.
Divertente per i bambini, e persino gli adulti possono spassarsela un po'
Grande divertimento; selezione e gestione di una squadra prevalgono sull'abilità
Diventa divertente su macchine potenti - per un  poco, almeno - ma non soppianta certamente un gioco come Doom
Ci si può divertire, ma solo se avete in mente il gioco multiplayer
Questo è un buon gioco di sparatorie con moltissimi mondi nuovi da distruggere.
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Se avete fame di combattimento in prima persona di un tipo diverso, Terra Nova: Strike Force Centaury ve lo dà velocemente.
Se avete assolutamente bisogno di effetti di luci e di trasparenze, compratevi una lampada fluorescente.
Aspettate il film per la TV e risparmiatevi i vostri tasti A e B.
Test Drive 4 è uno schiaffo in faccia a tutti quelli non hanno un computer all'avanguardia
Per favore, qualcuno seppellisca questo gioco nel fango
Molto divertente, ma provate il demo prima di comprarlo, per vedere se è quello che stavate cercando
Sarebbe meglio trovare un simulatore per Apple II e mettere le mani sull'originale Test Drive. Anche se era un software nato per il MAc...
Chi è nuovo della serie si divertirà; i fan resteranno delusi. Non si può avere tutto
Non è altro che un gigantesco database di strutture da costruire secondo una logica poco immediata
Un gioco di aventura discreto e solido, insolitamente di poche pretese
Un'avventura coinvolgente nonostante i semplici enigmi
Malgrado la scarsità dei percorsi, i golfisti veri e virtuali ne apprezzeranno la giocabilità
Legacy of Time è un buon gioco che però poteva essere fatto meglio
Un gioco di avventura unico e raffinato con un forte gusto storico.
E' il sogno degli appassionati di wargame divenuto realtà sotto ogni aspetto importante
Un ritorno al vecchio stile delle avventure, che ricorda le opere migliori della Intercom.
E' sempre meglio di un chip alieno conficcato nel collo, ma non di molto.
Molto gioco e tante risate per quelli che hanno grande pazienza e altrettanta concentrazione
Looking Glass i costringe a usare la nostra intelligenza nella libertà più assoluta. Un capolavoro.
Thunder Brigade non offre nulla che possa mantenere l'interesse vivo a lungo
Un solido gioco del golf, anche se non è in grado di togliere lo scettro di miglior titolo del genere a Links
Compratelo se volete imparare come non si fa un gioco di combattimento 3D.
Forse un giorno ci sarà un buon gioco sull'argomento, ma non è questo
Title Fight è una simulazione realistica e completa per gli amanti della boxe che possono fare a meno di una bella grafica.
Se cercate l'emozione della caccia, prouratevi una licenza, prendete il fucile e acquattatevi in un campo
TOCA 2 eredita pregi e difetti di TOCA, e si conferma un gioco molto divertente
troppo bello per i veri esperti, ma uno dei giochi di sottomarini più divertenti e  giocabili in circolazione.
Se volete sperimentare Politika, comprate il gioco da tavolo
Sicuramente uno dei giochi migliori e più originali dell'anno
Anche se merita senz'altro di essere giocato, non è bello come il primo.
E' ora che Eidos e  Core Design si decidano a rinnovare Lara.
A parte gli aspetti negativi, si tratta di un risultato superlativo per le simulazioni sportive.
I patiti di cartoni animati si divertiranno, ma per tutti gli altri Toonstruck ci prova soltanto a divertire.
Un'introduzione soft alle simulazioni di volo, che può fornire comunque delle emozioni ai veterani della cloche.
Forse in questo pantano si cela un fioco barlume di divertimento, ma anche i giocatori più diligenti e indulgenti non lo troveranno
TAW ha alcuni difetti ma resta una simulazione bellissima, impegantiva e divertente
Un significativo miglioramento, ma non è tutto quello che avrebbe potuto essere.
Un eccellente gioco di ruolo single-player, ma non un classico multi-player
Un gioco discreto ma in giro c'è meglio.
Total Distortion è una piacevole e insolita avventura rock-n-roll
Ben lontano dall'essere una vera simulazione di boxe, ma per il  PC non c'è altro
E il fattore di irritazione che trascina il gioco nella zona della mediocrità
Compratelo. Giochi classici come questo non si vedono in giro troppo spesso.
Se avete la pazienza e i mezzi, questo può essere un gioco memorabile, anche se imperfetto
Le potenzialità di un grande gioco ci sono tutte, ma ci vorrà un bel po' di lavoro perchè siano realizzate
Una grande simulazione e un sacco di divertimento.
Un gioco privo di spessore che, appena nato, è già terribilmente vecchio.
Per un gioco così poco curato è praticamente impossibile imporsi all'attenzione degli appassionati
Questo gioco piacerà solo ai patiti delle console e ai fan di Turok
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Banale conversione di un gioco appena discreto, senza le caratteristiche dei giochi per PC
I fan dell'originale possono mettersi in fila per l'acquisto, gli altri  sappiano che non è un gioco facile.
Portando all'estremo il concetto di massacro, Twisted Metal 2 è imperdibile per i fanatici delle auto da combattimento
I giocatori che cercano una pausa dai giochi di ruolo accoglieranno questa sfida ad alta velocità.
Ubik poteva essere un gran bel gioco, ma è stato rovinato da una realizzazione non all'altezza
UEFA non sarebbe da scartare soltanto se non esistesse FIFA 99
Un arcade molto divertente che si colloca sicuramente tra i migliori del momento
I fanatici della serie Ultima forse riusciranno a reggerlo, ma la maggior parte di voi mollerà per la frustrazione
Chi ama questi prodoti si troverà pienamente a suo agio
Si tratta di un gioco difficile ed appassionante; vi lascia il desiderio di un altro po' di mondo virtuale.
Decisamente un concorrente al Super Bowl, e una piacevole alternativa per i giocatori orientati all'azione
Anche se non perfetto, Unreal è il più vivido shooter in prima persona di quest'anno
Uprising miscela due elementi inflazionati e riesce a essere un attraente diversivo
Seguito deente ma problematico del primo gioco. Uprising 2 avrebbe potuto essere molto meglio
Una buona mescolanza di elementi di strategia e di azione
USCF Chess non è privo di meriti; offre una sfida impegnativa, ma sfigura a confronto dei più moderni programmi di scacchi
Un gioco di rally marcatamente arcade per giocatori con poche pretese
Se riuscite a digerire il sistema di controllo. potreste anche rimanere soddisfatti
In rete esistono molti giochi shareware migliori di Vegas Fever
Se Segasoft completerà questo gioco, potrà valere la pena dargli un'occhiata
Tutti quelli che hanno un computer potente dovrebbero almeno provarlo.
Tutti quelli che hanno un computer potente dovrebbero almeno provarlo.
Un divertimento piacevole e un gioco "rapido", ma sul quale inizierà ad accumularsi la polvere dopo poche settimane dall'acquisto.
In Virtua Squad 2 si spara. si spara e si spara. Finché dura, il divertimento è assicurato
Se vi piace la sfida, Virtual Chess è un concorrente decisamente forte.
Anche se siete appassionati di corse go-kart, probabilmente rimarrete delusi da Virtual Karts
Davvero niente male questo gioco di biliardi. Ci si passano le nottate.
Semplicemente una delle migliori simulazioni sportive mai apparse su computer. Per i fan del biliardo - e non solo per loro - è assolutamente imperdibile.
Un simpatico diversivo per gli appassionati di biliardo di tutto il mondo.
Malgrado la buona premessa Virus non tiene fede al suo potenziale
Con un gameplay più vario, V2000 sarebbe stato unn gran bel gioco. Così come è, resta un titolo divertente, ma senza pretese.
Per chi intende affrontare le avventure in stile Myst, Vitae puo' rapprresentare una buona "nave scuola"
Chi ama i giochi calcistici non lo cestinerà dopo cinque minuti, ed è un ble risultato
L'azione sul campo non è male, ma quasi tutto il resto manca di interesse
Sotto la presentazione patinata, non c'è abbastanza per catturare l'attenzione dei potenziali appassionati di calcio.
Alcuni difetti non impediscono a questo titolo di essere un buon gioco di combattimento a livello di squadra.
Un gioco eccellente, che riesce nella difficile impresa di armonizzare divertimento e divulgazione
Gameplay solido e ottime visuali; ma risente dell'assenza delle opzioni per le missioni
Ottima strategia; una buona scommessa per gente che vuole andare al di là di Warcraft II nell'ambito dei giochi complessi.
Se avete la pazienza d'impararne i segreti, è uno dei migliori cloni di Command & Conquer
Un gioco discreto, nel suo ambito, con alcuni aspetti innovativi, ma non abbastanza per essere competitivo
Un avvincente divertimento strategico per tutta la famiglia
Se vi piacciono i giochi d'azione, di strategia e di fantasia, provate Warcraft.
E' un gioco metà strategico e metà arcade; quindi se entrambi i generi non vi piacciono o non amate le contaminazioni fra categorie di giochi diverse, non fa per voi
Uno dei giochi di guerra fantastici migliori in circolazione, ma solo se avete il sistema e la pazienza per tirarne fuori il massimo
Dark Omen è decisamente uno dei migliori giochi startegici sul mercato
Impegnativo e interessante.
WarWind II è l'ennesima prova che la strategia in tempo reale non è un fenomeno passeggero.
sarà anche poco originale, ma Warzone 2100 è un'opera prima divertente e degna della massima attenzione
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Waterworld fallisce in ogni aspetto dei giochi strategici in tempo reale
Un miglioramento sostanziale rispetto a Est Front, e un'esaltante simulazione di combattimento
Se siete appassionati di cose in stile sala-giochi, vorrete certamente acquistare Whiplash
I DMA hanno colpito ancora con un giochino insidiosamente accattivante
Un valido add-on per i simulatori supportati dall'applicazione e per tutti i maniaci del genere per completare il proprio flight simulator
Una fantastica esperienza interattiva che mette insieme drammaticità ed azione.
E un grande film di fantascienza che per combinazione è anche divertente.
La migliore simulazione della Prima Guerra Mondiale di tutti i tempi.
Se siete interessati all'argomento, è molto facile che vi piaccia.
Una grande avventura grafica ed un'altra ragione per lodare la Cocktel Vision.
non è World Cup 98, ma è anni luce meglio di qualsiasi altro simulatore
Worms è un'umoristica piacevole scoperta tra i giochi strategici e un divertimento per tutta la famiglia
E' facile sbagliare tasto e così ritrovarsi in svantaggio, ma partita dopo partita questo gioco si rivela coinvolgente e mai ripetitivo.
Semplicemente uno dei più grandi divetimenti allo stato puro che si possano sperimentare sul PC
L'idea di partenza è buona, la realizzazione l'esatto contrario
Gente, questo gioco è proprio brutto.
Atterraggi violenti e divertimento.
Il più accessibile e graficamente sontuoso gioco sulla seconda guerra mondiale, per gli appassionati troppo esigenti
I fan della serie, ma non solo loro, si divertiranno un mondo contro questi minacciosi alieni.
La sezione strategica non è riuscita come negli altri X-COM, la sezione di combattimento nello spazio non raggiunge i livelli dell'agguerrita concorrenza
Un grande gioco multi-player
Il miglior gioco di combattimenti spaziali, ambientato nell'universo di Star Wars: la nuova pietra di paragone del genere
XCAR è ottimo per smanettoni e aspiranti meccanici, ma è troppo complicato per i piloti della domenica.
Bello, Xenocracy, ma solo per chi non ha mai visto un vero space-sim.
Questo è il nuovo SimTower? Se volete un consiglio, comprate qualcos'altro
I patiti di quiz ci daranno veramente dentro più e più volte
Anche se è piacevole, manca della profondità e della sofisticazione di altre simulazioni economiche.
Un gioco di parole incrociate con la puzza sotto il naso. Se fate una partita e vi piace, ne rimarrete affascinati.
Divertente, divertente, divertente, "finché vostro padre non vi strappa dal vostro T-Bird"
Un giro turistico da non perdere, soprattutto per chi ama Zork.
E' carino, è rabbrividente ed è immensamente avvincente.
Non avete bisogno di questo gioco frustrante
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RATIALPCONAME,C,42 ADDRESS,C,45
80 C Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
76 E Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
80 E Avalon Hill 4517 Hartford Road
95 N Micro Prose 180 Lakefront Drive
86 T Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
91 T Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
43 T Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
65 T Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
45 T Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
60 T 3DO 600 Galveston Drive
85 F Avalon Hill 4517 Hartford Rd.
66 S MicroProse 180 Lakefront Drive
34 A AniRiver Entertainement 280 Utah Avenue
68 A Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
61 A Domark Software 1900 Norfolk St., Suite 110
88 A Crack.dot.com
82 A Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
85 A Avalon Hill 4517 Hartford Road
55 A Gremlin Interactive 2551 N. Clark Street, suite 496
80 A Gremlin Interactive 2551 N. Clark Street; suite 496
71 A Gremlin Interactive 2551 N. Clark Street; suite 496
68 A Gremlin Interactive 2551 N. Clark Street; suite 496
65 A Microprose 180 Lakefront Drive
85 A Time-Warner Interactive Group 2210 Olive Ave.
86 A Microsoft 1 Microsoft Way
85 A TalonSoft P.O. Box 632
40 A Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
38 A GT Interactive 16 East 40th St.
75 A Trimark Interactive 2644 30th Street
82 A Mindscape 88 Rowland Way
86 A Interactive Magic P.O. Box 13491
76 A Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
75 A MicroLeague 1001 Millersville Road
80 A Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
70 A Philips Media Inc. 10960 Wilshire Blvd., 7th Floor
59 A Vic Tokai 22940 Lockness Avenue
59 A Mindscape 88 Rowland Way
79 A Fox Interactive P.O. Box 900
85 A I-Motion 1341 Ocean Avenue, Box 417
88 A I-Motion 1341 Ocean Avenue, Box 417
98 A Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
53 A Changeling 2507 Albata Avenue
80 A Interactive Magic P.O. Box 13491
85 A New Media
65 A GT Interactive 16 East 40th St.
84 A Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
78 A Mindscape 88 Rowland Way
73 A New World Computing P.O. Box 4302
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95 A Interactive Magic P.O. Box 13491
79 A Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
90 A Miller Associates 11 Burtis Avenue, Suite 200
84 A Blue Byte Software 33 S. Roselle Rd., site 210
76 A Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
83 A Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
59 A Imagine Studios
78 A Ripcord Games 4701 Patrick Henry Drive, Suite 1601
65 A NovaLogic 19510 Ventura Boulevard, Suite 200
77 A 3DO 600 Galveston Drive
60 A 3DO 600 Galverston
73 A Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
65 A Grolier Interactive 90 Sherman Turnpike
35 A Inscape PO Box 251829
61 A Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
50 A Activision 11601 Willshire Boulevard, suite 1000
72 A ORT Software 2A Berceau Walk
90 A Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
62 A Cryo Interactive Entertainment 1592 Union St. #155
75 A Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
78 B Military Simulations, Inc. 5 Tannery Drive
80 B Inscape P.O. Box 251829
84 B Pulse Entertainment 246 First Street, 402
83 B Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
93 B Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
87 B GT Interactive 16 East 40th St.
56 B Grolier Interactive 90 Sherman Turnpike
68 B Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
82 B THQ Inc 5016 North Parkway Calabasas, Suite 100
40 B Acclaim 1 Acclaim Plaza
55 B Playmates Interactive 16200 S. Trojan Way
31 B Fujitsu Interactive 128 Spear St.
69 B 7th Level Inc. P.O. Box 832190
89 B Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
86 B Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard
55 B Deadly Games 38 Wayaawi Avenue
70 B Take Two Interactive 1004 Ligonier Street, 3rd floor
91 B Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
89 B TalonSoft P.O. Box 632
91 B TalonSoft P.O. Box 632
89 B QQP 495 Highway 202
78 B Blue Byte 33 S. Roselle Rd., site 210
58 B Bethesda Softworks 15235 Shady Grove Rd., site 100
75 B U.S. Gold 303 Sacramento Street
96 B Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
70 B Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
11 B Hot-B
90 B Viacom New Media 1515 Broadway
53 B GT Interactive 16 East 40th St.
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68 B GT Interactive 16 East 40th St.
91 B Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
81 B Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
57 B Alliance Interactive Systems 1859 N. Pine Island Road
79 B Midway/GT Interactive 16 East 40th St.
88 B Origin Systems 5918 W. Courtyard Dr.
75 B Take Two Interactive 1004 Ligonier Street, 3rd floor
64 B MicroProse/Hasbro Interactive 180 Lakefront Drive
68 B Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
87 B Take Two Interactive 1004 Ligonier Street, 3rd floor
79 B GT Interactive 16 East 40th St.
86 B Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
90 B Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
75 B FormGen 7641 E. Gray Rd
83 B Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
80 B GT Interactive 16 East 40th St.
80 B Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
46 B MPCA Interactive 1401 Ocean Avenue, Suite 301
79 B IVI Publishing 7500 Flying Cloud Drive
65 B Titus Software 20432 Corisco Street
67 B Mission Studios P.O. Box 1265
65 B R.A.W. Entertainment Inc. 957 NASA Road One, #146
77 B Impressions 222 Third St., suite 234
67 B Spectrum HoloByte 2490 Mariner Square Loop
73 B Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard
88 B Great Game Products, Inc. 8804 Chalon Drive
86 B QQP 495 Highway 202
88 B Eidos Interactive 303 Sacramento Street
89 B THQ Inc 5016 North Parkway Calabasas, Suite 100
44 B Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
76 B Take Two Interactive 1004 Ligonier Street, 3rd floor
80 B Sanctuary Woods 1825 S. Grant Street
71 B Philips Media Inc. 10960 Wilshire Blvd., 7th Floor
88 B Bethesda Softworks 15235 Shady Grove Rd., site 100
35 C Westwood Studios 3540 West Sahara Ave. #323
65 C I-Motion 1341 Ocean Avenue, Box 417
61 C Creative Multimedia 514 N.W. 11th Avenue, Suite 203
93 C Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
38 C Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
86 C Take Two Interactive 1004 Ligonier Street, 3rd floor
35 C Empire Software 580 California St., 16th Flr.
88 C Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
89 C Interactive Magic P.O. Box 13491
78 C Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
89 C Sales Curve Interactive
69 C WizardWorks/GT Interactive 2300 Berkshire Lane North
85 C SSG P.O. Box 30085
79 C Microsoft 1 Microsoft Way
80 C Impressions Software 222 Third St., suite 234
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51 C Expert Software 800 Douglas Road, North Tower, Suite 355
79 C Capstone 501 Brickell Key Drive, 6th Floor
73 C Interactive Entertainment
75 C Avalon Hill 4517 Hartford Road
93 C Sierra Studios 3380 146th Place SE, suite 300
87 C Koei Corp. 1350 Old Bayshore Hwy., Suite 540
53 C Ocean of America Inc. 1870 Little Orchard St.
51 C Eidos Interactive 303 Sacramento Street
82 C I-Motion 1341 Ocean Avenue, Box 417
85 C SSI 675 Almanor Ave., suite 201
46 C New world Computing Inc. P.O. Box 4302
81 C Masque Publishing P.O. Box 5223
65 C Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
80 C Virgin Interactive 19061 Fitch Ave.
58 C WizardWorks 2300 Berkshire Lane North
86 C Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
84 C Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
65 C Hasbro Interactive 50 Dunham Road
65 C Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
84 C Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
56 C Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
77 C Impressions Software 222 Third St., suite 234
65 C Monolith Production 10516 N.E. 37th Circle
65 C Monolith Production 10516 N.E. 37th Circle
75 C Spectrum HoloByte 2490 Mariner Square Loop
92 C Microsoft 1 Microsoft Way
88 C Microsoft 1 Microsoft Way
85 C MicroProse 180 Lakefront Drive
78 C NovaLogic 19510 Ventura Boulevard, Suite 200
85 C Microsoft 1 Microsoft Way
91 C Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
58 C Mindscape 88 Rowland Way
88 C Eidos Interactive 303 Sacramento Street
53 C Eidos Interactive 303 Sacramento Street
65 C Micro Star 2245 Camino Vida Roble
60 C Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
58 C Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
68 C Capstone 501 Brickell Key Drive, 6th floor
62 C Microids
64 C Intellimedia Sports, Inc. Suite 300, Two Piedmont Center
83 C Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
78 C American Laser Games 4801 Lincoln Road NE
68 C Fox Interactive P.O. Box 900
88 C Cogix Corp. 419 Redwood Rose
93 C Origin Systems 5918 W. Courtyard Dr.
90 C StarPlay Productions Inc. P.O. Box 217
12 C Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
57 C GameTek 2999 NE 191st Street, suite 500
75 C Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
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22 C JC Research
62 C Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
60 D 989 Studios
66 C Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard
81 C Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
38 C Dreamcatcher Interactive
69 D Acclaim 1 Acclaim Plaza
95 D Avalon Hill 4517 Hartford Road
79 D Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
79 D SSI 675 Almanor Ave., suite 201
82 D MicroProse 180 Lakefront Drive
80 D Inscape P.O Box 251829
92 D LucasArts P.O. Box 10307
90 D SouthPeak Interactive One Research Dr.
85 D Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
49 D GT Interactive 16 East 40th St.
80 D Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
45 D CyberDreams 23586 Calabasas Rd.
90 D Gathering of Developers
83 D Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
68 D Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
39 D Piranha Interactive 1839 West Drake, Suite B,
77 D Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard
60 D Microsoft 1 Microsoft Way
83 D Legend Entertainment P.O. Box 10810, 14200 Park Meadow Dr
77 D Eidos Interactive 303 Sacramento Street
66 D WizardWorks Group 2300 Berkshire
89 D NovaLogic 19510 Ventura Boulevard, Suite 200
73 D Telstar Electronics
96 D Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
93 D Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
88 D Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
40 D Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
91 D Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
61 D Gremlin Interactive 2551 N. Clark Street, suite 496
75 D Interactive Magic P.O. Box 13491
88 D Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd floor
86 D Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
82 D Melbourne House
90 D Blizzard Entertainment 19840 Pioneer Ave.
89 D Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
84 D Fox Interactive P.O. Box 900
88 D LucasArts P.O. Box 10307
75 D Millennium Media Group 234 North Columbus Boulevard
89 D Turner Interactive 1050 Techwood Drive NW
55 D Eidos Interactive 303 Sacramento Street
79 D U.S. Gold 303 Sacramento Street
54 D Boyle and Elggren Games, Inc. 77 W. 2nd S.
82 D Mindscape 88 Rowland Way



Sheet1

Page 82

59 D Cryo Interactive Entertainment 1592 Union St. #155
76 D Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
73 D American Laser Games Inc. 4801 Lincoln Road NE
81 D Sir-tech Software, Inc. Ogdensburg Business Center, P.O. Box 245
93 D 3D Realms P.O. Box 496419
70 D Westwood Studios 3540 West Sahara Ave. #323
89 D Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
68 D Cyberflix, Inc. 4 Market Square
77 E Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
90 E Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
91 E Playmates Interactive 16200 S. Trojan Way
78 E Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
85 E Talonsoft P.O. Box 632
63 E IVI Publishing 7500 Flying Cloud Drive
93 E Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
22 E EMI
81 E Lifestyle Software Group 63 Orange Street
88 E Ocean of America Inc. 1870 Little Orchard St.
53 E R. d. Museès N., Canal+ M., Cryo Int. Ent.
41 E Psygnosis 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
45 E Wizard/Works 2300 Berkshire Lane North
75 E Segasoft P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
63 E New World Computing P.O. Box 4302
52 E Ripcord Games 4701 Patrick Henry Drive, Suite 1601
81 E SSI 675 Almanor Ave., suite 201
73 E Stardock Systems, Inc. 17292 Farmington Road
78 E Accolade 5300 Stevens Creek Blvd., suite 500
68 E Sony Imagesoft 2400 Broadway, suite 510
89 E MicroProse 180 Lakefront Drive
11 E Valusoft
86 E 989 Studios
52 E Sir-tech Software, Inc. Ogdensburg Business Center, P.O. Box 245
30 E Microforum 1 Woodborough Ave.
55 E Expert Software 800 Douglas Road
76 E Interactive Magic P.O. Box 13491
73 E Vic Tokai 22940 Lockness Avenue
68 E Blue Byte 33 S. Roselle Rd., site 210
91 E Davidson/Simon & Schuster 19840 Pioneer Ave.,

6 E Activision 11601 Willshire Boulevard, suite 1000
9 E Head Games

62 E Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd floor
47 E Piranha Interactive 1839 West Drake, Suite B,
14 E Head Games
50 E Activision 11601 Willshire Boulevard, suite 1000
76 E Acclaim 1 Acclaim Plaza
93 F Origin Systems 5918 W. Courtyard Dr.
78 F NovaLogic 19510 Ventura Boulevard, Suite 200
72 F NovaLogic 19510 Ventura Boulevard, Suite 200
79 F NovaLogic 19510 Ventura Boulevard, Suite 200
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90 F Ocean of America Inc. 1870 Little Orchard St.
86 F Graphic Simulation Corp 15400 Knoll Trail #104
88 F Graphic Simulation Corp. 15400 Knoll Trail #104
75 F Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
68 F Sir-tech Software, Inc. Ogdensburg Business Center, P.O. Box 245
55 F Encore Software 83rd Street
95 F MicroProse 180 Lakefront Drive
79 F Interactive Magic P.O. Box 13491
90 F Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
89 F Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
78 F SSI 675 Almanor Ave., suite 201
24 F Segasoft P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
41 F Sierra Sports 3380 146th Place SE, suite 300
78 F Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
97 F EA Sports P.O. Box 7578
88 F Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
84 F Philips Media Inc. 10960 Wilshire Blvd., 7th Floor
31 F Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
62 F Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
49 F Merit Studios 13707 Gamma Road
78 F Eidos Interactive 303 Sacramento Street
57 F SSI 675 Almanor Ave., suite 201
86 F SSI 675 Almanor Ave., suite 201
90 F Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
45 F Multitude
70 F GameTek 2999 NE 191st Street, suite 500
89 F Jane's Combat Simulations 1450 Fashion island Blvd.
32 F SegaSoft P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
82 F Avalon Hill 4517 Hartford Road
91 F Looking Glass Technologies 1 Alewife Center, Suite 450
92 F Eidos Interactive 303 Sacramento Street
80 F Gathering of Developers
90 F Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
69 F Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
90 F Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
85 F Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
89 F Acclaim 1 Acclaim Plaza
57 F Capcom 475 Oakmead
74 F Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
52 F Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
60 F Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
89 F Acclaim 1 Acclaim Plaza
75 F Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
32 F Hasbro Interactive 50 Dunham Road
80 F Impressions Software 222 Third St., suite 234
86 F Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
90 F LucasArts P.O. Box 10307
86 F Maxis 2 Theater Square
84 F Maxis 2 Theater Square



Sheet1

Page 84

76 F Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
94 F GTE Interactive Media 1035 Corte Del Nogal
47 F GTE Entertainment 2035 Corte Del Nogal, #200
68 G 7th Level Inc P.O. Box 832190
78 G Stardock Systems, Inc. 17292 Farmington Road
61 G Anark 1730 15th Street
81 G Pie in the Sky Software 1596 Ayrault Road
69 G Eidos Interactive 303 Sacramento Street
84 G Spectrum HoloByte 2490 Mariner Square Loop
75 G Philips Media Inc. 10960 Wilshire Blvd., 7th Floor
65 G Monolith Production 10516 N.E. 37th Circle
58 G Microsoft 1 Microsoft Way
83 G Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
30 G Psygnosis 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
39 G Hasbro Interactive 50 Dunham Road
31 G Panasonic Interactive Media 4701 Patrick Henry Drive
83 G Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
88 G Amtex P.O. Box 572
95 G Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
84 G BGM Interactive
48 G Elite
85 G Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
79 G Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
78 G Grolier Electronic Publishing 90 Sherman Turnpike
91 G LucasArts P.O. Box 10307
75 G Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
68 G 3DO 600 Galveston Drive
53 H Millennium Media 234 North Columbus Boulevard
97 H Sierra Studios 3380 146th Place SE, suite 300
83 H New World Computing P.O. Box 4302
79 H Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard #500
86 H Accolade 5300 Stevens Creek Blvd. #500
67 H Accolade 5300 Stevens Creek Blvd
24 H Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
93 H Three-Sixty Pacific 2105 South Bascom, Suite 165
65 H Hasbro Interactive 50 Dunham Road
78 H Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
90 H Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
92 H Activision 11601 Willshire Boulevard, suite 1000
69 H 7th Level Inc. P.O. Box 832190
92 H Take Two Interactive 1004 Ligonier Street, 3rd floor
82 H Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
88 H id Software Town East Tower 180601 LBJ Freeway, Suite 615
89 H Activision 11601 Willshire Boulevard, suite 1000
93 H 3DO 600 Galverston
86 H Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
85 H id Software/GT Interactive Town East Tower 180601 LBJ Freeway, Suite 615
47 H Infogrames Entertainement
82 H Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
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86 H 3DO 600 Galverston
88 H 3DO 600 Galverston
68 H Impressions 222 Third St., suite 234
66 H Trimark Interactive 2644 30th St..
80 H Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
80 H Dinamic Multimedia
64 H Sega PC P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
87 I CyberDreams 23586 Calabasas Rd.
90 M Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
55 I Twentieth Century Fox/Magnet Studios 3255 Grace St. NW
70 I Interactive Magic P.O. Box 13491
65 I Interactive Magic P.O. Box 13491
58 I Interactive Magic P.O. Box 13491
79 I Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
89 I Interactive Magic P.O. Box 13491
87 I SSI 675 Almanor Ave., suite 201
78 I SSI 675 Almanor Ave., suite 201
87 I GT Interactive 16 East 40th St.
59 I Softdisk Publishing 606 Common St.
82 I Broderbund Software 500 Redwood Blvd.
75 I Sega Software P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
90 I Sierra 3380 146th Place SE; suite 300
89 I Blue Byte Software Inc. 33 S. Roselle Rd., site 210
70 I Fox Interactive P.O. Box 900
90 I Infogrames Entertainement
72 I LucasArts P.O. Box 10307
57 I Interactive Magic P.O. Box 13491
95 I Papyrus 1 Arsenal Marketplace
76 I Ocean of America Inc. 1870 Little Orchard St.
93 I Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
44 I Interactive Magic P.O. Box 13491
74 I Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
65 I New World Computing P.O. Box 4302
74 I ReadySoft 3375 14th Avenue
13 I Atlantean Interactive Games 15127 Califa St.
83 I Jane's Combat Simulations 1450 Fashion island Blvd.
90 J Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard
88 J Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
89 J Sir-tech Software, Inc. Ogdensburg Business Center, P.O. Box 245
74 J Talonsoft P.O. Box 632
82 J Project Two Interactive
87 J Epic Megagames Inc. 10406 Holbrook Drive
94 J LucasArts P.O. Box 10307
87 J LucasArts P.O. Box 10307
74 J Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
80 J Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd floor
88 J Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
81 J Discis P.O. Box 66
80 J Sony Imagesoft 2400 Broadway Avenue; suite 550
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65 J Intense Games
60 J Virgin Sound and Vision 122 S. Robertson Blvd.
59 J Eidos Interactive 303 Sacramento Street
74 J Gremlin Interactive 2551 N. Clark Street; suite 496
83 K Sierra Studios 3380 146th Place SE, suite 300
71 K Philips Media Inc. 10960 Wilshire Blvd., 7th Floor
60 K Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
53 K Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
84 K Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
80 K Beam Software
78 K MicroProse 180 Lakefront Drive
65 K Spectrum HoloByte 2490 Mariner Square Loop
60 K I-Motion 1341 Ocean Avenue, Box 417
43 K Interactive Magic P.O. Box 13491
82 K Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
78 K Patch Products
64 L Westwood Studios 3540 West Sahara Ave. #323
87 L Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
79 L Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
88 L Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
84 L Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
80 L Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd floor
40 L Project Two Interactive
70 L Interactive Magic P.O. Box 13491
37 L Microsoft 1 Microsoft Way
94 L Access Software 4910 W. Amelia Earhart Drive
95 L Access Software 4910 W. Amelia Earhart Drive
86 L Sanctuary Woods 1825 S. Grant Street
86 L Philips Interactive 11111 Santa Monica Boulevard
75 L Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard
95 L Jane's Combat Simulations 1450 Fashion island Blvd.
82 L Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
40 L Eidos Interactive 303 Sacramento Street
74 L Random House Electronic Pub. 201 E. 50th Street, 3rd floor
88 L SegaSoft P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
89 L Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
62 L Take Two Interactive 1004 Ligonier Street, 3rd floor
60 L SSI 675 Almanor Ave., suite 201
40 M Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
90 M Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
82 M MicroProse 180 Lakefront Drive
55 M Microforum Inc. 1 Woodborough Ave.
72 M MGM Interactive 2500 Broadway St.
72 M Acclaim 1 Acclaim Plaza
68 M Project Two Interactive
77 M Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
85 M Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
79 M GT Interactive 16 East 40th St.
79 M GT Interactive 16 East 40th St.
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95 M Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
83 M Spectrum HoloByte 2490 Mariner Square Loop
30 M Acclaim 1 Acclaim Plaza
83 M Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
85 M Strategy First
59 M Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
53 M Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
49 M Simon & Schuster Interactive Fifth ave., suite 2122
76 M ASC Games 9 Old Kings Highway S. Suite 301
83 M MicroProse 180 Lakefront Drive
86 M MicroProse 180 Lakefront Drive
86 M Playmates Interactive 16200 S. Trojan Way
45 M Kronos
79 M MicroProse 180 Lakefront Drive
93 M Activision 11601 Willshire Boulevard, suite 1000
86 M MicroProse 180 Lakefront Drive
90 M Incredible Simulations
34 M SouthPeak Interactive One Research Dr.
85 M Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
63 M Mindscape 88 Rowland Way
65 M Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
90 M Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
62 M Microsoft 1 Microsoft Way
43 M Microsoft 1 Microsoft Way
84 M Microsoft 1 Microsoft Way
71 M Microsoft 1 Microsoft Way
90 M 3DO 600 Galverston
63 M 3DO 600 Galverston
88 M Take Two Interactive 1004 Ligonier Street, 3rd floor.
47 M Atlantis Interactive 15127 Califa St.
85 M Legend Entertainment P.O. Box 10810, 14200 Park Meadow Dr
10 M Corel The Corel Building, 1600 Carling Avenue
85 M Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
90 M LucasArts P.O. Box 10307
68 M Hasbro Interactive 50 Dunham Road
82 M Microsoft 1 Microsoft Way
78 M GT Interactive 16 East 40th St.
74 M Piranha Interactive 1839 West Drake, Suite B,
76 M GT Interactive 16 East 40th St.
66 M Midway/GT Interactive 16 East 40th St.
86 M Acclaim 1 Acclaim Plaza
89 M Acclaim 1 Acclaim Plaza
88 M Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
73 M Gremlin Interactive 2551 N. Clark Street; suite 496
75 S MicroProse 180 Lakefront Drive
58 M New World Computing, Inc. P.O. Box 4302
88 M Starwave Corporation 13810 SE Eastgate Way
88 M Bungie Software 1935 S. Halsted, Ste. 204
90 M Bungie Software 1935 S. Halsted, Ste. 204
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60 N Global Star Software 20 Barnes Ct., Bldg. G
53 N GT Interactive 16 East 40th St.
94 N Papyrus 1 Arsenal Marketplace
90 N Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
34 N EA Sports P.O. Box 7578
80 N Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
81 N Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
60 N Microsoft 1 Microsoft Way
90 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
88 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
92 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
92 N EA Sports P.O. Box 7578
71 N Mindscape 88 Rowland Way
86 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
92 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
80 N Bethesda Softworks 15235 Shady Grove Rd., site 100
73 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
88 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
82 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
71 N Headland Digital Media 88 Roland Way
80 N Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
68 N Koei Corp. 1350 Old Bayshore Hwy., suite 450
22 N Psygnosis 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
89 N Midway/GT Interactive 16 East 40th St.
68 N 989 Studios
76 N MicroSports One Northgate Park, suite 193
90 N Acclaim 1 Acclaim Plaza
90 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
90 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
91 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
90 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
86 N Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
62 N Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
70 N Mind Magic
78 N G&T Multimedia V.le Villini Rollino 30/19, 16154
82 N Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
26 N Philips Media Inc. 10960 Wilshire Blvd., 7th Floor
79 N CTO
82 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
80 N Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
56 N Interactive Magic P.O. Box 13491
93 N Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
88 N Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
51 O Psygnosis 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
83 O SegaSoft P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
90 O GT Interactive 16 East 40th St.
88 O GT Interactive 16 East 40th St.
67 O Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
88 O Eidos Interactive 303 Sacramento Street
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82 O Stormfront Studios P.O. Box 11686
84 O Epic MegaGames 10406 Holbrook Drive
45 O Expert Software 800 Douglas Road
64 O Capstone 501 Brickell Key Drive, 6th floor
50 O Eidos Interactive 303 Sacramento Street
90 O Strategy First
82 O LucasArts P.O. Box 10307
75 O Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
45 O SingleTrac
85 O Avalon Hill 4517 Hartford Road
80 O Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
48 P SSI 675 Almanor Ave., suite 201
69 P Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
75 P SSI 675 Almanor Ave., suite 201
70 P Sega of America P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
93 P Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
93 P Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
47 P Activision 11601 Wilshire Boulevard, suite 1000
90 P THQ Inc. 5016 North Parkway Calabasas, Suite 100
70 P Bethesda Softworks 15235 Shady Grove Rd., site 100
79 P Dinamic Multimedia
94 P SSI 675 Almanor Ave., suite 201
91 P Quantum Quality Productions 495 Highway 202
79 P Microsoft 1 Microsoft Way
87 P 21st Century Entertainment Inc. P.O. Box 415
65 P MicroProse 180 Lakefront Drive
85 P Europress
91 P Leader
88 P Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
52 P Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
67 P Mindscape 88 Rowland Way
70 P Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
75 P Power Games International 280 West 4800 South
63 P Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
80 P Impressions 222 Third St., suite 234
58 P Playmates Interactive 16200 S. Trojan Way
78 P GT Interactive 16 East 40th St.
92 P Origin Systems 5918 W. Courtyard Dr.
48 P Psygnosis 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
30 P Micro Sports Inc. 1001 Millersville Road
81 P Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
82 P Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
82 P Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
82 P Quantum Quality Productions 495 Highway 202
94 Q Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
60 Q Digital Pictures 1825 South Grant St.
45 Q Virgin/EMI 1290 Avenue of the Americas
80 R Monolith Production 10516 N.E. 37th Circle
68 R Monolith Production 10516 N.E. 37th Circle
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92 R Gathering of Developers
69 R Midway/GT Interactive 16 East 40th St.
82 R Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
83 R Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
88 R Acclaim 1 Acclaim Plaza
62 R Project Two Interactive
79 R Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
65 R LucasArts P.O. Box 10307
76 R Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
58 R Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
71 R Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
88 R Bethesda Softworks 15235 Shady Grove Rd., site 100
58 R THQ Inc. 5016 North Parkway Calabasas, Suite 100
81 R Accolade 5300 Stevens Creek Blvd.
67 R Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
87 R Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
78 R Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
82 R Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
71 R Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
75 R Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
70 R 3DO 600 Galverston
87 R Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
79 R Capcom 475 Oakmead
88 R Ripcord Games 4701 Patrick Henry Drive, Suite 1601
69 R Microsoft 1 Microsoft Way
80 R Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
68 R Microsoft 1 Microsoft Way
89 R Cryo Interactive Entertainment 1592 Union St. #155
72 R Take Two Interactive 1004 Ligonier Street, 3rd floor
81 R Apogee Software, Ltd. 3960 Broadway, suite 235
75 R SSI 675 Almanor Ave., suite 201
40 R Red Orb Entertainment PO Box 6121
89 R GameTek 2999 NE 191st Street, suite 500
88 R LucasArts P.O. Box 10307
75 R Microfolie's
77 R Psygnosis 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
90 R Hasbro Interactive 50 Dunham Road
60 R Koei Corp. 1350 Old Bayshore Hwy, suite 540
85 R Red Storm Entertainment
48 S Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
45 S Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
61 S Cryo Interactive
63 S Amtex Software Corp. P.O. Box 572
89 S ASC Games 9 Old Kings Highway S. Suite 301
65 S Mindscape 88 Rowland Way
58 S Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard
68 S Fox Arcade
85 S Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
88 S Virgin Interactive 19061 Fitch Ave.
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82 S Eidos Interactive 303 Sacramento Street
88 S Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
75 S Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
88 W Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
75 S Interactive Magic P.O. Box 13491
53 S GT Interactive 16 East 40th St.
76 S Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
65 S Blue Byte Software 33 S. Roselle Rd., site 210
85 S Blue Byte Software 33 S. Roselle Rd., site 210
90 S Interactive Magic P.O. Box 13491
74 S Acclaim 1 Acclaim Plaza
47 S Psygnosis/Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd Floor
75 S GT Interactive 16 East 40th St.
75 S GT Interactive 16 East 40th St.
40 S Masque Publishing, Inc. P.O. Box 5223
62 S LucasArts P.O. Box 10307
79 S Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
87 S Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
74 S U.S. Gold 303 Sacramento Street
84 S Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
79 S Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
90 S Monolith Production 10516 N.E. 37th Circle
91 S Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
53 S Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
60 S Project Two Interactive
91 S Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210
75 S Sigma Realmagic Interactive 46501 Landing Parkway
70 S Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
82 S Infogrames
74 S Maxis 2 Theater Square
89 S Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
82 S Maxis 2 Theatre Square
76 S Maxis 2 Theater Square
91 S Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
60 S Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
83 S Strategic Simulations, Inc. 675 Almanor Avenue, Suite 210

5 S Alectronic Arts/Gonzo Games
89 S Gremlin Interactive 2551 N. Clark Street, suite 496
53 S Hasbro Interactive 50 Dunham Road
68 S Grolier Electronic Publishing 90 Sherman Turnpike
80 S Intense Entertainment Interactive
27 S Second South Studios
70 S SSI 675 Almanor Ave., suite 201
75 S Eidos Interactive 303 Sacramento Street
69 S Microforum 1 Woodborough Ave.
40 S Acclaim 1 Acclaim Plaza
59 S Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
23 S Ripcord Games 4701 Patrick Henry Drive, Suite 1601
87 S Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
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68 S Acclaim 1 Acclaim Plaza
82 S Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
68 S Interactive Magic P.O. Box 13491
55 S Ripcord Games 4701 Patrick Henry Drive, Suite 1601
72 S Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
83 S Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
89 S Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
95 S Avalon Hill 4517 Hartford Road
75 S GT Interactive 16 East 40th St.
86 S SSI 675 Almanor Ave., suite 201
85 S Interactive Magic P.O. Box 13491
88 S Sir-tech Software, Inc. Ogdensburg Business Center, P.O. Box 245
66 S Viacom New Media 1515 Broadway
67 S Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
74 S Viacom New Media 1515 Broadway
71 L LucasArts P.O. Box 10307
76 R LucasArts P.O. Box 10307
60 S LucasArts P.O. Box 10307
70 S 3DO 600 Galveston Drive
80 S Apogee Software 3960 Broadway, suite 235
64 S Simon & Schuster Interactive Fifth ave., suite 2122
86 S Infogrames
80 S Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
92 S Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
79 S SSI. 675 Almanor Ave., suite 201
77 S Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
77 S Ripcord Games 4701 Patrick Henry Drive, Suite 1601
37 S Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
82 S Velocity Inc. P.O. Box 2749
76 S Project Two Interactive
78 S SSI 675 Almanor Ave., suite 201
80 S Ubi Soft Bridge House, 11 Creek Rd
70 S Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
78 S GameTek 2999 NE 191st Street, suite 500
89 C Milestone
83 S Williams Entertainment 16 East 40th Street
88 S Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
96 S Origin Systems 5918 W. Courtyard Dr.
95 S Electronic Arts/Looking Glass Studios 1450 Fashion Island Boulevard
36 T WizardWorks Software 2300 Berkshire Lane North
70 T Red Orb PO Box 6121
70 T Red Orb Entertainment PO Box 6121
87 T Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd floor
69 T Eidos Interactive 303 Sacramento Street
73 T Strategy First
80 T Mindscape 88 Rowland Way
74 T Capstone 501 Brickell Key Drive
65 T Blue Byte Software 33 S. Roselle Rd., site 210
86 T Apogee Software, Ltd. 3960 Broadway, suite 235
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90 T Looking Glass Technologies 100 Cambridge Park Dr.
27 T Eidos Interactive 303 Sacramento Street
38 T Grolier Electronic Publishing 90 Sherman Turnpike
63 T Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard
27 T Accolade 5300 Stevens Creek Blvd
81 T Accolade 5300 Stevens Creek Blvd
58 T Accolade 5300 Stevens Creek Boulevard
69 T Access Software 4910 W. Amelia Earhart Drive
40 T Cryo Interactive Entertainment 1592 Union St. #155
68 T Sound Source
81 T Live Interactive 15400 Sherman Way, P.O. Box 10124
81 T Empire Interactive 13220 Wisteria Drive, Bay N-2
75 T Red Orb Entertainment PO Box 6121
90 T Broderbund Software 500 Redwood Blvd.
93 T Talonsoft P.O. Box 632
90 T SegaSoft P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
35 T Fox Interactive P.O. Box 900
86 T Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
94 T Eidos Interactive 303 Sacramento Street
40 T Interactive Magic P.O. Box 13491
84 T EA Sports P.O. Box 7578
34 T Malofilm Interactive 3575 St-Laurent St., Ste 650
23 T Panasonic Interactive Media 4701 Patrick Henry Drive
79 T Comp-U-Sports 317 Stewart St.
67 T ASC Games 9 Old Kings Highway S. Suite 301
81 T Codemasters
84 T Simon & Schuster Interactive Fifth ave., suite 2122
40 T Mindscape 88 Rowland Way
93 T Red Storm Entertainement
86 T Eidos Interactive 303 Sacramento Street
49 T Eidos Interactive 303 Sacramento Street
95 T Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
70 T Virgin Interactive 19061 Fitch Ave.
87 T Spectrum HoloByte 2490 Mariner Square Loop
25 T MicroProse 180 Lakefront Drive
89 T Infogrames Entertainement
85 T GT Interactive 16 East 40th St.
82 T Cavedog Entertainment
70 T Finson s.r.l. Via Cavalcanti, 5
80 T Pop Rocket 1320 7th Ave.
62 T Digital Lobster Co. 810 W. Amy Trail Road, suite 280
58 T Eidos Interactive 303 Sacramento Street
91 T MicroProse 180 Lakefront Drive
62 T Dreamworks Interactive
63 T Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
90 T Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
55 T Microfolie's
37 T Exodus
64 T Acclaim 1 Acclaim Plaza
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68 T Acclaim 1 Acclaim Plaza
80 T Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
80 T Sony Interactive 919 E. Hillsdale Blvd., 2nd floor
87 T Epic Megagames, Inc. 10406 Hollbrook Drive
55 U Cryo Interactive Entertainment 1592 Union St. #155
59 U Eidos Interactive 303 Sacramento Street
89 U Microprose 180 Lakefront Drive
55 U Origin Systems 5918 W. Courtyard Dr.
86 U Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
92 U Access Software 4910 W. Amelia Earhart Drive
84 U Accolade 5300 Stevens Creek Blvd.
92 U GT Interactive 16 East 40th St.
90 U 3DO 600 Galveston Drive
79 U 3DO 600 Galverston
80 U Microsoft 1 Microsoft Way
56 U Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
58 V Infogrames
64 V Interactive Magic P.O. Box 13491
20 V Encore Software 83rd Street
45 V Segasoft P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
82 T Sega of America P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
82 V Eidos Interactive 303 Sacramento Street
70 V Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
80 V Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
86 V Titus Software Corp. 20432 Corisco Street
59 V MicroProse 180 Lakefront Drive
93 V Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
90 V Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
82 V Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
30 V Sir-tech Software, Inc. Ogdensburg Business Center, P.O. Box 245
65 V Grolier Interactive 90 Sherman Turnpike
72 V Dedalomedia
79 V Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
58 V Interplay Productionsv 17922 Fitch Avenue
58 V Virgin Interactive 18601 Fitch Ave.
78 W New World Computing P.O. Box 4302
89 W Monte Cristo Multimedia
81 W MGM Interactive (www.mgm.com) 2500 Broadway St.
90 W SSI 675 Almanor Ave., suite 201
67 W LucasArts P.O. Box 10307
50 W Red Orb PO Box 6121
96 W Blizzard Entertainment 19840 Pioneer Ave.
92 W Blizzard Entertainment 19840 Pioneer Ave.
73 W Infogrames
86 W Mindscape 88 Rowland Way
86 W Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
85 W Broderbund Software 500 Redwood Blvd.
81 W SSI 675 Almanor Ave., suite 201
84 W Eidos Interactive 303 Sacramento Street
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43 W Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
90 W TalonSoft P.O. Box 632
81 W Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
77 W Gremlin Interactive 2551 N. Clark Street, suite 496
80 W Electronic Arts 1450 Fashion Island Boulevard
96 W Origin Systems 5918 W. Courtyard Dr.
90 W Origin Systems 5918 W. Courtyard Dr.
92 W Origin Systems 5918 W. Courtyard Dr.
80 W Avalon Hill 4517 Hartford Rd.
90 W Sierra 3380 146th Place SE, suite 300
81 W Eidos Interactive 303 Sacramento Street
82 W Ocean of America Inc. 1870 Little Orchard St.
86 W Interplay Productions 17922 Fitch Avenue
90 W MicroProse 180 Lakefront Drive
40 W Telstar Electronics
37 W Abudoe Software Inc. 320 108th Avenue NE, suite 500
80 W Acclaim 1 Acclaim Plaza
84 W Jane's Combat Simulations 1450 Fashion island Blvd.
86 X MicroProse 180 Lakefront Drive
60 X MicroProse 180 Lakefront Drive
87 X LucasArts P.O. Box 10307
92 X LucasArts P.O. Box 10307
68 X Bethesda Softworks 15235 Shady Grove Rd., site 100
50 X Grolier Interactive 90 Sherman Turnpike
56 Y Sega Entertainment P.O. Box 8097,150 Shoreline Drive
84 Y Berkeley Systems 2095 Rose St.
60 Z LavaMind
85 Z Quantum Quality Productions 495 Highway 202
89 Z Virgin Interactive 18061 Fitch Ave.
85 Z Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
89 Z Activision 11601 Wilshire Boulevard, Suite 1000
57 Z Intracorp 501 Brickell Key Dr., 8th floor
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CITY,C,32 STATE,C,20 ZIP,C,14 PHONE,C,31
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Baltimore MD 21214 (410) 254-9200
Hunt Valley MD 21030 (800) 879-7529
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Baltimore MD 21214 (410) 254-9200
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
South San Francisco CA 94080 415-742-7932
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
San Mateo CA 94403 (415) 513-8929
Austin TX (800) 810-0022
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Baltimore MD 21214 (410) 254-8200
Chicago IL
Chicago IL 60614
Chicago IL 60614
Chicago IL 60614
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Burbank CA 91506 BBS: 1-818-295-6730
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Forst Hill MD 21050-0632 (800) 211-6504
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
New York NY 10016 (800) 434-2637
Santa Monica CA 90405 (310) 314-2000
Novato CA 94945 (415) 897-9900
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Sunnyvale CA 94086-2901
Lancaster PA 17604 (717) 872-6567
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Los Angeles CA 90024 (800) 340-7888
Torrance CA 90501 (310) 326-8880
Novato CA 94945 (415) 897-9900
Beverly Hills CA 90213 (310) 369-5369
Santa Monica CA 90401
Santa Monica CA 90401
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Austin TX 78757-2102 512-419-7085
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722

New York NY 10016 (800) 434-2637
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Novato CA 94945 (415) 897-9900
Hollywood CA 90078 (818) 889-5650
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Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
New Canaan CT 06840
Schaumberg IL 60193
Sunnyvale CA 94086-2901
Sunnyvale CA 94086-2901

Santa Clara CA 95054 (800) 800-4880
Tarzana CA 91356 (800) 858-1322
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Irvine CA
Danbury CT 06816 (203) 797-3530
Los Angeles CA 90025 (800) 741-3043
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Watford, Herts WDI 38L
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Francisco CA 94123 (800) 468-3772
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Medfield MA 02052 (360) 254-2000
Los Angeles CA 90025 (800) 741-3043
San Francisco CA 94105 (310) 264-5579
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
New York NY 10016 (800) 434-2637
Danbury CT 06816 (203) 797-3530
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Calabasas CA 91302 (818) 225-5167
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
LaMirada CA 90638 (310) 407-1490
San Francisco CA 94105 (415) 538-2900
Richardson TX 75083-2190 (214) 437-5531
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
Bayville NY 11709-10115 (516) 482-4000
Latrobe PA
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Forst Hill MD 21050-0632 (800) 211-6504
Forst Hill MD 21050-0632 (800) 211-6504
Flemington NJ 08822 (908) 788-2799
Schaumberg IL 60193
Rockville MD 20850-4304 (301) 926-8300
San Francisco CA 94111 (415) 693-0297
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Irvine CA 92714 (714) 553-6655

New York NY 10036 (800) 469-2539
New York NY 10016 (800) 434-2637
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New York NY 10016 (800) 434-2637
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Plantation FL 33322 (305) 423-4289
New York NY 10016 (212) 679-6850
Austin TX 78750 (512) 335-5200
Latrobe PA 15650 (412) 472-2000
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Latrobe PA 15650 (412) 539-3077
New York NY 10016 (800) 434-2637
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Scottsdale AZ 85260 (602) 443-4109
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
New York NY 10016 (800) 434-2637
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Santa Monica CA 90401
Eden Prairie MN 55344 (800) 432-1332
Chatsworth CA 91311 (818) 709-3692
Palatine IL 60078 (708) 991-0598
Houston TX 77058-3098 (713) 286-2386
Cambridge MA 02142 (615) 225-0848
Alameda CA 94501 (800) 695-4263
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
Bethesda MD 20817
Flemington NJ 08822 (505) 837-5447
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Calabasas CA 91302 (818) 225-5167
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Latrobe PA 15650 (412) 539-3077
San Mateo CA 94402 (415) 286-6000
Los Angeles CA 90024 (800) 340-7888
Rockville MD 20850-4304 (301) 926-8300
Las Vegas NV 89102 (702) 228-4040
Santa Monica CA 90401
Portland OR 97209
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Latrobe PA 15650 (412) 539-3077
San Francisco CA 94104
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Irvine CA 92714 (714) 553-6655

Plymouth MN 55441 (612) 559-5301
Pensacola FL 32503
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Cambridge MA 02142 (615) 225-0848
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Coral Gables FL 33131 (305) 567-9990
Miami FL 33131

Baltimore MD 21214 (410) 254-8200
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Burlingame CA 94010
San Jose CA 91356 (408) 289-1411
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Santa Monica CA 90401
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Hollywood CA 90078 (800) 251-9563
Englewood CO 80155 (303) 290-9853
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Irvine CA 92714 (714) 883-8710
Plymouth MN 55441 (612) 559-5301
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Beverly MA 01915 (617) 746-2903
Los Angeles CA
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Cambridge MA 02142 (615) 225-0848
Kirkland WA 98083 (425) 739-1500
Kirkland WA 98083 (425) 739-1500
Alameda CA 94501 (800) 695-4263
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Tarzana CA 91356 (800) 858-1322
Redmond WA 98052-6399 (206) 637-9309
Irvine CA 92714 (714) 833-9710
Novato CA 94945 (415) 897-9900
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
San Francisco CA
Carlsbad CA 92009 (800) 444-1343
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Miami FL 33131

Atlanta GA 30305
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Albuquerque NM 87109 (800) 880-1718
Beverly Hills CA 90213 (310) 369-5369
San Anselmo CA 94960
Austin TX 78750 (512) 434-4263
Greeley CO 80632 (800) 203-2503
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Aventura FL 33180
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
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Bellevue WA 98007 (206) 649-9800

San Jose CA 95129 (408) 985-1700
Sunnyvale CA 94086-2901

Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
Baltimore MD 21214 (410) 254-8200
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Los Angeles CA 90025 (800) 741-3943
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Cary NC 27513 (919) 677-4499
Sunnyvale CA 94086-2901
New York NY 10016 (800) 434-2637
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Calabasas CA 91302 (310) 449-3000

Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Tempe AZ
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
Redmond WA 98052-6399 (206) 637-9308
Chantilly VA 22021 (703) 222-8500
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Plymouth MN 55441 (612) 559-5301
Tarzana CA 91356 (800) 858-1322

Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Chicago IL 60614
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Foster City CA 90404
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683

Torrance CA 90503 (310) 793-0600
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Beverly Hills CA 90213 (310) 369-5369
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Philadelphia PA 19106 (215) 625-8888
Atlanta GA 30318 (404) 885-7972
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
San Francisco CA 94111 (415) 693-0297
Salt Lake City UT 84101 (800) 634-8255
Novato CA 94945 (415) 897-9900
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San Francisco CA 94123 (800) 468-3772
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Albuquerque NM 87109 (800) 880-1718
Ogdensburg NY 13669 (315) 393-6633
Garland TX 7549 (800) 337-3256
Las Vegas NV 89102 (702) 228-4040
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Knoxville TN 37902 (615) 546-7846
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
LaMirada CA 90638 (310) 407-1490
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Forst Hill MD 21050-0632 (800) 211-6504
Minneapolis MN 55344 (800) 432-1332
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683

Street Augustine FL 32084-3584 (904) 825-0220
San Jose CA 91356 (408) 298-1411

Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Plymouth MN 55441 (612) 559-5301
Redwood City CA 94065 415-802-4400
Hollywood CA 90078 (818) 899-5650
Santa Clara CA 95054 (800) 800-4880
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Gibraltar MI (313) 782-2248
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
Santa Monica CA 90404
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440

Ogdensburg NY 13669 (315) 393-6633
Toronto Canada M6M5A1 (800) 465-2323
Coral Gables FL 33131 (305) 567-9990
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Torrance CA 90501 (310) 326-8880
Schaumberg IL 60193
Torrance CA 90503 310-793-0600
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200

Foster City CA 90404
Tempe AZ

Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
Austin TX 78750 (512) 434-4263
Tarzana CA 91356 (800) 858-1322
Tarzana CA 91356 (800) 858-1322
Tarzana CA 91356 (800) 858-1322
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San Jose CA 91356 (408) 298-1411
Dallas TX 75248 (972) 386-7575
Dallas TX 75248 (972) 386-7575
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Ogdensburg NY 13669 (315) 393-6633
Los Angeles CA 90045 (310) 342-0600
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Redwood City CA 94065 415-802-4400
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
San Mateo CA 94403-7578 415-513-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Los Angeles CA 90024 (800) 340-7888
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Los Angeles CA
Dallas TX 75244 (800) 238-4277
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Sunnyvale CA 94086-2901 (408) 737-6880
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171

Aventura FL 33180
San Mateo CA
Redwood City CA 94065 415-802-4400
Baltimore MD 21214 (410) 254-9200
Cambridge MA 02140
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME

Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
Sunnyvale CA 94086 (408) 774-0400
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Beverly MA 01915 (617) 746-2903
Cambridge MA 02142 (615) 225-0848
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Orinda CA 94563-335 (510) 254-9700
Orinda CA 94563-335 (510) 254-9700
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San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Carlsbad CA 92009 (800) 438-8632
Carlsbad CA 92009 (619) 431-8801
Richardson TX 75083-2190 (214) 437-5531
Gibraltar MI (313) 782-2248
Boulder CO 80302 (650) 572-2787
Fair Port NY 14450 (716) 425-8782
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Alameda CA 94501 (800) 695-4263
Los Angeles CA 90024 (800) 340-7888
Kirkland WA 98083 (425) 739-1500
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Beverly MA 01915 (617) 746-2903
Santa Clara CA 95054 408-653-1898
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Belleville, Ontario Canada K8N 5B2 (613) 967-7900
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800

Sunnyvale CA 94086-2901
Sunnyvale CA 94086-2901
Danbury CT 06816 (203) 797-3530
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Philadelphia PA 19106 (215) 625-8928
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Hollywood CA 90078 (818) 889-5650
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Campbell CA 95008
Beverly MA 01915 (617) 746-2903
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Richardson TX 75083-2190 (800) 884-8863
Latrobe PA 15650 (412) 539-3077
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
New York NY 10016 (800) 434-2637
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Los Angeles CA 90025 (800) 477-3650
New York NY 10016 (800) 434-2637

San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
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Redwood City CA 94063 800-336-3506
Redwood City CA
Cambridge MA 02142 (615) 225-0848
Santa Monica CA 90405 (310) 310-2000
Irvine CA 92714 (714) 833-8710

Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Calabasas CA 91302 (310) 449-3000
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Washington D. C. Washington D.C. 2007 (800) 996-0011
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Research Triangle Park, NC 27709 NC 27709 (800) 789-1534
Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE KT89BE
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Sunnyvale CA
New York NY 10016 (800) 434-2637
Shreveport LA 71101 (318) 221-8718
Novato CA 94948 (800) 521-6263
Redwood City CA 94065 (888) SEGA-SALES
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Schaumberg IL 60193
Beverly Hills CA 90213 (310) 369-5369

San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Research Triangle Park, NC 27709 NC 27709 (800) 789-1534
Watertown MA 02172 (617) 926-7575
San Jose CA 91356 (408) 289-1411
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Irvine CA 92714 (714) 833-1999
Hollywood CA 90078 (818) 889-5650
Markham, Ontario CANADA L3R OH2 (905) 475-4801
Van Nuys CA 91411 (818) 908-9663
San Mateo CA 94404 415-571-7171
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
Los Angeles CA
Ogdensburg NY 13669 (315) 393-6633
Forst Hill MD 21050-0632 (800) 211-6504

Potomac MD 20854 (301) 983-9771
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Foster City CA 90404
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Buffalo NY 14223-0066 (800) 567-4321
Santa Monica CA 90404
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Los Angeles CA 90048 (310) 246-4666
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Chicago IL 60614
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Los Angeles CA 90024 (800) 340-7888
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800

Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Alameda CA 94501 (800) 695-4263
Santa Monica CA 90401
Research Triangle Park, NC 27709 NC 27709 (800) 789-1534
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171

Las Vegas NV
Irvine CA 92714 (714) 833-1999
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683

Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Salt Lake City UT 84116 (800) 800-4880
Salt Lake City UT 84116 (800) 800-4880
San Mateo CA 94402 (415) 286-6000
Los Angeles CA 90025 (310) 444-6600
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
San Mateo CA 94404 415-571-7171
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
New York NY 10022
Redwood City CA 94065 415-802-4400
Irvine CA 92714 (714) 833-1999
Latrobe PA 15650 (412) 539-3077
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Toronto Canada M6M5A1 (800) 465-2323
Santa Monica CA 90404-3061 (800) 586-2021
Glen Cove NY

San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
New York NY 10016 (800) 434-2637
New York NY 10016 (800) 434-2637
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San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Alameda CA 94501 (800) 695-4263
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
Irvine CA 92714 (714) 833-8710

Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
New York NY 10010 (970) 339-71737
Darien CT 06820 (203) 327-3326
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
LaMirada CA 90638 (310) 407-1490

Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440

Cary NC 27513 (919) 677-4499
Sunnyvale CA 94086-2901
Novato CA 94945 (415) 897-9900
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Latrobe PA 15650 (412) 539-3077
Van Nuys CA 91411 (818) 908-9663
Chantilly VA 22021 (703) 222-8500
Ottawa Ontario Canada K1Z8R7
Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE KT89BE
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Beverly MA 01915 (617) 746-2903
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
New York NY 10016 (800) 434-2637
Tempe AZ
New York NY 10016 (800) 434-2637
New York NY 10016 (212) 679-6850
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Chicago IL 60614
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Hollywood CA 4302 (818) 889-5650
Bellevue WA 98005 (206) 957-2000
Chicago IL 60608 (312) 255-9600
Chicago IL 60608 (312) 255-9600
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Ontario Canada L4K4L4 (905) 738-5645
New York NY 10016 (800) 434-2637
WatertownWatertown MA 02172 (617) 926-7575
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
San Mateo CA 94403-7578 415-513-7171
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94403-7578 415-513-7171
Novato CA 94945 (415) 987-9900
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Rockville MD 20850-4304 (301) 926-8300
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Novato CA 94945 (415) 895-2000 x1
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Burlingame CA 94010
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
New York NY 10016 (212) 679-6850

Chattanooga TN 37415
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Irvine CA 92714 (714) 833-8710

Genova Italia 16154
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Los Angeles CA 90024 (800) 340-7888

San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Research Triangle Park NC
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Redwood City CA 94065 415-802-4400
New York NY 10016 (800) 434-2637
New York NY 10016 (800) 434-2637
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
San Francisco CA
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San Rafael CA 94912 (800) 245-4525
Potomac MD 20854 (301) 983-9771
Coral Gables FL 33131 (305) 567-9990
Miami FL 33131
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME

San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800

Baltimore MD 21214 (410) 254-8200
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE KT89BE
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Sunnyvale CA 94086-2901
Sunnyvale CA 94086-2901
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Calabasas CA 91302 (818) 225-5167
Rockville MD 20850-4304 (301) 926-8300

Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Flemington NJ 08822 (908) 788-2799
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Webster NY 14580 (716) 872-1200
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440

Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE KT89BE
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Novato CA 94945 (415) 897-9900
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Murray UT 84107 (800) 671-6333
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Cambridge MA 02142 (615) 225-0848
Santa Clara CA 90638 (310) 407-1490
New York NY 10016 (800) 434-2637
Austin TX 78750 (512) 434-4263
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
Suite 103 Chattanooga TN 37415
Gaithersburg MD 20874 (301) 916-9302
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Flemington NJ 08822 (908) 788-2799
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
San Mateo CA 94402 (415) 345-5300
New York NY 10104 (310) 260-4776
Kirkland WA 98083 (425) 739-1500
Kirkland WA 98083 (425) 739-1500
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New York NY 10016 (212) 679-6850
Sunnyvale CA 94086-2901
Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE KT89BE
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000

Irvine CA 92714 (714) 553-6655
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
San Mateo CA
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Rockville MD 20850-4304 (301) 926-8300
Calabasas CA 91302 (818) 225-5167
San Jose CA
Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE KT89BE
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Sunnyvale CA 94086-2901
Sunnyvale CA 94086-2901
Redwood City CA
Irvine CA 92714 (800) 874-460
Sunnyvale CA
Santa Clara CA 95054 (800) 800-4880
Redmond WA 98052-6399 (206) 637-9309
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
San Francisco CA 94123 (800) 468-3772
Latrobe PA 15650 (412) 472-2000
Garland TX 75043
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Novato CA 94948 (415) 382-4400
Aventura FL 33180
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927

Foster City CA
Beverly MA
Burlingame CA 94010

Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE KT89BE
Irvine CA 92714 (714) 833-8710

Belleville, Ontario CANADA K8N 5B2 (613) 967-7900
Darien CT 06820 (203) 327-3326
Novato CA 94945 (415) 897-9900
San Jose CA 95129 (408) 985-1700

Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Irvine CA 92714 (714) 883-8710
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San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
New York NY 10016 (800) 434-2637
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683v
Schaumberg IL 60193
Schaumberg IL 60193
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
Foster City CA 94404 Tech/ Tip Line: (415) 655-5683
New York NY 10016 (800) 434-2637
New York NY 10016 (800) 434-2637
Englewood CO 80155 (303) 290-9853
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Los Angeles CA 90025 (310) 479-5644
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
San Francisco CA 94111 (415) 693-0297
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Kirkland WA 98083 (425) 739-1500
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800

Sunnyvale CA 94086-2901
Fremont CA 94538 (800) 494-8848
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800

Orinda CA 94563-335 (510) 254-9700
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Orinda CA 94563-335 (510) 254-9700
Orinda CA 94563-335 (510) 254-9700
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Sunnyvale CA 94086-2901

Chicago IL 60614
Beverly MA 01915 (617) 746-2903
Danbury CT 06816 (203) 797-3530

94402
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Toronto Canada M6M5A1 (800) 465-2323
Glen Cove NY
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Santa Clara CA 95054 (800) 800-4880
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
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Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Research Triangle Park, NC 27709 NC 27709 (800) 789-1534
Santa Clara CA 95054 (800) 800-4880
Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE KT89BE
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Baltimore MD 21214 (410) 254-9200
New York NY 10016 (800) 434-2637
Sunnyvale CA 94086-2901 (408) 737-6880
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Ogdensburg NY 13669 (315) 393-6633
New York NY 10036 (800) 469-2539
Irvine CA 92714 (800) 969-4263
New York NY 10036 (800) 469-2539
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Garland TX 75043
New York NY 10010 (970) 339-71737

Bellevue WA
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Sunnyvale CA 94086-2901 (408) 737-6880
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Santa Clara CA 95054 (800) 800-4880
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Francisco CA 94126 (800) 856-2489

Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
Hampton Court Surrey Gran Bretagna KT89BE KT89BE
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Aventura FL 33180

New York NY 10016 (212) 686-9432
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Austin TX 78750 (512) 434-4263
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Plymouth MN 55441 (612) 559-5301
Novato CA 94948 (415) 382-4400
Novato CA 94948 (415) 382-4400
Foster City CA 90404
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME

Novato CA 94945 (415) 987-9900
Miami FL 33131 (305) 373-7700
Schaumberg IL 60193
Garland TX 75043
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Cambridge MA 02140 (617) 441-6333
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Danbury CT 06816 (203) 797-3530
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
Salt Lake City UT 84116 (800) 800-4880
San Francisco CA 94123 (800) 468-3772

Van Nuys CA 91410 818-988-5060
Germantown MD 20874 (301) 916-9302
Novato CA 94948 (415) 382-4400
Novato CA 94948 (800) 521-6263
Forst Hill MD 21050-0632 (800) 211-6504
Redwood City CA 94065 415-802-4400
Beverly Hills CA 90213 (310) 369-5369
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
San Mateo CA 94403-7578 415-513-7171
Montreal Canada H2X 2T7 (514) 844-4555
Santa Clara CA 95054 408-653-1898
Saltsburg PA 15681 (412) 845-7843
Darien CT 06820 (203) 327-3326

New York NY 10010 (970) 339-71737
Novato CA 94945 (415) 987-9900

San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Irvine CA 92714 (714) 883-8710
Alameda CA 94501 (800) 695-4263
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440

New York NY 10016 (800) 434-2637

Milano Italia 20127 (02) 2831121
San Francisco (415) 731-9112
Carol Stream IL 60188
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440

San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800

Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
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Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Foster City CA 90404
Potomac MD 20854 (800) 972-7434
San Francisco CA 94123 (800) 468-3772
San Francisco CA
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Austin TX 78750 (512) 434-4263
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
Salt Lake City UT 84116 (800) 800-4880
San Jose CA 95129 (408) 985-1700
New York NY 10016 (800) 434-2637
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Redwood City CA 94063 800-336-3506
Redmond WA 98052-6399 (206) 882-8080
Irvine CA 92714 (714) 553-6655

Research Triangle Park NC 27709 (919) 461-0722
Los Angeles CA 90045 (310) 342-0600
Redwood City CA 94065 415-802-4400
Redwood City CA 94065 (888) SEGA-SALES
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Redwood City CA 94063 (888) SEGA-SALES
Chatsworth CA 91311 (818) 709-3692
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Ogdensburg NY 13669 (315) 393-6633
Danbury CT 06816 800-356-5590

Irvine CA
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Hollywood CA 90078 (818) 889-5650

Santa Monica CA 90404-3061 (800) 586-2021
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Novato CA 94948 (415) 382-4400
Torrance CA 90503 (310) 793-0600
Torrance CA 90503 (310) 793-0600

Novato CA 94945 (415) 987-9900
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Novato CA 94948 (800) 521-6263
Sunnyvale CA 94086-2901 (800) 601-7529
San Francisco CA
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Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Forst Hill MD 21050-0632 (800) 211-6504
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Chicago IL
San Mateo CA 94404-2064 (415) 571-7171
Austin TX 78750 (512) 434-4263
Austin TX 78750 (512) 434-4263
Austin TX 78750 (512) 434-4263
Baltimore MD 21214 (410) 254-9200
Bellevue WA 98007 (206) 649-9800
San Francisco CA 94111 Tip Line: (900) 288-GAME
San Jose CA 91356 (408) 298-1411
Irvine CA 92714 (714) 553-6655
Hunt Valley MD

Bellevue WA 98004
Glen Cove NY 11542-2777 (516) 656-5000
San Mateo CA 94404 415-571-7171
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
Hunt Valley MD 21030-2245 (410) 771-0440
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
San Rafael CA 94912 (800) 782-7927
Rockville MD 20850-4304 (301) 926-8300
Danbury CT 06816 (203) 797-3530
Redwood City CA
Berkeley CA 94709 (510) 549-2300

Flemington NJ 08822 (908) 788-2799
Irvine CA 92714 (714) 833-8710
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Los Angeles CA 90025 (310) 473-9200
Miami FL 33131 (714) 553-6655
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